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ΟΗΡΟΝΟΟυΕδΤ II 

13 Αηρορτηκύ στάβια ■ μέγ·^ Βυνατή ευκοΐια χαριομοΜ «» 
ηοααΐία επη^βΜ* βυοκοΧία^ 

Εύεολος χαρκηιΒς ηροβπός γη Μες ης ιιΜβς. 

Η Δρόο) εαι ο βάλογος ηι* χαρακτή^ ρε τη βρήφεια τεχνητής 
«Μνής ηρο^Ετει ρεαίύοιιό εαι βυγήνηαη στο παιχνΜι. 

ΕΕοιρετκό γραρκό Ι οβΜες. 

' ΥπΕροη υποβεση I 

ϋνοιοφνρον. 

Γ 6 βητετες γη ΑΤΑΑΙ8Γ. 3 γη Αιτεοε εαι 7 γη Ρ€ με ΒϋνοτΒτ η το 
να ούζεις το ηοιχνΑ. 

Γ Ο εόθ|»ς του ηαιχνιβηά που εξερευνεις με τη χρονομηχανή οαν 
είναι ρανταοηκός ναι βηβήτει 13 ειήιεδα σε Μρορας εποχές. 

Μη νοταπληιπικη κουροβ στο χρόνο ναι τις εηοχες ρε τη 
φονταστεαί χρονομηχανή Εχρίοτε. ΞαναΕρίοκεοτε ο Εναν νόομο 
μυοττιρίου όπου ηρόι» να χρΐ)οηιοηοο^ο ε τ ε ναι το ηορομε ι ρό 
οτοιχόοή ηληροαορίο «ο να ετ ν ^ιιί οετε οης Βο νη ι ο οΙες πουοος γν 
περηΜνουν. ΑντηιετΜπίςετε χαρακτήρες και κατοστόοεις από τον ** 
χι^ της ιστορίας και της μυβοΑογίας. Από την αρχαία Εΐϊόβα της 
Μυβοΐογίαςταξηεύοντας στο χρόνο Βρίσκ εσ τ ε στην Γαλλία ταυ 
11ου ακίινα με τους ατρόμητα·^ ΐΗματονύλακες. Μπορείτε να 
οντητοβ εί τ ε στην Ηρόκλεη βύνα··) του Υίγ εε ι κ ή στο βράσος και 
ττιν γοητεία του Μτ' Αρνταηάν. 

Πιβανότατα βο οας «ιαγνόαει να ηροΒλ η μοτηα ε τ ε το μυαλό σας γη 
ΐΜνεε μόχρι να ν ατ αφ ό ρε τε να συναρμολογήσετε ουστό τα 
νομματη ταυ ηροΒλήματος γη τη λύση ταυ. 

ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ ΠΑ ΑΜΙΟΑ / ΑΤΑΗΙ $Τ / Ρ€ 
Ρ$Υ6Ν0$Ι$ - Ποιχνίβια που όλοι παί^Ετε. 
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ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗ, ΣΤΟ... ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ. « 
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αλοκαιρινό, ουσιαστικά 
τα νέα μας που ειλικρινά 
τάμε τη κατανόηση σας για 



το τεύχος αυτό, και τόσα πολλά 
δεν ξέρω από που να ξεκινήσω. Ζη- 
την καθυστέρηση του περιοδικού. 


αλλά αυτό έγινε συνειδητά και ήταν ανμγκαίο προκειμένου να σταθεροποιηθεί η 
ημερομηνία κυκλοφορίας. Ετσι στο εξής, το υδΕΚ θα κυκλοφορεί στις 25 κάθε 
μήνα (εκτός βέβαια αν η μέρα δεν είναι εργάσιμη). Αυτό σημαίνει ότι μπορείτε να 
αναζητήσετε το τεύχος Ιουλίου στα περίπτερα από τις 25 Ιουνίου. Επιπλέον... μετα¬ 


κομίσαμε! Προσέξτε λοιπόν που στέλνετε τα γράμματά σας. Η νέα μας διεύθυνση 
είναι: Σπάρτης 75, Χαϊδάρι, 12461 ΑΘΗΝΑ. 


Πολλές οι αλλαγές στην ύλη μας (πάντα προς το καλύτερο ελπίζουμε). Κάποιες 
στήλες καταργήθηκαν, άλλες νέες ξεφύτρωσαν και μερικές συγχωνεύθηκαν. Ας τα 
δούμε όμως πιο αναλυτικά. 


Οι ασπρόμαυρες σελίδες γίνονται σίγουρα πιο ελκυστικές, αφού στο εξής θα περιέ¬ 
χουν μια σειρά από εν’διαφέροντα θέματα για όλους τους υπολογιστές. "Ετσι, κάθε 
χρήστης, ανεξάρτητα από το μηχάνημα που διαθέτει, μπορεί να διαβάσει κάτι που 
τον αφορά άμεσα. 

Τα Νεινδ ενσωματώθηκαν στο Ροινετ-Οη, τα Μΐηϊ τενΐεινδ και το Ρτΐοε ϊδ γι^Ηι εμ¬ 
φανίζονται μαζί στις τελευταίες σελίδες, ενώ το ΗηΠ οΓ ΓΗΐηε και το λΥοΓίό οΓ όΐβϊΐΗΐ 
•ΓΠίίβε καταργούνται, αφού εσείς οι ίδιοι δείξατε καθαρά τις προτιμιήσεις σας. 

Από τα υπόλοιπα θέματα ξεχωρίζει το αφιέρωμά μας στα παιχνίδια που παίζονται 
με ΓηοόεΓη, ενώ σίγουρα ιδιαίτερο ενδιαφέρον εμφανίζουν τα άρθρα που αναφέρονται 
στους νϊηΐδ ΚΐΙΙεΓδ-είναι ένα θέμα που μας καίει όλους. Και αφού διαβάσετε στο 
Μεβίι τενΐειν για το υπέροχο ΙΤ ΟΑΜΕ ΡΚΟΜ ΤΗΕ ΟΕδΕΚΤ, ρίξτε μια ματιά στις 
άλλες μιόνιμες στήλες μας, ενώ αν αναρωτιέστε για το εξώφυλλο γυρίστε σελίδα και 
θα καταλάβετε. Και μην ξεχνάτε: 400 δισκέττες είναι αυτές, όλο και κάποια θα πε¬ 
ρισσεύει και για σας! 

Κλείνοντας, δεν έχω παρά να ευχηθώ καλή δύναμη και επιτυχία σε όλους εκείνους 
που σε μερικές μέρες θα δώσουν εξετάσεις για την εισαγωγή τους στα ΑΕΙ. 



ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΥΣΕΡΑΣ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 







Α λλο έ¬ 
να παι- 
χνίδι 
ΡαίηδίΓδπου 
είναι σίγου¬ 
ρα εντυπω¬ 
σιακό γιατί 
παρά το μι¬ 
κρό μέγε¬ 
θος της οθόνης είναι ευδιάκριτο και 
πολύ προσεγμένο. Είναι ένα τρισδιά¬ 
στατο 93(116 με πολλές επιλογές και 



νέες τεχνικές προβολής των 30 απει¬ 
κονίσεων. Εδώ λοιπόν ελέγχετε μια 
αράχνη με σκοπό την επίλυση των 
ρυζζΐθ που υπάρχουν σε κάθε πίστα. 
Τα πράγματα δεν είναι εύκολα γιατί τα 
ΡυζζΙθ είναι δύσκολο να ενωθούν κα¬ 
θώς βρίσκονται ακόμα και σε διαφορε¬ 
τικές πίστες!!! Μην ξεχνάτε ότι δεν εί- 


σαστε το μό¬ 
νο πλάσμα 
που ζει σε 
αυτόν το πα¬ 
ράξενο κό¬ 
σμο. αλλά υ¬ 
πάρχουν και 
κάποια παρά¬ 
ξενα φυτά 
που το μόνο που θέλουν είναι το κακό 
σας. Ακόμα ο χρόνος σας πιέζει για 
αυτό μην καθυστερείτε. 'Ολες οι επι¬ 



λογές γίνονται με το ποντίκι και είναι 
εύκολος ο χειρισμός τους. Τα γραφικά 
είναι τύπου νβοΙΟΓ και η κίνηση της 
αράχνης συνοδεύεται από πολλά ηχη¬ 
τικά εφφέ. Η μουσική επένδυση είναι 
παράξενη αλλά ευχάριστη. Το Τοια/θγ 
οί ΒεόθΙ θα το δούμε τον επόμενο μή¬ 
να για Α(3Γί και Αηηίςβ. 




_ο Ουβίΐζ είναι ένα ρΙβΙίΟΓΓη 
I 93Γηθ με τρομερή κίνηση. Το 
βΟΓΟίΙίης συνδυάζεται τέλεια με τη 
κίνηση του διαστημόπλοιου δίνοντας 
θεαματικά αποτελέσματα που σίγου¬ 
ρα είναι μοναδικά. Είναι τόσο τέλει¬ 
ος ο συνδυασμός αυτός που σε ζα¬ 
λίζει σε κάθε κίνηση που κάνεις γιατί 
τον παρακολουθείς χωρίς να κοιτάς 
μπροστά σου. Τα χρώματα επίσης εί¬ 
ναι στις σωστές αποχρώσεις και 
έχουν επιλεχθεί προσεκτικά έτσι 
ώστε να υπάρχει περισσότερη λε¬ 
πτομέρεια στα σημεία που πρέπει. 
Γενικά το παιχνίδι είναι μια οπτική 
όαση που συνοδεύεται ευάριστα από 
τα ηχητικά εφφέ. Το περιμένουμε σύ¬ 
ντομα σε όλα τα ίοτπιβίε, για αυτό 
μην ανυσηχείτε. 



δίΙΡΕΒ ΟΑΒδ 


Τ ο δυρθΓ 03Γ8 είναι ένα κλασσι¬ 
κό Γ30βΓ 93ΓΠΘ, όπου βλέπετε 
τις πίστες σε κάτοψη. Σκοπός 
του παιχνιδιού είναι να κερδίσετε και 
τις εννέα διαφορετικές πίστες έτσι 
ώστε να περάσετε στο επόμενο Ιβνβΐ. 
Κάθε πίστα έχει κάποιες δικές της 
ιδιαιτερότητες όπως απότομες στρο¬ 
φές, λάδια στο δρόμο και οτιδήποτε 
μπορεί να συμβεί στη παραγματικότη- 


τα. Το σημαντικότερο προτέρημα σε 
τέτοια παιχνίδια είναι το ς^ΓηθρΙαγ. 
Μόνοι οας βέβαια θα πειστείτε με τα 
παρακάτω; Ξεκινάτε το παιχνίδι με 
5000 λίρες. Με αυτά τα χρήματα κά¬ 
νετε κάποιες αλλαγές στα τεχνικά 
χαρακτηριστικά όπως στη μηχανή, 
στις ρόδες ή βάζετε βενζίνη και άλλα. 
Κάθε πίστα έχει διαφορετικές δια¬ 
δρομές. Η κίνηση είναι γρήγορη και 







ομαλή, όπως και το βοτοΙΙίης που εί¬ 
ναι πραγματικά απολαυστικό. Αυτά 
συνδυάζονται τέλεια μεταξύ τους 
χωρίς καμιά καθυστέρήοη ακάμα και 
όταν γεμίζει η οθόνη από αυτοκίνητα. 
Τα γραφικά είναι κι αυτά λεπτομερή 
αν και σε παιχνίδια τέτοιου είδους 
δεν πρέπει να περιμένουμε και πολλά. 
Ο ήχος αποτελείται αποκλειστικά από 
$ 3 ηιρΐΘά εφφέ που σε εντυπωσιάζουν 
από τη πρώτη στιγμή. Οι φανατικοί 
του είδους και μή πρέπει να ξέρουν 
ότι θα κυκλοφορήσει αρκετά σύντομα. 
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ΤυΚΚΙΟΑΝ 


Τ ο ΤυΓΓίοβη είναι ένα κλασσικό 
3Γσ3όβ με μερικά στοιχεία από 
3όνβηΙυΓβ. Αν ξεχάσετε κάποιο αντι¬ 
κείμενο πίσω σας δεν μπορείτε να συ- 
νεχίσετε. Το παιχνίδι είναι τεράστιο και 
αχανές για αυτό καλύτερα να μαζεύετε 
ότι βρίσκετε (ε¬ 
κτός από τις βόμ¬ 
βες). ΤαΤυΓΓίοεη 
αποτελείται από 
13 Ιβνβΐ8 και είναι 
διαφορετικό στα 
γραφικά και στη 
μουσική που είναι ευχάριστη. Οι προ¬ 
γραμματιστές που το έφτιαξαν είναι μέ¬ 
λη της Ρ30ίοΓ8 και φυσικά κατασκευα¬ 
στές των Κ3(3ΐ<ί8/θΘη8η8 στην Απιί93. 
Το άθΓΠΟ που είδαμε ήταν μόνο 


3 ΐΘνβΐ8 με τεράστιο μέγεθος και πολυ- 
πλοκότητα (ευτυχώς που δεν έχανες). 
Στο ΤυΓΓίο3η έχει χρησιμοποιηθεί μια 
μοναδική τεχνική στο εοΓΟίΙίης που το 
κάνει να ξεχωρίζει, σκεφτείτε 50 (γ 3- 
ΠΓΐβ8 το δευτερόλεπτο χωρίς καμία πα¬ 
ραμόρφωση: είναι 
πράγματι εντυ¬ 
πωσιακό. Τα γρα¬ 
φικά του είναι σε 
πσλύ υψηλά επί¬ 
πεδα όπως και ο 
ήχος που είναι ε¬ 
ντυπωσιακός. Επίσης τα 10 μοναδικά ό¬ 
πλα, το εοΓΟίΙίης με τους τρεις διαφο¬ 
ρετικούς δρόμους και τα 20 διαφορετι¬ 
κά μουσικά κομμάτια το κάνουν σκέτο 
πειρασμό. 



ΤΟΥΟΤΤΕ8 


Τ ο ΤογοΙΙβε είναι από τα νέα παρά¬ 
ξενα παιχνίδια που θα κυκλοφο¬ 
ρήσουν σύντομα. Όταν λοιπόν οι άλλοι 
κοιμούνται η ΙπΙοςταπίΘε δουλεύει. 
Αυτό σημαίνει ότι πάλι έκανε το θαύμα 
της αυτή η εταιρία και δικαιολογημένα. 
Το ΤογοΚβε είναι 
συνάμα και 3γο3- 
άβ και 8ΐ39β(ίσ 
93πιβ με έντονα 
κωμικά στοιχεία 
που του δίνουν 
μεγάλο ενδιαφέ¬ 
ρον. Απ' ότι κατά¬ 
λαβα στο άθπιο, 
σε κάθε πίστα υπάρχσυν και νομίσματα 
που πρέπει να τα μαζέψετε σε περιορι¬ 
σμένο όμως χρόνο και χωρίς πολλές 
επαφές με τους εχθρούς. Αυτό το λέω 
γιατί όποτε συμβαίνει κάτι τέτοιο βλέ¬ 
πετε μια θεαματική μάχη αλλά ταυτό¬ 


χρονα χάνετε πολύτιμη ενέργεια που 
διαθέτει κάθε μία από τις τρεις ζωές 
σας. Το φανταστικό προτέρημα του 
ΤογοΐΙβ8 είναι ότι αποτελείται από 
3ηίηΓΐ3ΐίοη τύπου 03ΐ1οοη, με τρομερή 
λεπτομέρεια αν αναλογιστούμε και το 
μέγεθος των 
δρΓί1θ8 που είναι 
πολύ καλό. Τα 
γραφικά λοιπόν 
είναι 03ΐ1οοπ Ιγ- 
Ρ6 με πλούσια 
χρώματα και φα¬ 
νταστικό 3ηίΠ13- 
ϋοη, φυσικά αυτό 
ήταν επόμενο γιατί η Ιη(θ9Γ3Γηβδ έχει 
εξελιχθεί σε μια από τις καλύτερες ε¬ 
ταιρίες. Επίσης ο ήχος όπως και τα ηχη - 
τικά εφέ είναι καταπληκτικά και σίγουρα 
εντυπωσιάζουν τον παίκτη (θυμηθείτε 
το ΝΟΡΤΗ & 80υΤΗ). 




ΙΑ/ΕΙΡΟ 

0ΡΕΑΜ8 


Σ ίγουρα κάτι θα έχετε ακούσει 
για το ννβίτό ΟΓθαπίδ, για το 
παιχνίδι που έχει περάσει τα 
σύνορα της λογικής και της φαντα¬ 
σίας. Μόλις ξεκινήσει το παιχνίδι 
μην πανικοβληθείτε αν δείτε καμιά 
δεκαριά χειρούργους πάνω από το 
κεφάλι σας, αλλά περιμένετε για τη 
συνέχεια πσυ είναι ακόμα πιο παρά¬ 
ξενη. Ο σκοπός του είναι φανταστι¬ 
κός και είναι ζήτημα αν το ξέρουν κι 
αυτοί που το έφτιαξαν. Είναι από τα 
παιχνίδια χωρίς ιστορία, αυτό όμως 
δεν μειώνει καθόλου την αξία του 
καθώς στους άλλους τομείς όπως 



των γραφικών κυμαίνεται σε υψηλά 
επίπεδα. Χάρη στην πρωτοτυπία του, 
κάθε πίστα δεν έχει καμία σχέση με 
την άλλη, εκτός από τη μεγάλη δόση 
φαντασίας που περιέχει. Σίγουρα με 
το ννβίΓά ΟΓεαπτίδ πολλά από τα ό¬ 
νειρά σας θα γίνουν πραγματικότη¬ 
τα. Όπως σας είπα πιο πάνω τα γρα¬ 
φικά είναι πολύ καλά. Αυτό οφείλε¬ 
ται και στην πρωτότυπη επιλογή των 
χρωμάτων. Ο ήχος και αυτός θα σας 
παραξενέψει αλλά δεν θα σας φανεί 
άσχημος. Θα κυκλοφορήσει στις 
αρχές του άλλου μήνα. 





















ΟΡΑΟΚΟΟννΝ 

Τ ο θΓ 3 θΚοΙοννη είναι μια νέα επιτυχία της υδ-ΟΟίΟ, 
που τώρα τελευταία έχει μπει δυναμικά στην αγορά. 
Το σενάριο του παιχνιδιού εξελίοεται σε κάποια 
εποχή στο μακρινό μέλλον. Κάποιος σατανικός επιστή¬ 



μονας, εχει κατασκευάσει μία μεγάλη πολεμική δύναμη 
από ανθρωποειδή με σκοπό την ηγεμονία του. Οταν τα 
σχέδιά του μαθεύονται, δύο μυστικοί πράκτορες ο Αηάγ 
ΑΐΙβοΚθΓ και ο Ββη ΒΓθβΚβτ, δηλαδή εσείς αναλαμβάνε¬ 
τε την αποστολή να καταστρέψετε τα ανθρωποειδή και 
να τον εξοντώσετε. Το ΟτεοΚόοννη έχει μερικά αξιοση¬ 
μείωτα χαρακτηριστικά όπως ίυΙΙεετεβη με διαφορετικές 
αλλαγές στο παιχνίδι (τούνελ, μυστική διαδρομή, γέφυ¬ 
ρες) και αυτά συμβαίνουν σε κάθε ένα από τα 16 ΙβνβΙε 
του. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι ευδιάκριτα με θαυ¬ 
μάσιους χρωματισμούς και ο ήχος γρήγορος με δβπιρίΘ 
εφφέ. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει σύντομα. 


ΙΤΑίΥ 1990 

Ε να πολύ επίκαιρο παιχνίδι από την 1)3 001.0 που 
δεν μπορούσε να μείνει έξω από τον χορό κατασκευής 
παιχνιδιών για ποδόσφαιρο ενόψει μάλιστα του Παγκο¬ 
σμίου Κυπέλλου που θα γίνει σε λίγες μέρες στην Ιταλία. Το 



ΙΤΑίΥ 1990 έχει πολλά χαρακτηριστικά που το κάνουν να 
ξεχωρίζει. Περιέχει πλήρη στοιχεία για το μουντιάλ, όπως 
ακριβείς τοποθεσίες και ημερομηνίες διεξαγωγής των αλη¬ 
θινών αγώνων, πιθανές συνθέσεις των ομάδων, αναλυτική 
περιγραφή των δυνατοτήτων των παικτών, πλήρη οδηγό 64 
σελίδων και βέβαια το πραγματικό παιχνίδι. Ακόμα να προσθέ¬ 
σουμε ότι έχετε την ευκαιρία να κερδίσετε καταπληκτικά 
δώρα μέσα από τους διαγωνισμούς που διοργανώνονται: Δω¬ 
ρεάν ταξίδι στη Ρώμη για 7 μέρες, εισιτήρια για τον τελικό και 
για τους ημιτελικούς! Οπως καταλαβαίνετε, δεν υπάρχει 
καλύτερη επιλογή για να παρακολουθήσετε τους αγώνες από 
τη συνοδεία του ΙΤΑίΥ 1990. 


βΑΙΝΒΟνί^ ννΑββΙ0β$ 




σίγουρα θα σας δώσουν ένα καλό μά¬ 
θημα για τον κίνδυνο που διατρέχου'- 
με. Το σπουδαίο στο παιχνίδι είναι ο 
εντυπωσιακός τρόπος που απεικονί¬ 
ζονται τα γεγονότα. Τα γραφικά είναι 
ικανοποιητικά και ο ήχος είναι πολύ 
καλός και αντιπροσωπευτικός για έ¬ 
να παιχνίδι με τέτοιο σκοπό. Η προ¬ 
σπάθεια του είναι πολύ σπουδαία, 
αλλά θα πρέπει να περιμένουμε για 
να δούμε την ανταπόκριση που θα 
έχει. 


Π ολλά παράξενα έχουμε δει από 
εταιρείες δοίίννβτβ, όπως δια¬ 
φημίσεις ή παιχνίδια αποκλει¬ 
στικά για ηθοποιούς ή μουσικούς ή 
ακόμα και για ΝΒΑ. Τα πράγ+ιατα 
όμως με αυτό το παιχνίδι είγρι τελεί¬ 
ως διαφορετικά γιατί δεν είναι μια 
απλή διαφήμιση, αλλά ένα ολόκληρος 
αγώνας κατά της μόλυνσης και της 
ασυνειδησίας που κατέχει τήν ανθρω¬ 


πότητα. Ετσι λοιπόν το 
Ρβίηόονν νΥ3ΓΓΐθΓ5 "δια¬ 
φημίζει" την 0ΓθθηρΘ3- 
08 με σκοπό φυσικά την 
χρηματική ενίσχυση του 
σκοπού της. Στο παιχνίδι 
κάνετε ότι ακριβώς κάνει 
η 0ΓΘθηρθ30β στην πραγματικότητα. 
Δηλαδή αποτρέπει πυρηνικές δοκι¬ 
μές, προσπαθεί να σώσει τις φάλαινες 
από τους κυνηγούς ή 
ακόμα να σώσει το όζον 
από το κίνδυνο που το 
απειλεί, δηλαδή το ερταγ. 
Αυτά λοιπόν έχετε να κά¬ 
νετε και εσείς. Φυσικά 
οι προσπάθειές σας δεν 
θα έχουν αποτελέσματα 
στην ανθρωπότητα αλλά 
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Η ΗοΓΓΟΓδοίΙ, μια εταιρεία παραγωγής προγραμμά¬ 
των τρόμου, γνωοτή από μια παλιότερη δημιουρ 
για της. το ΡθΤδοηβΙ Νί9ΐι1Πΐ3Γ6. μπαίνει πάλι δυναμι¬ 
κά στο χώρο αυτό με το ΕίνίΟΑ. 

Το παιχνίδι αυτό έχει μια καταπληκτική ιστορία με φαντα- 
σματα και ότι λογής ξωτικά υπάρχουν. Το σκηνικό όπου δια¬ 
δραματίζεται είναι πολύ παράξενο και αφύσικο, σε μερικά 
σημεία είναι πολύ δύσκολο να καταλάβετε τη χρονολογία 
στην οποία βρίσκεστε, αλλά αυτό σας κρατάει πιο πολλή ώρα 
σε αγωνία. Ο χειρισμός του γίνεται με ίοοπδ που μπαίνουν 
σε λειτουργία με το πιουδβ και είναι πολύ εύκολος και 
απλός. Υπάρχουν και διάφορες πληροφορίες που σας ενη¬ 
μερώνουν για την αντοχή, τη δύναμη, την νοημοσύνη σας 
και πολλά άλλα που σας είναι παραίτητα. Το εντυπωσιακό 
στο παιχνίδι (εκτός από την φανταστική του υπόθεση) είναι 
τα γραφικά που είναι τρομερά λεπτομερή με πλούσια χρώ¬ 
ματα. Επίσης το είδος των γραφικών, δηλαδή ο τομέας που 




αντιπροσωπεύουν (οι άσχημες φάτσες με τα λιωμένα και 
σαπισμένα χαρακτηριστικά ) είναι σίγουρα πολύ δύσκολο να 
τα πετύχεις με ακρίβεια. Η ΗοτΓοτδοίΙ όμιος το έχει κατορ¬ 
θώσει με το παραπάνω. Άλλο χαρακτηριστικό του, είναι η 
φανταστική ατμόσφαιρα που δημιουργείται με τα ηχητικά και 
μουσικά εφφέ που περιλαμβάνει. Το περιμένουμε τον άλλο 
μήνα. 


δΗΕΒΜΑΝί 



Τ ο 3άθΓπΐ3η Μ4 είναι ένα πολε¬ 
μικό παιχνίδι, που σίγουρα θα 
εντυπωσιάσει τους φανατικούς 
του είδους. Σε αυτό λοιπόν χειρίζε¬ 
στε ένα τάνκ και μερικά τζιπ. Από το 
τάνκ έχετε πολλές διαφορετικές εικό¬ 
νες δηλαδή από το κανόνι, το πολυβό¬ 
λο και τα υπόλοιπα μέρη, απ' όπου 
έχετε κάποια οπτική γωνία, ακόμα αν 
θέλετε να ανιχνεύσετε την περιοχή 
από μακριά μπορείτε να το κάνετε με 


τα κιάλια η από το χάρτη της περιο¬ 
χής με τα εχθρικά στρατόπεδα. Ο κό¬ 
σμος του δάθΓητιβη Μ4 είναι αποκλει¬ 
στικά τρισδιάστατος, τα τάνκς και όλα 
τα οχήματα κινούνται ομαλά και με 
εκπληκτική ταχύτητα. Υπάρχουν πολ¬ 
λές αποστολές που μπορείτε να επιλέ- 
ξετε, όπως και πέντε τάνκς με διαφο¬ 
ρετικές ικανότητες το καθένα. Επίσης 
σημαντική είναι και η επιλογή της 
τρισδιάστατης κάτοψης του τάνκ που 
είναι πράγματι εντυπωσιακή. Αυτά 
φυσικά είναι μόνο μερικά από τα πλε- 




ονεκτήματά του στο άθπιο που είδα¬ 
με, σίγουρα η κανονική έκδοση θα εί¬ 
ναι τελείως διαφορετική. Επίσης η 
ατμόσφαιρα που δημιουργείται είναι 
σίγουρα πολεμική και το αποτέλεσμα 
μιας πρώτης επαφής με το παιχνίδι θα 
σας αφήσει πολύ καλές εντυπώσεις.| 
Τα γραφικά του είναι πολύ καλά όπως 
και η τρισδιάστατη κίνηση που είναι 
ομαλότατη. Ο ήχος είναι αποκλειστικά 
33ηηρΙβά και όπως καταλαβαίνετε τα 
αποτελέσματα είναι απίθανα. Το δάβτ- 
πΐ3η Μ4 θα κυκλοφορήσει σύντομα. 


















ΖΗΣΤΕ ΣΤΟ 2020 ΤΩΡΑ! 

Ε ^^ νέο, διοφορετικό και πολύπλοκο παιχνίδι στρα 
τηγικής κατασκεύασε η γνωστή εταιρία ΕΙβοΙτοηΙο 
Αγ13. η υπόθεσή του αρχίζει να ξετυλίγεται στο 2020 ΜΧ 
και προσομοιώνει τα επόμενα 1000 χρόνια ανάπτυξης του 
ανθρώπινου γένους! Οι παίκτες αγωνίζονται να φτάσουν 
στο ύψιστο αξίωμα του Γαλαξιακού Αυτοκράτορα, περ¬ 
νώντας μέσα από οικονομικές κρίσεις, κάνοντας διπλω¬ 
ματικές μανούβρες και υπολογίζοντας τους διάφορους 
αστάθμητους κοινωνικούς, πολιτικούς και στρατιωτικούς 
παράγοντες. 






Η Τβηςβη πρέπει να είναι σίγου¬ 
ρα ικανοποιημένη με την με¬ 
τατροπή που έγινε στο συμβόλαιό της 
με την ΟοπιβΓΚ, γιατί αντί να περιμένει 
μήνες για την εμφάνιση του ΚΙβχ στους 
ηοπιβ οοΓπρυίβΓε θα συντομευθεί η πα¬ 
ραγωγή του και θα έρθει πολύ πιο σύν¬ 
τομα στα χέρια μας. Ετσι λοιπόν το 
Κΐ8χ θα κυκλοφορήσει σε πολλά ίοΓ- 
πΐ8ΐ8 όπως σε δΤ, Αητίρβ και ΡΟ τον άλ¬ 
λο μήνα Το παιχνίδι αυτό είναι άλλη 
μια έκδοση του κλασσικού ΤβίΓίδ. Η βα¬ 
σική του ιδέα είναι να κάνεις γραμμές 
με τα ίδια χρώματα αστό όμως δη¬ 
μιουργεί προβλήματα στους παίκτες 
λόγω της δυσκολίας του. Η ΟογπβγΙι ό¬ 
μως λέει ότι από ίοππβΐ σε ίοΓπιβΙ θα υπάρχουν διαφορές. Ας περιμένουμε λοιπόν. 


ΤΟ ΚΙ-ΑΧ 
ΦΟΑΝΕΙ 


























ΑΠΟ ΤΟ 
ΤΟΡΟΝΤΟ 



0 κόσμος των εκθέσεων της ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ στο Τορόντο έμεινε για άλ¬ 
λη μια φορά ικανοποιημένος. Στην έκθεση αυτή έκαναν την εμφάνισή 
τους πολλά μοντέλα των 648, 128$, και ΡΟ συμβατά. Αυτό όμως που εντυ¬ 
πώσιασε για άλλη μια φορά ήταν η ΑΜΙΟΑ που είχε μια ιδιαίτερη θέση στην 
έκθεση. Μια αίθουσα ήταν γεμάτη από προγράμματα με θέμα την εκμάθη¬ 
ση. Ο 64 ήταν πάντα δυνατός σε αυτόν τον τομέα στον Καναδά. Η ΟΟΜΜΟ¬ 
ΟΟΡΕ για την ΑΜΙΟΑ είχε άλλα σχέδια για να την προωθήσει μέσω των 
προγραμμάτων. Ετσι λοιπόν ασχολήθηκε με μεγάλες συλλογές προγραμ¬ 
μάτων με θέμα την εξομοίωση αεροπλάνου. 

Ακόμα το 8ίιο\Αΐ αυτό είχε και σεμινάρια με θέμα την γενικότερη χρήση 
της ΑΜΙΟΑ. Στο Τορόντο υπήρχε και μια μεγάλη αίθουσα με 8- όΙΙ οοπιρυΙθΓδ. 
Νέα πακέτα έκαναν την εμφάνισή τους για την ΑΜΙΟΑ 500. Ενα από αυτά 
είναι το δίβΠβΓΚΙΙ. Αυτό περιέχει το ΚΙηάνναΓάδ 2.0, ΡυδΙοη ΡβΙηΙ, ΟυρβΓδΚΙ, 
ΗοΙθ-Ιη-ουί, ΜΙηΙβίυΓβ ΟοΙί και το Οίβζγ ΟδΓδ. Αυτό το πακέτο πουλιέται για 
λιγότερο από 100 δολλάρια! 


ΣΕ ΕΚΚΡΕΜΟΤΗΤΑ 
Η ΑΜΙΟΑ 3000 

Κ αθώς η ΟοπιπιοάΟΓβ συνεχίζει να έχει το στόμα της κλειστό σχετικά 
με το θέμα ΑΜΙΟΑ 3000, πολλές απόψεις ακούγονται χωρίς βάσιμα 
στοιχεία. Μια φιλική συμβουλή: μην ακούτε τα λόγια αυτά σχετικά με την 
Α3000 και το μέλλον της αλλά να πιστεύετε μόνο τις πληροφορίες που προ¬ 
έρχονται από την ίδια την ΟοπιπιοάΟΓβ. Για να σας βοηθήσουμε σας αναφέ¬ 
ρουμε, μερικά από τα στοιχεία που έχουν ανακοινωθεί. 

* Η κάρτα με τον 32 όΙΙ 68030 στα 16 ΜΗζ πωλείται στην Αγγλία. 

* Το λειτουργικό γιάυτήν την κάρτα είναι το υηΐχ ν4 που έκανε την εμφά¬ 
νισή του στην Αμερική τον Ιανουάριο. 

* Το νέο Ε08 πουλιέται με την ΑΜΙ(3Α 2000 και έχει 1 πιβρ οΐιΐρ γ 3 πι. 

* Το αρχικό οΐιΐρ Αςηυδ σχεδιάστηκε για 2 πιβς οΐιΐρ Γβπι. 

* Το Χ-ννΙηάον/δ είναι πια σε εφαρμογή στην ΑΜΙΟΑ. 

* Το ΙΙηΙχ απαιτεί πολλή μνήμη και χώρο στον σκληρό δίσκο. 

* θα υπάρξει νέα έκδοση για το ννοΓΚόβηοΙι 1.4. 

Η ΑΜΙΟΑ 3000 πρόκειται να είναι σίγουρα κάποιο σύνολο όλων αυτών. 
Η αλήθεια θα αποκαλυφθεί στην έκθεση του Αννόβερου. 
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ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ "ΑΓΓΛΙΚΑ ΜΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ" 

ΤΟΡ δΟΡΤ\νΑΚΕ ΗΟυδΕ ο. ΟΕΟΚΟΟυδδΙδ 



Α ϋΟΝΙΟΡ - Β ϋΟΝΙΟΡ - Α ΟΙΑ85 - Β ΟΙ.Α58 - 
ο ΟΙ.Α88 - ο ΟΙ.Α88 - ίΟνΥΕΠ - ΡΡΟΡΙΟΙΕΝΟΥ 




Υπάρχουν σε κάθε πρόγραμμα 

20 ΑΣΚΗΣΕΙΣ Μ. ΟΗΟΙΟΕ 

20 " υ8Ε ΟΕ ΕΝΟίΙδΗ 

10 εθΝνΕΗ8ΙΟΝ 

1 " 8ΤΟΡΥ (που λείπουν λέξεις) 

ΑΝΤΙΘΕΤΑ Η ΣΥΝΩΝΥΜΑ 


Σύνολο ασκήσεων 8.500 · Σύνολο λέξεων 120.000 
Λεξιλόγιο 15.000 λέξεις 


Ο 0Ε0Ρα0υδδΙδ-Κγρ86Μ8 31 & δρθΓ3(1οη 2 
ΑΗιβη8 113 62 ΤθΙ: (01) 8842091-8842585 



ΔΙΑΘΕΣΗ 



















ματα δεν είναι 
ικανοποιητικά 
αλλά η εταιρία 
υπόσχεται ότι 
σύντομα η τιμή 
θα φτάσει τα 
42000 χβη ή 
165 λίρες, δη¬ 
λαδή γύρω 
στις 45000 δρχ. 
και τα οβπ- 
Γίάςβε 3200 γ- 
βη ή 13 λίρες 
δηλαδή 3500 




Η ΟΕνΤΕΚ, μια νέα ιαπωνική εταιρία επινόησε μια συσκευή που επι¬ 
τρέπει στους χρήστες ΜβςβάΓΐνθ να περάσουν όποιο παιχνίδι θέ¬ 
λουν από την Απιΐςα σε οβΓίΓΐάρβε. Το Α-Γπίςβ ΟΓΐνβ που εφαρμό¬ 
ζει χωρίς κανένα πρόβλημα στην βχραηεϊοη ροΠ της Απιίςβ περιέχει δύο νέα 
οίιίρε και ένα μαθηματικό επεξεργαστή που μετατρέπουν τον κώδικα του 
68000 σε μια διαφορετική μορφή που μπορεί όμως να καταλάβει ο 68000 του 
ΜθςβάΓίνβ. Για να δουλέψει αυτό το φανταστικό 
περιφερειακό απλώς πρέπει να το συνδέσετε 
στην Απιϊςα και να την ανάψετε, ύστερα αφήστε 
την να ξεκινήσει από το ορβΓβΙίης εγβίθοι, (θα 
πάρει περίπου τρία δευτερόλεπτα). Οταν εμφα¬ 
νιστεί το ρΓοπιρί βάλτε τη δισκέτα με το παιχνί¬ 
δι, (το μηχάνημα δέχεται παιχνίδια μέχρι δύο γε¬ 
μάτες δισκέτες - με περισσότερες θα βγάλει μήνυμα λάθους ονβΓίΙονν) μέσα 
στην Αητίςα. Τα υπόλοιπα γίνονται μόνα τους καθώς μετατρέπονται τα ά 3(3 
και μεταφέρονται στα 2 ηηβςα μνήμης ΡΑΜ των οαΓίΓίάοβ. 

Ο ήχος είναι ακριβώς ο ίδιος (και οι δύο μηχανές χρησιμοποιούν ΡΜ δουηά 
οΐΊίρε) όπως και τα γραφικά, με μόνη διαφορά στο μέγεθος των βρΓίΙβε και 
των ΗΑΜ εικόνων. Αυτό σημαίνει ότι αν κάποιος φίλος σας έχει Απιί 93 μπο¬ 
ρείτε να αυξήσετε το 8οί1νν3ΓΘ σας σε εκατοντάδες παιχνίδια μέχρι να τελειώ¬ 
σουν τα 03ΓΐΓίά9β8 της αγοράς! 

Φυσικά η πρώτη ερώτηση που θα κάνετε είναι τι τιμή έχει. Ακόμα τα πράγ- 


Α— ΐνΐΙΟΑ ΟΡΙίνΕ 
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ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 
ΚΑΙ 01 

ΚΑΤΑΣΚΟΠΟΙ 

Ο ι ΟίίΚ ΒΓΖββίηδΚί, ΡβΙβΓ ΚβΓΐ 
και ΜαΓΚυδ Ηβδδ καταδικά¬ 
στηκαν ως κατάσκοποι καθώς 
έσπασαν τα προγράμματα σε οοπιρυΙβΓ 
δγδίβπΐδ, πουλώντας ότι μυστικά ανακά¬ 
λυπταν στην ΚΟΒ (αυτό συνέβη στην Δυ¬ 
τική Γερμανία στις 15 φεβρουαρ(ου). Το 
τέταρτο μέλος του 9 Γουρ, ΚβτΙ Κοοίι.αυ- 
τοκτόνησε κάτω από παράξενες συνθή¬ 
κες, συγκεκριμένα λίγες μέρες πριν τη δί¬ 
κη σε κάποιο δάσος κοντά στο Ηβηηον- 
ΘΓ αυτοπυρπολήθηκε! Η ιστορία έχει ως 
εξής: με πιοάβπι κατάφεραν να μπουν και 
να ξεκλειδώσουν αμέτρητα συστήματα 
προστασίας εθΥικών συνδέσεων μέσω 
πθίινοΓΚ, φτάνοντας τελικά σε κάποιο πο¬ 
λύ σπουδαίο αριθμό τηλεφώνου ο οποίος 
πουλήθηκε σε κάποιον σοβιετικό με το ό¬ 
νομα «δθήθΐ» στην τιμή των 34000 λιρών. 


ΑΚΟΜΑ 
ΚΑΙ ΓΙΑ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


έα συστήματα προστασίας για ε¬ 
κτυπωτές κατά των κλεφτών έ¬ 
χουν μπει πια σε παραγωγή. Αυ¬ 
τά είναι χρήσιμα σε μέρη που εύκολα και 
απαρατήρητα μπορεί οποιοσδήποτε να 
πλησιάσει στους εκτυπωτές. Το σύστημα 
αυτό αποτελείται από τέσσερις πλάκες 
με μεγάλο βάρος που τοποθετούνται στο 
κάτω μέρος του γραφείου σας, εμποδί¬ 
ζοντας την μετακίνησή τους. Ο χειρισμός 
(κλείδωμα, ξεκλείδωμα) είναι πολύ απλός 
και εύχρηστος. Το όλο σύστημα περιλαμ¬ 
βάνει δύο κλειδιά και η τιμή του είναι γύ¬ 
ρω στις 30 λίρες! Άλλα συστήματα προ¬ 
στασίας έχουν μελετηθεί για δισκετοθή- 
κες, οδάΓίΟοβδ και σε όλα τα περιφερεια¬ 
κά υπολογιστών. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες επικοινωνείστε με την ΑΟΤΙΟΝ 
ΟΟΜΡυΤΕΒ δυΡΡίΙΕδ, ΑΡθΓΟοη 
ΟοπιπίθΓΟίΡΐ ΟβόΐΓβ, ΜεηοΓ ΡβΓπι Γοαά, 
ΙΛ/βητιΡΙν, ΜίάοΙχ. 



Στο δικαστήριο που έγινε αναφέρθηκε ό¬ 
τι καμιά σοβαρή ζημιά δεν έγινε στα προ¬ 
γράμματα αλλά οι ποινές που θα επιβλη¬ 
θούν θα είναι από 12 ως 24 μήνες. Ο κύ¬ 
ριος σκοπός αυτής της επιχείρησης ήταν 
(όπως ανάφερε ο ΒΓΖβδΙηδΚί) να βοηθή¬ 
σουν τους Σοβιετικούς ώστε να εξισορ¬ 
ροπήσουν το τεχνικό κενό που υπήρχε 
στις πληροφορίες των μυστικών όπλων 
που κατέχουν οι δύο αυτές χώρες. 

Αυτή η δίκη άφησε πάντως ιστορία για¬ 
τί ήταν η πρώτη φορά στην ιστορία της 
Γερμανίας που καταδικάστηκαν άτομα με 
τέτοια ποινή γιά ζητήματα περί υπολογι¬ 
στών. Ο άνθρωπος που ανακάλυψε τους 
ΜδοΚθΓδ είναι ο ΟΙΙΙίοτά δΙοΙΙ ένας μανια¬ 
κός προγραμματιστής και παίκτης γιο- 
γιο! 

ΜΕΤΑΦΟΡΕΣ 
Ή ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ 

Ν έες μεταφορές παιχνιδιών από τις 
εοηδοΐβδ σε ΗδπόίιβΙό συστήματα 
πραγματοποιούν η Τον και η ΗοΓπόν· Τα παιχνί¬ 
δια αυτά είναι αποκλειστικά της Κοηβητιί αλλά 
πληροφορίες λένε ότι θα υπάρξει συνέχεια και 
με άλλες εταιρίες. Οι τιμές που θα φτάσουν 
στα μαγαζιά είναι γύρω στις 20 λίρες το ένα. 
Τα πρώτα που θα κυκλοφορήσουν είναι τα ΤΟΡ 
ΟυΝ, 0, ΟΟυθΙΕ ΟΡΙΒΒΙΕ (όβεΙιβί-όδΙΙ) 
ΤΕΕΝΑΟΕ ΜυΤΑΝΤ ΝΙΝϋΑ ΤυΒΤίΕδ, 
ΟΒΑΟΙΝδ, και δΚΑΤΕ ΟΒ ΟΙΕ. Τα γραφικά απο¬ 
τελούνται από έγχρωμο όβοΚιουπά όπου βρί¬ 
σκονται οι χαρακτήρες και τα άλλα αντικείμε¬ 
να. 0 έλεγχος είναι πολύ απλός αλλά παράξε¬ 
νος. Οπως βλέπετε στη φωτογραφία δεν υπάρ¬ 
χει μοχλός αλλά ένα κουμπί που κινείται κυκλι¬ 
κά ελέγχοντας το ερΓίΐβ στην οθόνη. Σίγουρα 
αυτό που εντυπωσιάζει σε αυτά τα μηχανήμα¬ 
τα είναι το μέγεθος και η ποιότητά τους. 0 χρό¬ 
νος (και η τιμή) που θα έρθουν και στην Ελλά¬ 
δα είναι άγνωστος. 











ΑΠΟΝΟΜΕΣ ΒΡΑΒΕΙΩΝ 

Ο ι απονομές βραβείων για τα παιχνίδια που ξεχώ¬ 
ρισαν στο διάστημα 1989 -1990 έγιναν στην Αγ¬ 
γλία. Η Ρδγρηοείε και η ΙΙδ ΟοΙά κέρδισαν από τέσσερα 
βραβεία η κάθε μία. Η 1)3 ΟΟίΟ τα κέρδισε όλα σε ένα 
παιχνίδι με το Ιηάίβηα ϋοηβδ Τάθ ΑάνθπίυΓβ, που ανακη¬ 
ρύχθηκε καλύτερο αάνβηΙυΓβ, καλύτερο ρδοΚβςΙης, κα¬ 
λύτερο ίοΓβίρη παιχνίδι, όπως και βραβείο για την 
πειστικότερη μεταφορά έργου σε παιχνίδι. ΙΗ Ρδγςηοδίδ 
αντίστοιχα κέρδισε την καλύτερη παρουσία με το δίτγχ 
σε ΡδγοΙαρββ επίπεδα και καλύτερο ήχο, ρεαλιστικότη- 
τα και αηίΓΠδΙίοη για το δίιαάονν Οί Τίιβ Ββαδί. 

Δεύτερη στην σειρά βγήκε η ΟΟΕΑΝ με την 
ΙΙ\ΛΑ6Ε\Λ/0ΒΚδ. Η ΟΟΕΑΝ ήταν το δθί1\Α/3Γβ ΙΊουδβ του 
χρόνου με το Ρ29 ίίθΙβΠβΙΟΓ ως καλύτερος εξομοιωτής, 
και το Τ)ΐθ ίοδί ΡβίΓοΙ με τα καλύτερα γραφικά, μην ξε¬ 
χνάτε ότι δεν έχει κυκλοφορήσει ακόμα. Από την Ιηηβςβ- 
«ιΟΓΚδ το ΙηίθΓρ)ΐ3δβ βγήκε καλύτερο 30 Οεητιβ, και το X 
θποη II ως το καλύτερο δΜοοί’βπη υρ, επίσης το Οήαοδ 
δίΓίΚθδ Β3 οΚ επειδή ήταν γενικά σε πολύ καλά επίπεδα. 
Η 0ΙηΘπΐ3νν3Γθ πήρε βραβείο με το II Οαητιβ Ργογπ Τήβ Οβ- 
δθΓΐ ως καλύτερο 3Γ03άβ 3άνβηίυΓβ. Η ΟοητιεΓΚ με το Η3Γ(1 
ΟηνΙη’ κέρδισε βραβείο για καλύτερο 3Γ03άβ 3ά3ρίΙοη. 

Καλύτερη ομάδα προγραμματιστών αναδείχτηκε αυτή 
της ΟβΙρΙιΙηβ με το ΡυΙυΓβ \/ν3Γδ που κέρδισε βραβείο για 
καλύτερο γαλλικό παιχνίδι και 3άνβηίυΓβ. 


ΠΑΝΩ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΑΙΘΕΡΕΣ 

_ V είστε κάτοχοι των ΡΜςΙιΙ δΙητιυΙβΙΟΓ II, ϋβΐ ή ΙΙΡΟ 
μπορείτε με ένα νέο πρόγραμμα από την δυάΙο- 
9 Ιο να εξερευνήσετε τροπικά νησιά και να ζήσετε πρω¬ 
τόγνωρες περιπέτειες. Η δισκέτα αυτή περιέχει τον 
χάρτη από μια ομάδα νησιών που απαρτίζεται από την 
ΗοηοΙυΙυ, ΟγΙιγ και Ηανναϋ. Το τελευταίο νησί είναι τερά¬ 
στιο (400 μίλια) και περιλαμβάνει 30 αεροδρόμια με δια¬ 
φορετικές συνθήκες το κάθε ένα. Αυτή η δισκέτα 
προσφέρει την πρώτη αάνβηΙυΓβ περιπέτεια. Σε αυτή πρέ¬ 
πει να βρείτε το χαμένο διαμάντι της θεότητας ΟπΙγθγ. Θα 
σας βοηθήσει η διάταξη μερικών βράχων από ψηλά που 
έχουν παράξενο σχήμα. Όταν επισημάνετε την περιοχή 
που βρίσκεται θα δείτε το διαμάντι, αν κατεβείτε χαμη¬ 
λά και οι καιρικές συνθήκες το επιτρέπουν. Αν κάνετε κά¬ 
ποιο λάθος δεν θα βρείτε ποτέ τον σωστό δρόμο για να 
γυρίσετε πίσω. Η τιμή του είναι γύρω στις 30 λίρες και 
πρέπει να έχετε ένα από τα τρία δΙηηυΐ3ΐ0Γδ για να λει¬ 
τουργήσει. 



€ΟίηρίίΪ€Τ§ 


ΑΜΙΟΑ 
ΑΤΑΒΙ 8Τ 
ΑΒΟΗΙΜΕΟΕδ 
ΡΗΙίΙΡδ 


♦ 

* 

« 


ΠΡΟΣΦΟΜ 
♦ ΜΗΝΟΣ 


ΑΙβΗ 520 $Τ ΡΜ 0/0 
720 ΚΒ](1β$ (1ΙιΙ( (ΐΓίνβ : 
\·ι·3 ογΙοΙπβΙ παιχνίδια * 1 ϋοχιίΙοΚ/ 
89.000!! 

'^.^ΣΥΜΠΕΡ. Φ.Π.Α. 


ΟΛΑ ΤΑ ΟηίΟΙΝΑΙ. ΟΑΜΕδ 

ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


Επωφεληθείτε από τις προσφορές 
κάθε μήνα 


Στουρνάρα 27 και Μπόταση - τηλ. 3625024 







ΛΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΟΥ ΧΑΡΙΣΕΙ 
ΛΤΕΛΕΙΩΤΕΣ ΩΡΕΣ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΣΗΣ 


ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΕ 
ΣΤΕΙΛΕΙ ΠΗ 
ΦΥΛΑΚΗ! 


π€ΐρατ€ύ€ΐς προγράμματα 
παραβιάζεις τον νόμο. 

Οι παραβάτες διώκονται ποινικά. 


ΤΗΙ8 ΟΑΜΡΑΙβΝ 18 θη6ΑΝΙ8Ε0 ΒΥ 



ΕυΠΟΡΕΑΝ ΙΕΙ8υηΕ ΕΟΓΓΥΥΑΠΕ 
ΡυΒΙ.ΙδΗΕη8 Α88Ο0ΙΑΤΙΟΝ 


ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΠΑΙΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 

Ινστιτούτο Προώθησης Νέων Τεχνολογιών. 



Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
ΑΙΩΚΠΑΙ 
ΠΟΙΝΙΚΑ 
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ίγουρα οι περισσότεροι από ε¬ 
σάς τους δΤ υεθΓδ. θα έχετε 
προσέξει ότι σε κάποιες δισκέ¬ 
τες σας υπάρχει ένα αρχείο που 
λέγεται 0Ε5ΚΤ0Ρ.ΙΝΡ. Ίσως μάλιστα 
αρκετσί να ξέρετε και σε τι χρησιμεύει. 
Πόσοι όμως γνωρίζουν πραγματικά ό¬ 
λες τις λειτουργίες που εξυπηρετεί και 
τον τρόπο με τον οποίο μπορεί να τις 
επηρεάσει ο χρήστης; 

Στσ άρθρσ αυτό θα προσπαθήσω να 
εξηγήσεω στους αρχάριους τη σκοπιμό¬ 
τητα ύπαρξης αυτού του σημαντικού 
αρχείου και για τους πιο ανήσυχους και 
προχωρη μένους, θα δώσω μερικές χρή - 
σιμες συμβουλές για το πώς μπορούν 
να δημιουργήσουν μερικά αξιοπρόσε¬ 
κτα αλλά και αστεία αποτελέσματα. Α¬ 
κολουθήστε με λοιπόν για να κάνουμε 
μαζί μερικά βήματα στον κόσμο του 8Τ 
άβεΚίορ που ίσως σας κρύβει περισσό¬ 
τερα απ' όσα νομίζετε. 

Πάρτε μία δισκέτα που δεν περιέχει 
το αρχείο 0Ε5ΚΤ0Ρ.ΙΝΡ, βάλτε την 
στο άτίνθ και ανοίξτε τον 8Τ σας. Η 
γνώριμη οθόνη που αντικρύζετε περι¬ 
λαμβάνει τα εικονίδια (ίοοηε) των άτί- 
νβ 3 Α και Β και το ίσοη του ΙταδΙτ. Κάντε 
άουόΐβ οΙίοΙ< στο Α για να εμφανιστεί το 
παράθυρο με το άίΓβεΙΟΓγ και «παίξτε» 
λίγο μαζί του (αλλάξτε του σχήμα, θέση, 
τρόπο ταξινόμησης αρχείων κ.λπ.). Με¬ 
τά πηγαίνετε στο μενού Ορίίοπδ και 
επιλέξτε δενβ ΟβδΚΙορ (φροντίστε να 
μην είναι προστατευμένη η δισκέτα). 
Οπως μπορείτε να δείτε έχει δημιουρ- 
γηθεί ένα αρχείο με το όνομα ΟΕδΚ- 
ΤΟΡ.ΙΝΡ. Κάντε αμέσως τβδβΐ. Θα δεί¬ 
τε ότι τώρα το παράθυρο ανοίγει αυτό¬ 
ματα και μάλιστα στη θέση που το είχα¬ 
τε βάλει, με το ίδιο μέγεθος κ.λπ. Ό¬ 
πως αντιλαμβάνεστε στο αρχείο μας α¬ 
ποθηκεύονται πληροφορίες που σχετί¬ 
ζονται άμεσα με την παρουσίαση του 
άβδΚΙορ και φορτώνονται στη μνήμη κά¬ 
θε φορά που ανοίγετε τον δΤ ή κάνετε 

ΓθδβΙ. 

αιρός όμως είναι να δούμε πού 
και πώς κωδικοποιούνται οι 
πληροφορίες αυτές. Το μόνο 
που χρειάζεστε είναι ένας ο¬ 
ποιοσδήποτε απλός ΑδΟΙΙ θάίΐοτ (μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε κι έναν επε¬ 
ξεργαστή κειμένου αλλά προσέξτε να 
μην είστε σε ννΡ πτιοάβ). Τρέξτε τον και 
φορτώστε το ΟΕδΚΤΟΡ. ΙΝΡ-ποιό άλ¬ 
λο; Τα περιεχόμενα του αρχείου είναι 
τα παρακάτω; 

1 #3000000 

2 #0000000 




3 #ο77700070006000700552005055 
52220770557075055507703111103 

4 #ά 

5 #Ε 1Β 03 

6 #νν 00 00 ΟΑ 04 43 10 08 Α:\*.*(® 

7 #\/ν 00 00 ΟΟ 08 2Α 0Β 00 @ 

8 #νν 00 00 ΟΕ 09 2Α ΟΒ 00 (® 

9 #νν 00 00 ΟΡ ΟΑ 2Α ΟΒ 00 (® 

10 #Μ 00 00 00 ΡΡ Α ΡΕΟΡΡΥ 

ΟΙδΚ@ @ 

11 #Μ 00 01 00 ΡΡ Β Ρί,ΟΡΡΥ 
ΟΙδΚ(® @ 

12 #Τ 00 06 02 ΡΡ ΤΡΑδΗ(® @ 


13 #Ρ ΡΡ 04 

14 #Ρ ΡΡ 01 

15 #0 03 ΡΡ 

16 #0 03 ΡΡ 

17 #Ρ 03 04 

18 #Ρ 03 04 


@ *■* @ 

@ *■* @ 

* .ΑΡΡ(® (®. 

* .ΡΡΘ(® @ 

* .ΤΟδ@ @ 

* .ΤΤΡ@ @ 


Μην τρομάζετε από την κρυπτογρα¬ 
φική μορφή του. Θα διαλευκάνουμε α¬ 
μέσως τους μυστήριους κωδικούς. Κα- 
ταρχήν βλέπουμε ότι κάθε γραμμή αρ¬ 
χίζει με το σύμβολο # που ακολουθείται 
από ένα γράμμα-σύμβολο. Ας δούμε τι 
σημαίνει κάθε μία από τις γραμμές αυ¬ 
τές. 


Η γραμμή 1 καθορίζει τις έξι παραμέ¬ 
τρους που αφορούν την σειριακή θύρα 
(Βδ-232). Από αριστερά προς τα δεξιά 
έχουμε; Επικοινωνία άυρίθχ (0=ΡυΙΙ 1 
=Η3ΐί), ταχύτητα μετάδοσης σε όευά 
(0=9600 1=4800 2=1200 3=300), ρβτίίγ 
(0=Νοηβ 1=Οάά 2=Ενβη), όίΐδ (0=8 
1=7 2=6 3=5), Ρΐδ/Χοη (0=Οίί/Οίί 
1=Οίί/Οη 2=Οη/ΟΜ 3=Οη/Οη), όί18 
(0=Οη 1=0(1). 

Η γραμμή 2 αφορά τον εκτυπωτή. Η 
σημασία των αριθμών έχει ως εξής; Τύ¬ 
πος εκτυπωτή (0=άο1 τηβίτίχ 0=ά3ίδγ- 
ννάθβΙ), χρώμα (0=ασπρόμαυρος 1=έγ- 
χρωμος), άοΐδ (0=12801=960). ποιότη¬ 
τα εκτύπωσης (0=άΓ3(( 1=ΝΙ.\Λ/, θύρα 
σύνδεσης (0=παράλληλη 1=σειριακή), 
τύπος χαρτιού (0=συνεχές 1=απλό 
φύλλο). 

Η γραμμή 3 είναι κάπως πιο πολύπλο¬ 
κη. Αγνοώντας προσωρινά τα επτά τε¬ 
λευταία ψηφία, χωρίζουμε τα υπόλοιπα 
σε 16 τριάδες. Κάθε τριάδα αντιπροσω¬ 
πεύει ένα χρώμα (π.χ. η πρώτη 777 είναι 
το άσπρο), θυμηθείτε ότι ο δΤ έχει 16 
καταχωρητές χρωμάτων (ρβίβΐΐβ Γβρί- 
δΙθΓδ). Τα επτά ψηφία που αφήσαμε έ¬ 
χουν την παρακάτω σημασία (πάντα από 
αριστερά προς τα δεξιά); Ταχύτητα πο¬ 
ντικιού (0-4), ήχος πλήκτρων (0=Οίί 
1 =Οη). χρόνος έναρξης αυτόματης ε¬ 
πανάληψης πλήκτρων (δύο ψηφία). 












ρυθμός αυτόματης επανάληψης (δύο 
ψηφία). Να σημειώσουμε εδώ ότι όλες 
τις παραπάνω παραμέτρους μπορείτε 
να τις αλλάξετε και να τις ενεργοποιή¬ 
σετε από τα γνωστά σας εσοθεδΟΓίβδ. 

I τέταρτη γραμμή είναι κενή και 
περνάμε στην πέμπτη, όπσυ το 
Ε σημαίνει ΕχίΓβδ. Περιέχει δύο 
όγΐθδ σε δεκαεξαδική μορφή. 
Το πρώτο ενσωματώνει αρκετές πλη¬ 
ροφορίες που εξαρ- 
τώνται από τα επιμέ- 
ρους όίΐδ. Αναλυτικά; 

Τα όίΐδ 0-2 δεν χρη¬ 
σιμοποιούνται (ίσως 
να βρουν κάποια χρή¬ 
ση στο νέο λειτουρ¬ 
γικό σύστημα που έ¬ 
χουν τα 8ΤΕ), το 3 α¬ 
φορά την επιβεβαίω¬ 
ση του άΘίβΙθ (0=Νο 
1=Υβδ),τα5-6οχετί- 
ζονται με το δοτίίης 
των αρχείων (00=αλ- 
φαβητικά 01=χρονο- 
λογικά Ι0=κατά μέ¬ 
γεθος 11=σύμφωνα με τον τύπο) και 
τέλος το όί( 7 καθορίζει πώς θα εμφανί¬ 
ζονται τα αρχεία (0=ίσοηδ 1=(βχί). Υ¬ 
πενθυμίζω ότι τα όίΐδ αριθμούνται αρχί¬ 
ζοντας από δεξιά. Δηλαδή το όίΐ 7 είναι 
το αριστερότερο και πιο σημαντικό όίΐ. 

■ Οσο για το δεύτερο όγΐθ. δηλώνει την 
ανάλυση (1=Ιονν 2=πιβάίυπι 3=ήί9ΐτ). 

Οι επόμενες τέσσερις γραμμές (6-9) 
περιγράφουν τα παράθυρα που θα εμ¬ 
φανιστούν στην σθόνη σας και μοιά¬ 
ζουν πολύ μεταξύ τους, γι ’ αυτό αρκεί 
να περιγράφουμε μία μόνο. Οι δύο πρώ- 
.τοι αριθμοί δηλώνουν τη θέση της σριζό- 
ντιας και κάθετης δοτοΙΙ 03Γ αντίστοιχα. 

Οι δύο επόμενοι αριθμοί είναι οι συντε¬ 
ταγμένες της πάνω αριστερής γωνίας 
τσυ παραθύρου, ενώ οι άλλοι δύο εκφρά¬ 
ζουν το πλάτος και το ύψος. Ο έβδομος 
αριθμός δεν φαίνεται να κάνει τίποτα 
και ακολουθεί το όνομα του παραθύρου 
(περισσότερα γι' αυτό στη συνέχεια). 

Πρέπει να σημειώσουμε ότι η συντε¬ 
ταγμένη X καθώς και το πλάτος του πα¬ 
ραθύρου, αν πολλαπλασιαστεί με 8 δίνει 
τον αληθινό αριθμό σε ρίχβίδ. Το ίδιο 

ισχύει για το Υ και το ύψος αλλά εδώ 
πρέπει να πολλαπλασιάσετε με 16 για 
άίςΙτ ΓθδοΙυΙίοη. 

Αυτό εξηγεί γιατί δεν μπορείτε να 
τοποθετήσετε τα παράθυρα με ακρί¬ 
βεια ενός ρίχβΙ αλλά οκτώ. 


Οι γραμμές 10 και 11 περιγράφουν τα 
άτίνβ ίσοπδ που θα εμφανιστούν στην 
οθόνη. Η πρώτη παράμετρος είναι η συ¬ 
ντεταγμένη X (που αν πολλαπλασιαστεί 
με 80 δίνει τον αριθμό των ρίχβΙδ) και η 
δεύτερη είναι η συντεταγμένη Υ (εδώ 
αν θέλετε πάλι τα ρίχβίδ πρέπει να πολ¬ 
λαπλασιάσετε με 40 για μονόχρωμη οθό¬ 
νη και με 20 για έγχρωμη και να προσθέ¬ 
σετε 20 ακόμη). Δώστε προσοχή στον 
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τρίτο αριθμό που κωδικοποιεί την'εικό- 
να που θα παρουσιαστεί (00=άΓίνΘ 
01 =ίοΙά8Γ 02=ΐΓ3δΙτ 03 =ργο9Γ3πι 04=ίί- 
Ιβ). Αλλάζοντας τον αριθμό αυτό μπο¬ 
ρείτε να κάνετε τα άτι νβδ σας να εμφα¬ 
νίζονται με το ίοοη ενός φακέλλου ή 
ενός αρχείου ! Ο τελευταίος αριθμός 
έχει άγνωστη λειτουργία, ενώ ακολου¬ 
θεί ο ίάβηΐίίίβτ και η ονομασία του άτί- 
νβ. Βέβαια, αν υπάρχουν κι άλλα άτι νβδ 
π.χ, σκληρός δίσκος, γ3πι άίδΚ κ.τ.λ. θα 
υπάρχουν και οι αντίστοιχες επιπλέον 
γραμμές (γι' αυτό και το μέγεθος του 
ΟΕ8ΚΤΟΡ.ΙΝΡ δεν είναι σταθερό). 
Οπως καταλαβαίνετε εδώ μπορείτε να 
γράψετε οτιδήποτε, ακόμα και στα ελ¬ 
ληνικά! Να σας επισημάνω ότι όλοι οι 
αριθμοί που αναφέρονται είναι στο δε- 
καεξαδικό σύστημα αρίθμησης. Επίσης, 
η γραμμή 12 που περιγράφει το ΐΓ3δά 
είναι παρόμοια. 

α αφήσουμε τις γραμμές 13 και 

14 για το τέλος και περνάμε στις 

15 και 16 που αναφέρονται στις 
εφαρμογές του ΟΕΜ. Ο πρώ¬ 
τος αριθμός είναι ο τύπος του ίοοη και 
ο δεύτερος ($ΡΡ) σημαίνει ότι το πρό¬ 
γραμμα χρησιμοποιεί το ΑΕ8 (ένα υπο¬ 
σύστημα του ΟΕΜ στο οποίο θα ανα¬ 
φερθώ λεπτομερώς σε επόμενα άρ¬ 
θρα). Κατόπιν υπάρχουν οι βχΐβπδίοηδ, 
οι καταλήξεις δηλαδή των εκτελέσιμων 
ΟΕΜ αρχείων, που στη συγκεκριμένη 



περίπτωση είναι ΑΡΡ και ΡΡΟ. Μπορεί¬ 
τε να προσθέσετε δικές σας γραμμές 
με καταλήξεις καταλήξεις σε όλα τα 
αρχεία σας περιμένοντας να τρέξουν, 
γιατί θα απσγοητευτείτεΙ Μόνο με ε- 
κτελέσιμα αρχεία (με προγράμματα δη¬ 
λαδή), μπορείτε να πειραματιστείτε. Οι 
γραμμές 17 και 18 είναι ακριβώς ίδιες 
με τη μόνη διαφσρά ότι αναφέρονται σε 
εφαρμογές που χρησιμοποιούν το 
0ΕΜ008 και το 
Τ08. 

Ας επιστρέ¬ 
φουμε στις 
γραμμές 13-14 
για να δούμε με¬ 
ρικά ενδιαφέρο¬ 
ντα τρυκ που 
μπορείτε να κά¬ 
νετε. Σβήνοντας 
την πρώτη γραμ¬ 
μή, μόνο φάκελοι 
και προγράμματα 
θα εμφανίζονται 
στο άίΓβοΙΟΓγ. 
Σβήνοντας τη 
δεύτερη, θα φαίνονται μόνο απλά αρ¬ 
χεία και προγράμματα. Τέλος, αν τις 
σβήσετε και τις δύο θα μείνουν τα ... 
προγράμματα! 

Και μερικά κόλπα ακόμα; στις γραμ¬ 
μές των παραθύρων (6-9) μπορείτε να 
καθορίσετε εσείς ποιά αρχεία θα εμφα- 
νίζσνται. Για παράδειγμα, αν το 
Α;\*.ΑΟΟΘα φαίνονται μόνο τα 300 βδ- 
δΟΓίθδ, αν το αλλάξετε σε Α:\ΤΕΜ- 
Ρυ8.* θα φαίνσνται μόνο τα αρχεία έ¬ 
χουν το όνομα ΤΕΜΡυ8 και οποιαδή¬ 
ποτε κατάληξη, ενώ αν το αλλάξετε σε 
Α;\ΒΟΙ.Ο.ΡΡΟ, μόνο το ΒΟί.0. ΡΒΟ 
θα εμφανίζεται στο άίΓβοΙοτγ!! 

ώρα λοιπόν είστε έτοιμοι να κά¬ 
νετε τις δικές σας διαφοροποιή¬ 
σεις και να φτιάξετε ένα δικό 
σας άβδΚΙορ όπως εσείς το θέ¬ 
λετε. Αν ο υπολογιστής αρνείται να ξε¬ 
κινήσει, μην ανησυχήσετε. Απλά προ¬ 
σπαθήστε πάλι με μεγαλύτερη προσοχή 
και υπομονή, γιατί θα έχετε κάνει κά¬ 
ποιο λάθος. Να θυμάστε ότι η σύνταξη 
του αρχείου είναι πολύ αυστηρή και ένα 
κενό παραπάνω ή παρακάτω μπορεί να 
είναι μοιραίο. 

Σας αφήνω με τη σιγουριά ότι γυρίζο¬ 
ντας τη σελίδα αυτή έχετε μάθει κάτι 
παραπάνω για τον αγαπημένο σας 8Τ 
και αν έχετε κάποιο πρόβλημα ή απορία 
σχετικά με σποιοδήποτε θέμα, είμαι ε¬ 
δώ για να σας βσηθήσω. 






















Ι ΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ 
ΠΟΥ ΑΠΑΣΧΟΛΕΙ 
ΟΣΟΥΣ ΑΣΧΟΛΟΥ¬ 
ΝΤΑΙ ΜΕ ΤΗΝ ΑΣΦΑ¬ 
ΛΕΙΑ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙ- 
ΠΙΚΩΝ ΣΥΠΗΜΑΤΩΝ, 
ΕΙΝΑΙ Η ΠΡΟΣΒΟΛΗ 
ΤΩΝ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΩΝ 
ΑΠΟ «ΙΟΥΣ» (νΙΡυδΕδ). 
ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΟΙ ΚΟΙΝΟΙ 
ΧΡΗΣΤΕΣ ΕΧΟΥΝ ΗΔΗ 
ΘΟΡΥΒΗΘΕΙ ΠΑΡΑ ΠΟ¬ 
ΛΥ, ΜΑΙ ΚΑΙ ΤΟ ΦΑΙΝΟ¬ 
ΜΕΝΟ ΕΧΕΙ ΠΑΡΕΙ 
ΤΡΟΜΑΚΤΙΚΕΣ, ΘΑ ΛΕ¬ 
ΓΑΜΕ, ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ ΚΥ¬ 
ΡΙΩΣ ΛΟΓΩ ΤΗΣ ΑΝΕ¬ 
ΞΕΛΕΓΚΤΗΣ ΑΝΤΙΓΡΑ¬ 
ΦΗΣ ΚΑΙ ΠΕΙΡΑΤΕΙΑΣ 
ΤΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ¬ 
ΤΩΝ. ΟΣΟΙ ΕΧΟΥΝ 
ΓΕΥΤΕΙ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΡΟ¬ 
ΦΙΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 
ΜΙΑΣ «ΕΠΙΣΚΕΨΗΣ» 
ΙΟΥ ΣΤΙΣ ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 
ΤΟΥΣ, ΓΝΩΡΙΖΟΥΝ ΠΟ¬ 
ΛΥ ΚΑΛΑ ΠΟΣΟ ΠΟΛΥ¬ 
ΤΙΜΑ ΕΙΝΑΙ ΚΑΠΟΙΑ 
ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΠΟΥ ΒΟΗ¬ 
ΘΟΥΝ ΣΤΟΝ ΕΝΤΟΠΙ¬ 
ΣΜΟ ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΞΟΝ¬ 
ΤΩΣΗ ΤΩΝ ΙΩΝ. ΤΑ ΕΡ¬ 
ΓΑΛΕΙΑ ΑΥΤΑ ΒΕΒΑΙΑ 
ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΑΛΛΑ ΑΠΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΠΟΥ 
ΕΙΝΑΙ ΠΙΟ ΓΝΩΣΤΑ 
ΣΑΝ νΙΡυδ ΚΙίίΕΡδ. Ε¬ 
ΝΑΝ ΑΠ’ ΑΥΤΟΥΣ ΠΑ¬ 
ΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ ΣΤΟ 
ΣΗΜΕΡΙΝΟ ΑΡΘΡΟ, 
ΚΑΛΥΠΤΟΝΤΑΣ ΤΟΥΣ 
ΧΡΗΠΕΣ ΤΗΣ ΑΜΙΘΑ, 
ΤΟΥ δΤ ΚΑΙ ΤΩΝ ΡΟ 
ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕδ, ΑΥ¬ 
ΤΟΥΣ ΔΗΛΑΔΗ ΠΟΥ 
ΠΛΗΤΤΟΝΤΑΙ ΠΕΡΙΣ¬ 
ΣΟΤΕΡΟ ΑΠ’ ΟΛΟΥΣ. 







ΤΩΝ Μ. ΜΟΥΣΤΑΚΑ-Μ. ΤΣΙΑΚΑΛΟΥ 

ΑΜΙΟΑ νΕΒδΙΟΝ 


Ε να χρόνιο πρόβλημα το οποίο α- 
παοχολεί τους περισσότερους 
ή ακόμα και σχεδόν όλσυς τους 
υδβΓδ μιας ΑηηΙρα, μικρούς και 
μεγάλους, είναι τα διάφορα νπυδβδ που 
κυκλοφορούν στις δισκέτες και που σαν 
μόνο σκοπό έχουν την εξόντωση του 
προγράμματος που με κόπο εσείς φτιά¬ 
χνατε τους προηγούμενους 6 μήνες, χω¬ 
ρίς καν να έχετε προλάβει να κάνει μία 
κόπια. Ιδιαιτέρως όταν αυτό το πρόγραμ¬ 
μα είναι το ίίΐθ που περιέχει τοτθνίβνι/ για 
το τελευταίο τεύχος και ανακαλύπτετε ό¬ 
τι δεν τρέχει την τελευταία μέρα πριν τη 
παράδοση χωρίς να έχετε προλάβει να 
το τυπώσετε. Εχοντας όλα αυτά στο μυα¬ 
λό καθώς και τη φράση «απσλύεσαι», σί¬ 
γουρα αποφασίζετε να βρείτε κάίταιο 
νίιυδ ΙιΙΙΙβΓ με σκαπό να εξαφανίσετε από 
τα ΐΓΒοΚδ των δισκετών σας αυτά τα μι¬ 
κρά και απαίσια προγράμματα... 

Τόσο καιρό, ο καθένας αν έψαχνε θα 
έβρισκε σε υϋΐίΐγ άίδΚδ κάπσια μεμονω¬ 
μένα ΚίΙΙθΓδ τα οποία ήταν για κάποιο ο- 
ριομένο νίτυδ. Ετσι αναγκαστικά έπρεπε 
να κρατάτε άλες αυτές τις δισκέττες με 
τα άχρηστα υπόλοιπα υΙΙΝΙίθδ μόνο και 
μόνο για κάποιο 
πρόγραμμα με¬ 
γέθους 12 Κό. Οι 
προγραμματι- 
Μ ^ στές των εται- 

1 ρειών όμως βλέ- 

' ποντας όλα αυ- 

τά, δεν φαίνον- 
ταν να ενδιαφέ- 
Ι ρονται και τόσο. 

I Παρόλα αυτά, να 

^ V ξαφνικά στις βι- 

τρίνες των μαγα¬ 
ζιών μιά δισκέτ- 
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τα που έγραφε νίτυδ ΚΙΙΙθγ. Ολοι φυσικά 
θα παραξενεύτηκαν νομίζοντας ότι θα ή¬ 
ταν κάποιο νέο παιχνίδι. Κοιτώντας όμως 
προσεκτικά στο πίσω μέρος θα έβλε¬ 
παν ότι πράγματι ήταν ένα νέο νίτυδ ΚίΙ- 
ΙθΓ από μιά εταιρεία, πρωτότυπο. Μάλι¬ 
στα πρωτότυπο. Επιτέλους, η λύση στο 
πρόβλημα του Απιίρα υδβτ. 

Ας δούμε όμως πραγματικά αυτή την 
ευχάριστη παρουσία. Ισως το μοναδικό 
νίτυδ ΚίΙΙβΓ που βλέπουμε πρωτότυπο 
στην Ελλάδα και μάλιστα για ΑΓηί93· Το 
πρώτο πράγμα που παρατήρησα φορτώ- 
νσντας το πρόγραμμα ήταν ότι η ίδια η 
δισκέττα είχε νϊΓυδ: Αν είναι δυνατόν η δι- 
σκέττα με τα νίτυδ ΚΙΙΙθγ να έχει νπυδ. Τέ¬ 
λος πάντων, αφού το έστειλα μιά βόλτα 
στο υπερπέραν συνέχισα με το φόρτωμα. 
Το δεύτερο πράγμα που με εντυπωσίασε 
ήταν το πόσο άδεια ήταν η δισκέττα. Μό¬ 
νο η μισή δισκέττα περιείχε το πρόγραμ¬ 
μα. Μετά άλλο ένα αξιοσημείωτο που πα· 
ρατηρήσα ήταν η απλότητά του. Ενα μό¬ 
νο παράθυρο μόνο με τις ενδείξεις για τη 
δισκέττα και ένα ηπθηυ στο πάνω αριστε¬ 
ρό μέρος της οθόνης με τις επιλογές. 

Παραξενεύτηκα. Αν ήταν δυνατό αυτό 
το πρόγραμμα να κάνει ότι έγραφε πάνω 
στο κουτί του, δηλαδή ότι βρίοκει όλα τα 
νίτυδβδ, μαθαίνει τα καινούρια, επιδιορ¬ 
θώνει τα χαλασμένα ΐΓβαΚδ της δισκέτ- 
τας και εξοντώνει πάνω από 30 διαφορε¬ 
τικά μικρόβια (από δοβ και ΙαπιβΓ 
βχΐΓ3πιίη3ΐθΓ μέχρι γρίππη και απλό κρυ¬ 
ολόγημα)! 

Να ρίξουμε όμως μιά ματιά και στο ί¬ 
διο το πρόγραμμα και τη λειτουργία του. 
Αμέσως μόλις φορτώνει ελέγχει για το 
αν υπάρχει νίτυδ στη μνήμη και αν ναι 
σας ζητάει αν θέλετε να το καθαρίσει. 
Στη συνέχεια βάζοντας του μία δισκέττα 
μέσα ελέγχει αν υπάρχει κάποιο νίτυδ 
στο όοοΙόΙοοΚ της ή αν αυτό είναι περίερ¬ 
γο, γιατί υπάρχουν μερικά μικρόβια που 
μπορείς να τα αναγνωρίσεις μόνο από τη 
μορφή του όοοίόΙοοΚ γιατί πολλές φορές 
αλλάζουν τη μορφή για να μην το κατα- 









λαβαίνει το πρόγραμμα. Έτσι η ίδια η δι- 
σκέττα έχει ένα κατάλογο από όοοΙόΙοοΙί 
30 και πάνω διαφορετικών νίίυεβε έτσι ΐΰ- 
στε να τα αναγνωρίσετε και εσείς οι ίδιοι, 
αφού αν είναι παραλαγμένοι το πρό¬ 
γραμμα θα σας ειδοποιήσει ότι απλώς 
διαπιστώνει κάποιο περίεργο όοοΙόΙοοΚ 
χωρίς να τον αναγνωρίζει σαν ιό. 

Το καλό εδώ είναι ότι μπορείτε να τυ¬ 
πώσετε το όοοίόΙοοΚ ή ακόμα και να το 
σώσετε στη δισκέττα με το ΚΜΙβτ έτσι ώ¬ 
στε αν δει κάτι παρόμοιο την άλλη φορά 
να το αναγνωρίσει. Ετσι συνεχώς το πρό¬ 
γραμμα θα ενημερώνεται και όσο πάει θα 
γίνεται και αλάνθαστο και θα ανακαλύ¬ 
πτει και το παραμικρό ιο. Βέβαια όμως σε 
μερικά προγράμματα πρέπει να προσέχε¬ 
τε γιατί συμβαίνει πολλές φορές κάποιο 
περίεργο όοοΙόΙοοΚ να είναι κάποιο κλεί¬ 
δωμα που αν το καταστρέφετε χαλάτε το 
ίδιο το πρόγραμμα. Επίσης προσέξτε για¬ 
τί μπορείτε ακόμα να εισάγετε εσείς σε 
κάποια δισκέττα κάποιο από τα νπυε που 
έχει η ΟαΙθόβδθ (χε χε σκέφτεστε ότι και 
εγώ;) έτσι ώστε να προξενήσετε ζημιά α¬ 
πό μόνοι σας. Πάντως το νίτυε ΚίΙΙβΓ από 
την ΡΓ30ΐία3ΐ πέρασε τα τεστ και καθάρι¬ 
σε τις δισκέττες μου από όλα τα νπυδβδ. 
Και μόνο το γεγονός ότι μπορεί να μαθαί¬ 
νει και για τα καινούρια μικρόβια που 
βγαίνουν, καθώς και το ότι είναι για όλα 
σχεδόν τα νίίυδθδ που υπάρχουν αυτή τη 
στιγμή, το κάνει από τα καλύτερα στο εί¬ 
δος του. Αν έχετε λοιπόν κουραστεί να 
βλέπετε αυτό το 50<Ινν3Γβ θγγογ σε κάθε 
δισκέττα σας αγοράστε το και αποχαιρε- 
τήστε τα μικρόβια που τόσο καιρό σας 
ταλαιπωρούσαν. 


ΡΟ νΕΡδΙΟΝ 


Τ ο νέο πακέτο προστασίας για 
τους ιούς ήρθε στην ελληνική α¬ 
γορά από την ΡΓβοΙίοβΙ. Ο νέος 
λοιπόν αυτός «νίίυδ ΚίΙΙθΓ» όπως 
ονομάζεται μπορεί να χαρακτηριστεί ως 
το πρώτο έξυπνο πολυπρόγραμμα αντι¬ 
μετώπισης των ιων. Και αυτό γιατί είναι 
το μόνο πρόγραμμα ως τώρα που όχι μο- 
νο μπορεί και αντιμετωπίζει όλους τους 
υπάρχοντες ιούς (15!), αλλά μπορεί να 
μαθαίνει και να αντιμετωπίζει αποτελε¬ 
σματικά όλους τους καινούργιους που θα 
ανακαλύπτει. Κάτι δηλαδή που του δίνει 
μιά πολύ μεγάλη διάρκεια ενεργής ζωής. 
Ενα άλλο μεγάλο πεονέκτημα του νίτυε 
ΚίΙΙβΓ είναι το ότι σαν πακέτο είναι πλή¬ 
ρως ολοκληρωμένο. Περιλαμβάνει δηλα¬ 
δή, εκτός από αναγνώριση και διόρθωση 


μολυσμένων δίσκων, πσλλές άλλες λει¬ 
τουργίες όπως: Ανάλυση των δεδομένων 
του ιού, καταχώρηση των νέων ιών, κα- 
ταχώρηση των Ροοί 5βοΙθΓ$ των δίσκων 
σας αλλά και των λοιπών στοιχείων αν 
χρειαστεί να τα δισρθώσετε, έλεγχος 
των αρχείων ένα προς ένα και δυνατότη¬ 
τα να θέσετε τσ σκληρό δίσκσ σε κατά¬ 
σταση ννηΙβ-ρΓΟΙβοΐ! Παρά την πολυπλο- 
κοτητά τσυ, το πρόγραμμα είναι αρκετά 
φιλικό και δεν θα συναντήοετε κανένα 
πρόβλημα στο χειρισμό του. Μετά το 
φόρτωμα βρίσκεστε στσ κύριο μενού, ε¬ 
νώ η οθόνη σας χωρίζεται σε 4 «παρά¬ 
θυρα». 

Τσ πρώτσ σας πληροφσρεί για την τρέ¬ 
χουσα κατάσταση εργασίας (μνήμη, δί¬ 
σκος, είδος ιού που βρέθηκε). Στο δεύτε¬ 
ρο μπορείτε να επιλεξετε ένα διαφορετι¬ 
κό άΓίνβ, ενώ στο τρίτο βλέπετε τα περιε¬ 
χόμενα του ΡοοΙ εβοΐοτ και κάποια μηνύ¬ 
ματα για την κατάστασή του. Τέλος το τέ¬ 
ταρτο και σπουδαιότερο παράθυρο δίνει 
τις κυριότερες επιλογές του προγράμμα¬ 
τος: 

8ΕΑΡΟΗ - μπορείτε να ψάξετε και να ε- 
πιλέξετε ποιόν ιό θα εξοντώσετε. 

ΕΟΙΤ 0ΒΑ8Ε - επεξεργάζεστε και διορ¬ 
θώνετε τα μολυσμενα αρχεία. 

8ΑνΕ - σώζετε τα διορθωμένα αρχεία 
στο δίσκο 

ΤΕΡΜΙΝΑΤΕ - καταστρέφετε τον ιό 

υτΙίΙΤΙΕ8 - ελέγχετε μια σειρά από δευ- 
τερεύουσες λειτουργίες όπως: έλεγχος 
κάποιου μεμονωμένου αρχείου ή εβοίοτ. 
ννίϋθ ρΓΟΙθοΙίοη του σκληρού δίσκου, δη¬ 


μιουργία προειδοποιητικού αρχείου. 
Μπορείτε ακόμα να δείτε τις οδηγίες 
(που είναι πολύ αναλυτικές) και να τυπώ¬ 
σετε τα δατα κάπσιου ιού. 

Γενικά, το πρόγραμμα εντυπωσιάζει 
με τις ικανότητές του και είναι ότι πιο τέ¬ 
λειο υπάρχει μέχρι σήμερα στον πόλεμο 
κατά των ιών. 


ΑΤΑΡΙ δΤ νΕΒδΙΟΝ 


Ε δώ απλά να πούμε οτι συγγρα¬ 
φέας του προγράμματος είναι ο 
γνωστός Ολλανδός δΤ υεβτ 
ΡίεΠ3Γά Κ3Γ8ΠΊ3Κ6Γ8, που έχει 
δώσει στον ΚίΙΙβΓ τη δυνατότητα να ανα¬ 
γνωρίζει τους παρακάτω ιούς: 
δίρηυηη/ΒΡΙ., Μ3ά νίτυδ, ΜυΙαηΙ 
δΙςηυΓΠ/ΒΡί. ΑΟΑ, Ργθζζθ, ΟΤ, ΜαυΙννυΓί 
1, ΒβγβΓίδΙιβ Η3θΚβΓ ΡοδΙ, ίΑΒ, ΡΑΤ, 
6Γιθδί/Μουδβ, 511ι ΟβηβΓ3ΐίοη, 011, 
ΚοΡοΙά 2, Μυί3 αηΙΙνίΓυδ, ΜΙΙζΡΓ3ηά, νίτυδ 
οοηδίΓυοΙΙοη δβΙ 2, ΙΙΙΙΙΡυ, Ρ3ρ3 & 
03ΓίΙβΙά. 

Η δισκέτα περιέχει ένα καταπληκτικό 
ηηβηυβΙ που περιγράφει κάθε ιό αναλυτι¬ 
κά, καθώς επίσης και τη λειτουργία του 
ΚίΙΙβΓ. Κλείνοντας, να προσθέσουμε ότι το 
πρόγραμμα μπορείτε να το χειριστείτε 
μέσα από μια σειρά απλών επιλογών που 
ουσιαστικά σας καθοδηγούν από μόνες 
τους. 

Ελπίζουμε, οτι συμβάλαμε λί¬ 
γο στη καταπολέμηση της μάστι¬ 
γας των ιών και θα επανέλθουμε 
στο ενδιαφέρον αυτά θέμα σε 
κάποιο από τα προσεχή τεύχη 
μας. 
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Ι1ΑΡΑΑΙΓ0 ΚΑΙ... ΒίΙΙΙΕΚ 


Η ΒΑ3ΙΟ των ΑΜ3Τ- 
ΗΑΟ ΟΡΟ ήταν (και 
είναι) μια από τις πιο 
προσεγμένες και ι¬ 
σχυρές ΒΑ3ΙΟ της κατηγορία 
τους. Εκτός των άλλων λοι¬ 
πόν μπορείτε να φτάσετε μέ¬ 


σως όμως και να είναι χειρό¬ 
τερα. 

Η γραμμή 50 φτιάχνει την 
αρχική οθόνη, οι γραμμές 90 
— 120 το σεισμό. Εάν θέλετε 
να φορτώστε κάποια δική σας 
οθόνη που φτιάξατε με σχε¬ 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



χρι τα έγκατα του μηχανήμα¬ 
τος, και να γαργαλήσετε τα 


διαστικό πρόγραμμα ή οποια¬ 
δήποτε εισαγωγική οθόνη ε¬ 


I 5 Τ I Μ Ο 


τσιπάκια του ΑΜ3ΤΒΑΟ. Το 
πρόγραμμα που ακολουθεί 
χρησιμοποιεί τις κλήσεις του 
ΟΒΤΟ Η Ο 6845 ΟΗΙΡ, για να α- 
ξιοποιήσει το ΗΑΒΟ\Λ/ΑΡΙΕ 
30ΡΙ0Ι-Ι.ΙΝ0 ολόκληρης της 
οθόνης. 

Στην αρχή γεμίζει την οθό¬ 
νη με έναν χαρακτήρα και 
προκαλεί σεισμό, ενώ πατών¬ 
τας το ΡΙΡΕ παίρνετε τον έ¬ 
λεγχο της οθόνης με το ϋΟΥ- 
3ΤΙΟΚ σε ένα 30Β01_1_ΙΝα 
τεσσάρων κατευθύνσεων, με 
μεγάλη ταχύτητα (απ’ όπου 
προέρχεται και το Ρ1-ΙΟΚΕ- 
ΒΙΝΟ). Ίσως να φαινόταν κα¬ 
λύτερα αν βάζατε την εντολή 
ΡΒΑΜΕ κάπου στις γραμμές 
160 — 190 — όπου γίνεται ο 
έλεγχος με το ϋΟΥ3ΤΙΟΚ — ί¬ 


νός Ο ΑΜΕ αντικαταστήστε 
την γραμμή 50 με Ι.ΟΑΟ 
"ΝΑΜΕ", & ΟΟΟΟ και θα έχετε 
μια οθόνη στα χέρια σας για 
να παιδέψετε με το πρό¬ 
γραμμα. 

Το πρόγραμμα τρέχει κανο¬ 
νικά και στα τρία ΜΟΟΕ γρα¬ 
φικών του ΑΜ3ΤΒΑΟ, ενώ οι 
τιμές που χρησιμοποιούν οι 
μεταβλητές Κ (1 — 38) και Ν 
(1 —63) είναι οι οριακές. 

Τέλος για τους γνώστες 
της γλώσσας μηχανής θυμί¬ 
ζουμε την κληση & ΒΟ50 για 
3ΟΒΟ1-1-ΙΝ0 σε τμήματα της 
οθόνης. 

Αυτά για τώρα, πληκτρολο¬ 
γήστε το 1_Ι8ΤΙΝ0 και Ν/ΙΝ/Α 
ΑΜ3ΤΒΑ0! 


5 ΒΕΜ 80ΡΕΕΝ δΟΠΟΙ-1.ΕΒ ΡΟΡ 
ΟΡΟ 

10 ΜΟΟΕ 1 

20 ΙΝΡυτ "ΟίνΕ ΜΟΟΕ ΝυΜΒΕΡ’, Μ 
30 ΙΡ Μ = 0 ΤΗΕΝ 0 = 500 Ε1.5Ε ΙΡ 
Μ = 1 ΤΗΕΝ 0=1000 Ε1.3Ε ΙΡ Μ = 2 
ΤΗΕΝ 0 = 2000 
40 ΜΟΟΕ Μ 

50 ΡΟΡ Α = 1 ΤΟ Ο: ΟΑίΙ. & ΒΒ50, 
250: ΝΕΧΤ Α 

60 Β = 55: 0 = 1: Ν = 45: Κ = 30 
70 Ουτ & ΒΟΟΟ, 2 
80 ουτ & ΒΟΟΟ, Ν -»·0.5 
90 ουτ & ΒΟΟΟ. 7 : ΟυΤ & ΒΟΟΟ, 
Κ + 0.5: ΡΟΡ Α = 1 ΤΟ Β: ΝΕΧΤ Α 
100 ΡΡΑΜΕ 

110 ουτ & ΒΟΟΟ, 2:ουτ & βοοο, 
Ν - 0.5: ΡΟΡ Α = 1 ΤΟ Β: ΝΕΧΤ Α 
120 ουτ & ΒΟΟΟ, 7:θυΤ & ΒΟΟΟ, 
Κ - 0.5: ΡΟΡ Α = 1 ΤΟ Β: ΝΕΧΤ Α 
130 ΙΡ ϋΟΥ (0) = 16 ΤΗΕΝ ΟΟ ΤΟ 140 
ΕίδΕ 70 

140 ουτ & ΒΟΟΟ, 2:θυΤ & ΒΟΟΟ, Ν: 
ουτ & ΒΟΟΟ, 7:θυΤ & ΒΟΟΟ. Κ 
150 ΡΟΡ Α = 1 ΤΟ 25: ΡΡΑΜΕ: ΝΕΧΤ Α 
155 ΡΕΜ υδΕ 30ΥδΤΙΟΚ ΤΟ δΟΡ01-Ι- 
δΟΡΕΕΝ 

160 ΙΡ ϋΟΥ (Ο) = 4 ΤΗΕΝ ΟυΤ & ΒΟΟΟ, 

2: ουτ & ΒΟΟΟ. Ν: Ν = Ν -ι- Ο 

170 ΙΡ ϋΟΥ (Ο) = 8 ΤΗΕΝ ΟυΤ & ΒΟΟΟ, 

2: ουτ & ΒΟΟΟ. Ν:Ν = Ν - Ο 

180 ΙΡ 30Υ (Ο) = 1 ΤΗΕΝ ΟυΤ & ΒΟΟΟ. 

7: ουτ & ΒΟΟΟ, Κ:Κ = Κ + Ο 

190 ΙΡ ϋΟΥ (Ο) = 2 ΤΗΕΝ ΟυΤ & ΒΟΟΟ. 

7: ουτ & ΒΟΟΟ, Κ:Κ = Κ - Ο 

200 ΙΡ Κ>38ΤΗΕΝ Κ = 1 ΕίδΕ ΙΡ Κ<1 

ΤΗΕΝ Κ = 38 

210 ΙΡ Ν >63 ΤΗΕΝ Ν = 1 ΕΙ.δΕΙΡΝ<1 
ΤΗΕΝ Ν =63 

220 ΙΡ 30Υ (Ο) = 16 ΤΗΕΝ ΟΟ ΤΟ 70 
ΕίδΕ ΟΟ ΤΟ 160 



ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΜΑΓΟΙ 


Το υ8ΕΒ ενδιαφέρεται να συνεργαστεί με οποιονδήπο- 
τε νομίζει ότι είναι σπεσιαλίστας σε κάποιο συγκεκριμένο 
αντικείμενο. 

Ξέρετε και το πιο κρυφό όϊΐ του υπολογιστή σας. 

Είστε ειδικοί σε ΒόνθπίυΓβδ, Ιιρε ή επεμβάσεις; 

Παίζετε στα δάκτυλα τις γλώσσες προγραμματισμού; 

Έχετε επαρκή ενημέρωση σε θέματα υπολογιστών; 

Αν μπορείτε να απαντήσετε ΝΑΙ σε κάποια από τις παραπάνω 
ερωτήσεις και συγχρόνως διαθέτετε ευχέρεια σύνταξης κειμένων, 
επικοινωνήστε μαζί μας. ©α σας δώσουμε τη δυνατότητα να με- 
τις γνώσεις σας σε όλους τους αναγνώστες του υδΕΒ! 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΤΩΡΑ! 














ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο περί 
φερειακό του; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν μεγαλύτερο; 
ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις ένα καλομεταχειρισμένο με βέβαιη υποστήριξη; 
ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φθηνό και ελεγμένο υπολογιστή; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν ολοκαίνουργιο; 

ΕΛΑ ΣΤΗΝ ΕΑ8ΥΤΕΟΗ 



Στην εταιρεία που έχει ξοδέψει 3 χρόνια για να γίνει η μεγάλη εταιρεία στον χώρο 
των Η/Υ προσφέροντας άμεση εξυπηρέτηση, χαμηλές τιμές και σωστή υποστήριξη 
στα μηχανήματα που προσφέρει. 

ΑΜδΤΡΑΟ ΡΟ-1512 200 ΜΟΝΙΤΟΗ 115,000 , 

ΑΜδΤΡΑΟ ΡΟ-1512 ΟΟΙ.ΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 135,000 

ΑΤΑΡΙ Ρ01 ΕΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ. ΜΟΟδΕ 119.000' 

ΑΤΑΡΙ 520δΤΡΜ ΑΠΟ ... 59.000 

ΑΤΑΡΙ 1040δΤΡΜ ΑΠΟ ... 105.000 

ΑΜΙΟΑ 500 105.000 

ΗΑΡΟ ΟΙδΟ 20ΜΒ 45.000 

ΑΜδΤΡΑΟ ΟΡΟ-6128 ΟΡΕΕΝ 45.000 

ΑΜδΤΡΑΟ ΟΡΟ-6128 ΟΟΙ.ΟΡ 77.000 

0-64 ΜΕ ΚΑΣΣΕΤΟαίΟΝΟ 24.000 

ΑΜΙΟΑ ΟΙδΟ ΟΡΙΥΕ 25.000 

ΡΡΙΝΤΕΡδ ΑΠΟ .. 25.000 

ΟΟΙΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡδ ΑΠΟ ... 40.000 

ΕυΡΟ-ΡΟ · 89.000 

ΜΕΤΑΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ Υ/Η ΣΑΣ ΣΕ ΤΑΜΙΑΚΗ ΜΗΧΑΝΗ!!! 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ... 6438784 


ΤΗΕ ΟΚΙΟΙΝΑΙΟΑΜΕ ΕΕΕΒ 


ΑΟυΑΝΑυΤ 

Αυβτεηιιτζ 

ΑΧΕΙ'8 ΜΑΟίε ΗΑΜΜΕη 
ΒΑΟ εΟΜΡΑΝΥ 
ΒΑίί ΟΡ ΡΟ^ΕΗ 1990 
ΒΑΤΤίΕ ΟΡ ΒΒΙΤΑΙΝ 
ΒίΑΟΚ ΤΙΟΕΒ 
ΒΙΑΟΕ ^ΑΒΒΙΟη 
ΘΙ.000 ΜΟΝΕΥ 
ΒΟΜΒΕΗ 
βυΟΟΚΑΝ 
ΟΑΒΑΙ 

ΟΑΒΤίΕ ΜΑ8ΤΕΗ 
ΟΑΥΑΟΑΒ 
ΟΟίΟΒΑΟΟ 
ΟΟΝΟυΕΗΟΗ 
ΟΗΒΟΝΟΟυΕδΤ 2 
ΟΑΜΟΟΙΕδ 
ΟΑΝ ΟΑΒΕ 3 
ΟΗΑΟΟΝ δΡΙΒΙΤ 
ΟΒΑΟΟΝ8 ΒΒΕΑΤΗ 
ΟΒΑΚΚΗΕΝ 
ΟΥΝΑΜΙΤΕ ΟυΧ 
ΡΙβ ΟΟΜΡΑΤ ΡΙίΟΤ 
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ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ!!! 
ΚΑΙ ΜΟΝΟ 500 ΔΡΧ. 
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ΑΤΑΡΙ-ΡΟ-ΑΜΙΟΑ 
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ΝΑΙ! Θέλω κι εγώ να γίνω μέλος του ΟίίΙΒ 

Γι αυτό θα σας παρακαλούσα να μου στείλετε το 
ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ καθώς και τον ΚΩΔΙΚΟ μου ΑΡΙΘΜΟ 

ΟΝΟΜΑ - 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ - 

ΤΗΛ.: 


ΟΟΜΡυΤΕΒ 
















ο να είσαι Έλληνας μπορεί να 
! θεωρηθεί πλεονέκτημα ή και 
Μ μειονέκτημα. Αναλόγως το 
^ μέτρο σύγκρισης. Δηλαδή αν 
για παράδειγμα συγκρίνεις το επίπεδο 
γνώσεων πληροφορικής της Ελλάδας με 
αυτό της υπόλοιπης Ευρώπης είναι σαν 
να συγκρίνειςΙίςίιΙ - ρβη με οοοα - οοΐ3 
ΙίςΙιΙ. Αυτό είναι φυσικό, αφού η εκπαί¬ 
δευση πληροφορικής στην τριτοβάθμια 
εκπαίδευση φτάνει μέχρι τη διαχείριση 
δίσκου (άίΓ, ίοΓΠίδΙ κ.τ.λ.). Βέβαια ακόμα 
και σε αυτό το επίπεδο διδασκαλίας πολ¬ 
λοί μαθητές θα τα έβρισκαν σκούρα... Για 
παράδειγμα στις τελευταίες πανελλαδι¬ 
κές εξετάσεις όταν ζητήθηκε από τους 
μαθητές να βρουν τα περιεχόμενα ενός 
δίσκου πολλοί έκαναν άΐΓ στο τελευταίο 
δίσκο του Νταλάρα. Τα θύματα ήταν πά¬ 
ρα πολλά... δεν μιλάμε βέβαια για τους 
καθηγητές που έχουν ήδη χάσει όλα τα 
μαλλιά τους, αλλά για τα άμοιρα τα άην- 
βε που ξεχείλωσαν από το μέγεθος των 


δίσκων. 

Από την άλλη μεριά όμως υπάρχουν 
και ενθαρρυντικές παρουσίες στον Ελλη¬ 
νικό χώρο. Πρόσφατα στο πρώτο διαγω¬ 
νισμό Ελληνικού εοΗννβΓθ το πρώτο βρα¬ 
βείο απονεμήθηκε στο νέο - υπερπρό- 
γραμμα - για τα Ελληνικά δεδομένα. Μι¬ 
λάμε για το παΐ)^ίδι μπουρμπουλήθρας 
μπουρμπουληθρίτσας (καμία σχέση με το 
όυόΡΙβ ΡοόόΙβ) κατά το οποίο είστε μια 
φούσκα σ’ ένα άδειο δωμάτιο. Η φαντα¬ 
στική πλοκή που το έκανε διάσημο σε ο¬ 
λόκληρη την Ελλάδα εμπνεύστηκε από 
τα τελευταία, (γνωστά για τα σασπένς 
τους) έργα του θ. Αγγελόπουλου. Η με¬ 
γάλη εμπορική του επιτυχία οδήγησε στη 




δημιουργία ενός δεύτερου παιχνιδιού; 
«χαρούλες στο μπανάκι» στο οποίο έπρε¬ 
πε μα πλατσουρίζεις στα νερά χωρίς να 
βρέχεσαι. Βέβαια δεν είχε την ανάλογη 
εμπορική επιτυχία του πρώτου, αφού κα¬ 
νείς ϋδΕΒ (Ολε) δεν μπόρεσε να περάσει 
την πρώτη πίστα. Αυτό όμακ; δεν απογοή¬ 
τευσε καθόλου τις υπόλοιπες Ελληνικές 
εταιρίες 8 οΗ«8γθ γιατί είχαν περάσει πο¬ 
λύ μεγαλύτερες αποτυχίες. Συγκεκριμέ- 
,να, ένα παλιότερο Ελληνικό πρόγραμμα 
είχε πουλήσει μόνο ένα κομμάτι και αυ¬ 
τό πειρατικό αντίγραφο! 

ε πλήρη αντίθεση με τα ελληνι¬ 
κά δεδσμένα, η εξωτερική αγο- 
1 ρά φαίνεται πως οργιάζει, ιδίακ; 

στον τομέα του (ΐδΓάννβΓβ. Πρό¬ 
σφατα ανακοινώθηκε από τους Ιάπωνες 
κατασκευαστές ένας νέος οοπιρυΙβΓ προ¬ 
σαρμοσμένος στα Ιαπωνικά δεδομένα. 
Το μόνο ελαφρό μειονέκτημα είναι το κά¬ 
πως μεγάλο πληκτρολόγιο του που απο- 
τελείται από ένα πλήρες σετ ΑΤ χαρακτή¬ 
ρων, συν άλλα 24 χιλιάδες πλήκτρα που 
αντιστοιχούν στα Ιαπωνικά γράμματα. Το 
πΐ3ηυ3ΐ συνοδεύεται κι από ένα πολύ 
χρήσιμο οδηγό; «πως να μάθετε δακτυ¬ 
λογράφηση με τυφλό σύστημα σε 10.0 Ό 
μαθήματα», που αναμένεται να κάνει.) 
σύστημα ανάρπαστο. Κι από την άλλη με¬ 
ριά του Ατλαντικού όμως ανακοινώθηκαν 
πρόσφατα από γνωστή αμερικανική εται¬ 
ρία δύο νέες κάρτες επέκτασης για ΡΟ. 
Πρόκειται για τις νΐ8Α και ΜΑ8ΤΕΒ- 
ΟΑΡΟ οι οποίες έχουν την δυνατότητα 
να απεικονίσουν 64 χρώματα ταυτόχρο¬ 
να από μια παλέττα 12 χρωμάτων. Τώρα 


το πως γίνεται αυτό, ένας Θεός το ξέρει. 
Αλλά αυτό μάλλον δεν ενδιέφερε τους 
Ευρωπαίους ανταγωνιστές του, που χω¬ 
ρίς να το καλοσκεφτούν απάντησαν αμέ¬ 
σως στην αμερικάνικη πρόκληση με μια 
νέα κάρτα γραφικών που θα έχει τη φαν¬ 
ταστική δυνατότητα να προβάλει στην ο¬ 
θόνη του ΡΟ σας 128 χρώματα, ανά δύο 
ταυτόχρονα!!! (Αχ αυτό το πιεΓΚβΙΙης τι 
κάνει!). 



V ενικά, αυτό το ευθυμογράφημα 
είναι αρκετά καλό και καταφέρ¬ 
νει να ικανοποιήσει τους περισ¬ 
σότερους υ8βΓ8. Τα γραφικά και 
ο ήχος κινούνται σε υψηλά επίπεδα και 
μερικές φορές ξαφνιάζουν ιδιαίτερα στις 
προκαταρκτικές οθόνες. Το ςαιπβρίαγ εί¬ 
ναι δυνατό και σίγουρα θα σας κρατήσει 
μπροστά στο πιοηΙΙΟΓ για πολύ. Και αν ε¬ 
ξετάσουμε και την τιμή τότε καταλήγου¬ 
με πως αυτό το κομμάτι δεν πρέπει να 
λείψει από τη συλλογή σας. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 80°/ο 

ΗΧΟΣ 82°/ο 

ΚΙΝΗΣΗ 

ΑΝΤΟΧΗ 65°κο 

ΓΕΝΙΚΑ 75°κο 
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Ε νας από τους κύ¬ 
ριους λόγους επιτυ¬ 
χίας του ΙΒΜ ΡΟ και 
των συμβατών με αυτόν υ¬ 
πολογιστών, είναι η ανοι¬ 
χτή του αρχιτεκτονική, η 
δυνατότητα δηλαδή να δια¬ 
μορφώνουμε σαν χρήστες 
τα ακριβή χαρακτηριστικά 
και τις δυνατότητες που ε¬ 
πιθυμούμε να διαθέτει ο υ¬ 
πολογιστής μας. 

Ετσι, πολύ σύντομα μετά 
την εμφάνιση των πρώτων 
ΙΒΜ ΡΟ, άρχισε η διάθεση 
στην αγορά ενός πλήθους 
από κάρτες επέκτασης, κα¬ 
τάλληλες για πολλές εξει- 
δικευμένες εφαρμογές, 
αλλά και για ευρεία και γε¬ 
νική χρήση. Από αυτές τις 
τελευταίες, μεγάλη διάδο¬ 
ση είχαν οι κάρτες οθόνης, 
ενώ δημοφιλείς αποδείχτη¬ 
καν και οι κάρτες για ]ογ- 
δΙίοΚε, ιδιαίτερα ανάμεσα 
στους φίλους των παιχνι- 
διών. Σημαντική διάδοση έ¬ 
χουν και τα «ποντίκια«, εί¬ 
τε στη σειριακή έκδοση εί¬ 
τε όσα ακολουθούν το 
πρότυπο του ΜίοτοβοΗ 
Βυε Μουεβ. Θα εξετάσου¬ 
με με περισσότερη λεπτο¬ 
μέρεια αυτά τα περιφε- 
ρεικά. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΣΥΜΒΑΤΟ ΣΑΣ 


ΤΟΥ Β. ΛΟΥΜΗ 


^0ΥδΤI^Κδ 

Α ς ξεκινήσουμε από τα ίογβΙιοΚε, 
τα χειριστήρια. Ενα από τα 
πρώτα χειριστήρια που εμφανί¬ 
στηκαν, αν όχι το πρώτο, ήταν 
αυτό που πρόσφερε η ΑΙαίί με το 
2600 Οαηΐθ ΟοηεοΙβ της, στα τέλη 
της δεκαετίας του 70 με αρχές της 
δεκαετίας του ’80. Αυτό ήταν ένα 
«ψηφιακό» χειριστήριο, με την έν¬ 
νοια ότι μπορούσε να διακρίνει ανά¬ 
μεσα σε 8 διαφορετικές διευθύνσεις, 
τις οποίες και μεταβίβαζε στη κεν¬ 
τρική μονάδα. Οπως λοιπόν και αν έ¬ 
στριβε κανείς το χειριστήριο, μόνο 
προς αυτές τις 8 διευθύνσεις μπο¬ 
ρούσε να κατευθυνθεί. Αυτή είναι με 
απλά λόγια η λειτουργία των ψηφια¬ 
κών χειριστηρίων: να διαιρούν το 
σύνολο των δυνατών κινήσεων σε ο¬ 
ρισμένες κλάσεις και να αναγνωρί¬ 
ζουν σαν κίνηση «Α» όλες τις κινή¬ 
σεις που «μοιάζουν αρκετά» με την 
«Α«. Ο αριθμός των αναγνωρίσιμων 
κινήσεων είναι συνήθως 8, αλλά τί¬ 
ποτε δεν εμποδίζει να αναγνωρίζον¬ 
ται 12 ή 16 κινήσεις. 

Ισως αναρωτηθεί κανείς για το λό¬ 
γο που επιβάλλει τον περιορισμό 
των αναγνωρίσιμων κινήσεων από 
άπειρες θεωρητικά σε περιορισμένο 


ξιοποιηθούν αυτές οι πληροφορίες. 
Ετσι, γίνεται φανερό ότι ο περιορι¬ 
σμός των αναγνωρίσιμων κινήσεων 
είναι δικαιολογημένος. Από την άλ¬ 
λη μεριά, ούτε η σκέψη πως η αίσθη¬ 
ση ακρίβειας καταστρέφεται είναι 
σωστή, γιατί απλά, στις εργασίες 
στις οποίες συνήθως χρησιμο¬ 
ποιούνται τα χειριστήρια, οι κινήσεις 
που θέλουμε να κάνουμε στην πραγ¬ 
ματικότητα είναι λίγες, ενώ και τα 
χέρια μας δεν έχουν πάντοτε το 
χρόνο και την ακρίβεια για να κά¬ 
νουν σωστά τις κινήσεις που έχουμε 
υπόψη μας. Ετσι αυτή η «προσέγγι¬ 
ση» των κινήσεων που κάνει το ψη¬ 
φιακό χειριστήριο, είναι κατά κάποιο 
τρόπο, η διόρθωση των σφαλμάτων 
του χεριού μας. 

Δεν είναι όμως όλα τα χειριστ’· >ια 
ψηφιακά. Υπάρχει κι ένας άλλος νύ- 
πος χειριστηρίων, τα αναλογικά, .α 
οποία δεν περιορίζουν -θεωρητικά- 
τον αριθμό των αναγνωρίσιμων κι¬ 
νήσεων, αλλά μεταβιβάζουν «ακρι¬ 
βώς» την κίνηση που εκτελεί ο χει¬ 
ριστής. Με απλά λόγια, το σήμα που 
μεταδίδουν δεν έχει στάθμες, αλλά 
είναι ανάλογο του μεγέθους της κί¬ 
νησης -εξού και «αναλογικά». Πάλι η 
Α13ΓΙ με το 2600 παρουσίασε ίσως το 
πρώτο αναλογικό χειριστήριο: ήταν 
ένα χόΐ^ισνίριο-τιμόνι, το οποίο με- 


αριθμό, συνήθως 8 όπως είπαμε. I- η ταβήίβζε Λη κεντρική μονάδα όχι 
σως μάλιστα να φαίνεται ότι ο^ριο- % μόνφ τήν κΛεύθυί/ση κίνησης αλλά 
ρισμός αυτός θα καταστρέφ^&ταί- Το ρέγεθός ττίς, πχ. λίγο δεξιά, 
σθηση ακρίβειας του χειριστηρ^, '^βλύ αριστερά κτλ. 
αφού η κίνηση που θα αναγνωρί^ - Μετά τή^ επιτυχία 
ται δεν θα είναι πάντα αυτή ακριβώς χνιδομηχαγή τής ΑΙ 
που είχε γίνει στη πραγματικότητά.^^^ζβιριστηρίου που 
Οι σκέψεις αυτές, αν και έχουν κά-^7' 


ποια βάση, δέν είναι ορθές. Ο λόγος· 
που επιβάλλει τον περιορισμό των^ 
ναγνωρίσιμων κινήσεων έ^ι καθα> 
ρά πρακτικός, γιοτί^όσφ^^αλώ- 
νουν οι κινήσεις.'ΐίθ|ρ« ^ΜΒ& «Ται η 
ποσότητα των πληροφοριών 
πρέπει να μεταφερθούν στη κεν 
κή μονάδα επεξεργασίας και τό^ 
αυξάνεται ο όγκος της επεξερ 
σίας που είναι απαραίτητη για να α 





άλφΐ -ήΐ’σχκΙόν 
βκευαστές υπολογιΐ 
ποιούν, με κάποιε^ς 
το πρότυπο του ψ 
ρίου και για την 

, πολογιστή χρησιμοποιούν το βύ 
σ\ια 9 ακίδων τύπου 0 (0-ίγρβ,9-ρΙη) 
^ΰμεσα στις εξαιρέσεις που προα 
νέφερα,περιλαμβάνονται και όλο 
σχεδάν οι κατασκευαστές συμβα 


η,ιται- 
πος Τ·υ 
ισήγαγε 

;θίβίδ τό- 

χρησιμ 
ιαφορές, 
ειριστη- 
με τον 





τών. Αυτοί χρησιμοποιούν αναλογι¬ 
κά χειριστήρια με βύσματα 15 ακί¬ 
δων τύπου □ (Ο-Ιγρβ,Ιδ-ρίη). Μερικά 
μοντέλα της ΑΜδΤΠΑϋ, της 50Η- 
ΝΕΙΟΕΡ, της ΟΕΐνΕΤΤΙ και κάποιων 
άλλων κατασκευαστών, χρησιμο¬ 
ποιούν δικά τους πρότυπα, παρό¬ 
μοια με το ψηφιακό (9 ακίδων) χειρι¬ 
στήριο. 

Για να χρησιμοποιηθεί το χειρι¬ 
στήριο με τον συμβατό υπσλογιστή, 
πρέπει αυτός να είναι εφοδιασμένσς 
με μια κάρτα ή μια υποδοχή κατάλ¬ 
ληλη για αυτό το χειριστήριο. Η με¬ 
γάλη πλειοψηφία των καρτών είναι 
«αναλογικές», έχουν δηλαδή υποδο¬ 
χές για αναλογικά χειριστήρια, αλ¬ 
λά υπάρχουν και κάποιες κάρτες 
που έχουν υποδοχή για ψηφιακά χει¬ 
ριστήρια. 

ΠΟΝΤΙΚΙΑ 

Ο μως αρκετά ασχοληθήκαμε με 
τα χειριστήρια, ας εξετάσουμε 
λίγο και τα «ποντίκια». Η κατα¬ 
γωγή τους είναι αρκετά παλιά 
και «μαμά» τους θεωρείται η αμερι¬ 
κάνικη εταιρεία ΧβΓΟχ, επιστήμονες 
της οποίας ανέπτυξαν τα Γραφικά 
Συστήματα Επικοινωνίας (61113- 
6 Γ 3 ρ(τίθ 3 ΐ υ 5 βΓ ΙηΙθΓί30β3) στο Ρ 3 γο 
της Καλιφόρνια. Τις ιδέες τους χρη¬ 
σιμοποίησε η ΑρρΙβ, που παρουσία¬ 
σε το πρώτο εμπορικό 61)1 με τη Ι.ί- 
33 , τη «μαμά» του Μ 3 θΚίη 1 θ 3 ά που 
δεν κατόρθωσε να κυριαρχήσει στην 
αγορά των προσωπικών υπολογι¬ 
στών. Ομως, αναγνωρίστηκε ότι τα 
6 υΐ 3 ήταν ο «σωστός» τρόπος επι¬ 
κοινωνίας με τους υπολογιστές και 
η εξέλιξη θα προχωρσύσε σπωσδή- 
ποτε προς αυτήν την κατεύθυνση. Ε¬ 
τσι άρχισαν να εμφανίζονται 61)13 
για τους συμβατούς υπολογιστές, 
είτε από μεμονωμένους κατασκευα¬ 
στές, όπως η Ερεση, ηΤαηάγ, ηΤ),η 
ΑρΓίοοί και άλλοι, είτε από εταιρίες 
3θίΙνν3Γβ όπως η ΟίςίΙα) Ρβεβατοά 
που παρουσίασε το 6 ΕΜ, η Μ)ογο- 
3θίί με τα ν\/ίηάο\Α/3 και τελευταία το 
ΡΓθ3θπΐ3(ίοη Μ3η39βΓ για το Οδ/2, 
και η ίδια η )ΒΜ, αρχικά με το ΤΟΡ 
ν)Ε\/ν και αργότερα με άλλα συστή¬ 
ματα. 

Ολα αυτά τα 611)8, αλλά και πολ¬ 
λά απλά προγράμματα εφαρμογών, 
όπως το ΡΟ Τοο)8 ή το ί^οΓίοη 
ΟοΓππιβηάβΓ για παράδειγμα, όπως 
και πολλά παιχνίδια, ιδιαίτερα περι¬ 
πέτειες και προσομοιωτές πτήσης 
και οδήγησης, χρησιμοποιούν σαν 
κύρια συσκευή εισόδου το ποντίκι, 
δηλαδή ένα κουτί σε σχήμα παραλ¬ 
ληλεπίπεδο (με ή χωρίς καμπύλες...) 
που έχει στο πάνω μέρος μερικά 
πλήκτρα, συνήθως 2 ή 3 και σπανιό¬ 


τερα ως 15 ή και περισσότερα(!), και 
στο κάτω μέρος μία σφαίρα από ει¬ 
δικό ελαστικό υλικό. Με απλά λόγια, 
όταν μετακινούμε το ποντίκι πάνω 
σε μια επίπεδη επιφάνεια, αισθητή¬ 
ρες που βρίσκονται στο εσωτερικό 
του ποντικιού αντιλαμβάνονται την 
κίνηση της σφαίρας και την μεταδί¬ 
δουν στη κεντρική μονάδα μέσω ε¬ 
νός καλωδίου (...ουρά του ποντικιού) 
ή σπανιότερα με υπέρυθρες ακτίνες. 
Η κεντρική μονάδα 
δέχεται το σήμα και 
φροντίζει να μετακι¬ 
νήσει το δρομέα 
στην οθόνη κατά 
τρόπο ανάλογο με τη 
κίνηση του χεριού 
μας στο επίπεδο. Επι¬ 
πλέον, αν πιέσουμε 
κάποιο από τα πλή¬ 
κτρα του ποντικιού, η 
πληροφορία αυτή με¬ 
ταβιβάζεται επίσης 
στη κεντρική μονά 


πτώση, ο αγοραστής θα πρέπει να ε¬ 
λέγχει την καταληλότητα του βύ¬ 
σματος του ποντικιού στον υπολογι¬ 
στή του και να αγοράζει το μετατρο¬ 
πέα, αν αυτό είναι αναγκαίο. 

Για να μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
το ποντίκι, εκτός από τη συσκευή 
την ίδια και την ανάλογη είσοδο 
στην κεντρική μονάδα, χρειάζεται α¬ 
κόμη και ένα πρόγραμμα που θα α¬ 
ναλαμβάνει να επεξεργάζεται τα σή¬ 


ι: 1 ιι: κργα2:ιες: ς-τις: οποίες 

ΣΥΝΗΘΩΣ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥ¬ 
ΝΤΑΙ ΤΑ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ, ΟΙ ΚΙ¬ 
ΝΗΣΕΙΣ ΠΟΥ ΘΕΑΟΥΜΕ ΝΑ 
ΚΑΝΟΥΜΕ ΣΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙ¬ 
ΚΟΤΗΤΑ ΕΙΝΑΙ ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΕ¬ 
ΝΕΣ. 


δα, μαζί με το χρονικό διάστημα κα¬ 
τά το οποίο το πλήκτρο μένει πιε¬ 
σμένο. 

Ανάλογα με το είδος των αισθητή¬ 
ρων που χρησιμοποιούν, τα ποντίκια 
διακρίνονται σε δύο κατηγορίες: αυ¬ 
τά που χρησιμοποιούν μηχανικούς 
αισθητήρες πχ. ροδέλες, κυλίν¬ 
δρους και αυτά που χρησιμοποιούν 
οπτικούς αισθητήρες (φωτοκύταρα). 
Ανάλογη με την ευαισθησία και την 
ακρίβεια των αισθητήρων είναι και η 
«ανάλυση» και το «βήμα» των ποντι- 
κιών, δηλαδή ο αριθμός των «ση¬ 
μείων» που μπορεί να ξεχωρίσει ότι 
υπάρχουν σε ορισμένο χώρο και το 
διάστημα που θα διανύσει ο δρομέ¬ 
ας στην οθόνη για κάθε τέτοιο «ση- 
μείο« που θα διανύει το χέρι μας στο 
επίπεδο. 

Οσο για τα πρότυπα που υπάρ¬ 
χουν, τα κυριότερα είναι δύο: αυτό 
της ΜίοΓοεοίΙ και αυτό της Ρ6 
Μουεβ 3γ3ΐβηη3. )-) κύρια διαφορά 
τους είναι ότι το πρώτο υποστηρίζει 
ποντίκια με δύο πλήκτρα ενώ το δεύ¬ 
τερο υποστηρίζει ποντίκια με τρία 
πλήκτρα. Τα υπόλοιπα πρότυπα χρη¬ 
σιμοποιούνται σπανιότερα και δεν 
θα τα εξετάσουμε εδώ. Θα σημειώ¬ 
σουμε όμως ότι το ποντίκι της Μίο- 
ΓοεοίΙ προσφέρεται σε δύο τύπους: 
με κάρτα επέκτασης (Βυε Μουεβ) και 
για τη σειριακή θύρα (8βΠ3( Μουεβ). 
1Η σειριακή θύρα μπορεί να είναι 25 
■ακίδων (το πρότυπο για Ρ6-ΧΤ) ή 9 α¬ 
κίδων (για ΑΤ και 38θ μηχανήματα 
συνήθως). Για το λόγο αυτό πολλές 
εταιρίες κατασκευής ποντικιών προ¬ 
σφέρουν στη συσκευασία ένα μετα¬ 
τροπέα από τον ένα τύπο σειριακής 
θύρας στον άλλο. Σε αντίθετη περί- 


ματα που θα στέλνει το ποντίκι στη 
κεντρική μονάδα. Αυτό πρέπει να ε- 
κτελείται πριν να χρησιμοποιηθεί το 
ποντίκι κι αυτό μπορεί να γίνει είτε 
με το «τρέξιμο» κάποιου αρχείου 
.60Μ ή .ΕΧΕ είτε με κάποιο αρχείο 
.3Υ5 που φορτώνεται αυτόματα από 
το 60ΝΡ(6.8Υ3 με το ξεκίνημα του 
υπολογιστή. 

Σαν επιπλέσν προσφορά, πολλές 
εταιρίες περιλαμβάνουν στη συ¬ 
σκευασία τους και διάφορες εφαρ¬ 
μογές ή βοηθητικά προγράμματα, 
συνήθως προγράμματα σχεδίου και 
ζωγραφικής, καθώς και προγράμμα¬ 
τα που επιτρέπουν τη χρήση τσυ 
ποντικισύ μέσα από εφαρμογές που 
δεν έχουν σχεδιαστεί για να υπο¬ 
στηρίζουν ποντίκια. 

)-) χρησιμότητα του ποντικιού εί¬ 
ναι κάτι που μόνο στην πράξη μπο¬ 
ρεί να εκτιμηθεί. Δεν είναι πανάκεια 
και δεν είναι το τέλος της εξέλιξης 
των συσκευών εισαγωγής στοιχείων 
και επικοινωνίας με τον υπολογιστή, 
ούτε προσφέρεται για όλες τις ερ¬ 
γασίες. Στις περισσότερες όμως ε¬ 
φαρμογές, η χρήση τσυ προσθέτει 
κυρισλεκτικά μια άλλη διάσταση 
που, όταν κανείς γνωρίσει, δύσκολα 
μπορεί κατόπιν να αποχωριστεί. 

ε αυτά ολσκληρώνεται η γνω 
ριμία μας με δύο περιφέρεια 
κά από αυτά που χρήσιμο 
ποιούνται αρκετά σε συμβα 
τούς υπολογιστές ιδιαίτερα στα παι 
χνίδια, στα σποία τσ υ3ΕΡ αφιερώ 
νει μέρας της ύλης του. Γ ια άλλα πε 
ριφερειακά επιφυλασσόμαστε να 
γράψουμε σε επόμενο άρθρο. 





ο ΟΟΜΜΑΝΟ ίΙΝΕ ΙΝΤΕβΡΒΕΤΕΗ (ΟίΙ) 

~Γ Σ Α ΙΝ/Ι I ^Ξ^ Α 


ΤΟ Κ. ΒΡΟΥΛΑΚΗ 


Σίγουρα όλοι ξέρετε ή τουλάχιστον έχετε ακούσει για 
το 01.1 δηλαδή τον ΟοπΊίπεπό Ι_ίηθ ΙπΙθγργθΙθγ της Αιτιί93. 
Το άρθρο αυτό έχει ως σκοπό να βοηθήσει τους νέους 
χρήστες που πιθανόν έχουν δεκάδες αναπάντητες ερω¬ 
τήσεις, αλλά και να δώσει χρήσιμες πληροφορίες σε αυ¬ 
τούς που ήδη έχουν γνώση του θέματος. 


Τ ο ΟίΙ λοιπόν είναι ένα από τα πιο σημαν¬ 
τικά μέρη του λειτουργικού συστήματος 
της Απηίςβ. Σ’ αυτό, πολλές εντολές που α- 
ναφέρονται στις δισκέττες δουλεύουν πιο 
γρήγορα απ’ ότι στην οθόνη του νΥοΓΚΡβηοΠ. 
. Επίσης, πολλές εντολές, καλούνται μόνο από 
το ΟίΙ. Μερικές ερωτήσεις που πιθανόν να έ¬ 
χετε σαν πρωτόπειροι στο θέμα θα απαντη¬ 
θούν στη συνέχεια. Πολλοί θα έχετε μόνο ένα 
δισκ δριωε και κάθε φορά που καλείτε μια εν¬ 
τολή, η Αητίαε σας ζητάει τη δισκέπα του ΥΥογ- 
ΚΡβηοή, με άμεση συνέπεια ανυπόφορες κατα¬ 
στάσεις που σίγουρα όλοι οι χρήστες έχετε 
γνωρίσει. Αν έχετε λοιπόν αρκετή μνήμη μπο¬ 
ρείτε να φορτώσετε τις εντολές σ’ αυτήν. Πρέ¬ 
πει λοιπόν να κάνετε τα παρακάτω: 

1 > πιβΚθΟίΓ Γ3ΓΓ): ε 
1 > οοργ 8Υ8 : Ιο ΓβΓΠ : ε 
1 > 888ΐβη ε : γβγπ ; ε 
Αυτές οι εντολές κάνουν τα εξής: Πρώτα δη¬ 
μιουργούν ένα ευόόίΓβοίΟΓγ στη μνήμη με το ό¬ 
νομα Ο, ύστερα αντιγράφονται οι εντολές του 
ΟίΙ στη μνήμη και η τελευταία δίνει στο λει¬ 
τουργικό σύστημα τη πληροφορία ότι αναφέ- 
ρεται στη μνήμη κι όχι στη δισκέττα του νΥοτ- 
ΚΡβηεΜ. 

Αν δεν έχετε αρκετή μνήμη μπορείτε να αν¬ 
τιγράψετε σ’ αυτή μόνο τις απαραίτητες εντο¬ 
λές. Γ ια παράδειγμα: 

1 > ΓΠβΚβΟΐΓ ΓβΠΓΙ : ο 
1 > εοργ 8γ8 : ε/εοργ Ιο Γβηη: α 
1 > εοργ 8γ3 : ε/ΟΐΓ ίο Γβσι: ε 
1 > εοργ 8Υ8 : ε/1ΐ8ΐ ίο γβγπ : ε 
Οι εντολές αυτές δημιουργούν αντίστοιχα έ¬ 
να βυόάίΓβείοτγ στη μι^μη, αντιγράφουν σ’ αυ¬ 
τό τις εντολές που επιλέξατε και μετά αναφέ¬ 
ρεστε στη μνήμη. Αυτά θα σας βοηθήσουν να 
ξεκινήσετε για να μην έχετε κανένα πρόβλη¬ 
μα στη συνέχεια. Τώρα θα σας αναλύσω μερι¬ 
κές απο τις σημαντικότερες εντολές και το 
τρόπο λειτουργίας τους. 


Η ΕΝΤΟΛΗ 00 


Σύνταξη: 00 (άίΓοοΙΟΓγ) 

Σκοπός: Να αλλάξετε άΐτθοίοιγ. 

Η εντολή 00 χωρίς παραμέτρους σας εμφα¬ 
νίζει το άίΓθοΙΟΓγ που βρίσκεστε αυτή τη στιγ¬ 
μή. Αν στο άίΓβοΙΟΓγ που είσαστε υπάρχει και 
κάποιο άλλο, μπορείτε να πάτε σ’ αυτό πλη¬ 
κτρολογώντας 00/. Αντίθετα αν θέλετε να πά¬ 
τε ένα άΐΓβοΙΟΓγ πίσω πληκτρολογήστε 00: Ε¬ 
πίσης με 00 0Ρ1: ιαιογΚ (ένα τυχαίο όνομα ε¬ 
νός άΐΓβοΙΟΓγ) κάνετε ενεργό στο ΟτΙνβ 0Ρ1: το 
ΟίΓβΟΐΟΓγ «^ογΚ». 


Η ΕΝΤΟΛΗ ΟΟΡΥ 


Σύνταξη: ΟΟΡΥ ΡΒΟΜ < όνομα > ΤΟ 
<όνομα >. 

Σκοπός: Η αντιγραφή ενός αρχείου ή Ρίτοο- 
Ιοτγ. 

Η εντολή οοργ αντιγράφει ένα αρχείο και έ¬ 
να άίΓβοίοιγ από το σημείο που βρισκόμαστε ή 
ορίσαμε με τη παράμετρο ΡΡΟΜ σε κάποιο άλ¬ 
λο σημείο που διαλέξαμε με τη δεύτερη παρά¬ 


μετρο. 

Παραδείγματα: 

ΟΟΡΥ (ΙΙθΙ το ΟΡΟ: ννοτΚ 
Αντιγράφει το ίίΐβ1 στο Οτίνβ ΟΡΟ μέσα στο 
άίΓβΟΐΟΓγ »ΟΓλ. 

ΟΟΡΥ ΟΡΟ: το ΟΡΙ: ΑΕΙ :υΐΕΤ 
Κάνει ένα πιστό αντίγραφο της δισκέπας α¬ 
πό το ΟΓίνβ ΟΡΟ: στο 0Ρ1; 

ΟΟΡΥ Τβ8ΐ -* ? το ΟΡΙ; χγζ 
Αντιγράφει όλα τα αρχεία που αρχίζουν με 
·Τβ3ΐ· στοάίΓθοΙΟΓγ χγζ στο Οίίνβ ΟΡΙ: Με τις 
παραμέτρους * ? ορίζουμε ότι αν μετά τη λέ¬ 
ξη «Τβ8ί» υπάρχουν οποιαδήποτε στοιχεία, να 
αντιγραφούν χωρίς καμία ερώτηση προς τον 
χρήστη στο άίτοοΙΟΓγ χγζ. 

ΟΟΡΥ ΤΕ8Τ.000 το ΡΡΤ: 

Αντιγράφει το αρχείο ΤΕδΤ.ΟΟΟ στον εκτυ¬ 
πωτή. 


Η ΕΝΤΟΛΗ ΟΕΕΕΤΕ 


Σύνταξη: ΟΕίΕΤΕ <όνομα> 

Σκοπός: Το σβήσιμο ενός ή περισσότερων 
αρχείων. 

Με την εντολή ΟβΙβΙβ μπορείτε να σβήνετε 
όποιο αρχείο θέλετε. Αν κάποιο αρχείο δεν 
μπορείτε να το σβήσετε σημαίνει ότι είναι προ- 
στατευμένο. Επίσης δεν γίνεται διαγραφή ε¬ 
νός ΟίΓβοΙΟΓγ αν υπάρχουν αρχεία μέσα σ’ αυ¬ 
τό. Πρέπει λοιπόν να μπείτε μέσα, να τα σβή¬ 
σετε, να ξαναπάτε εκεί που ήσασταν και τότε 
να σβήσετε το άίΓβοΙΟΓγ. Αν όμακ; χρησιμοποι¬ 
ήσετε τη παράμετρο Αίί, τότε σβήνετε το άί- 
ΓβοΙΟΓγ μαζί με όλα τα αρχεία και τα δυόάίΓβο- 
ΙΟΓίβδ που περιέχει. 

Παραδείγματα: 

ΟΕίΕΤΕ ΟίΟΡΙίΕ 
Σβήνετε το αρχείο ΟίΟ ΡΙίΕ. 

ΟΕίΕΤΕ ννΟΡΚ/ΡΡΟΟΙ \Λ/0ΡΚ/ΡΒ002 ΥΥΟΡΚ 
Σβήνει το ΡΡ061 και ΡΡ002 στο ΟίΓβοΙΟΓγ 
ννΟΡΚ και ύστερα το ίδιο το άίτβοΙΟΓγ. 
ΟΕίΕΤΕ ΟΡΙ: » ? Αίί 
Σβήνει όλα τα περιεχόμενα του Οτίνβ ΟΡΙ: 


Η ΕΝΤΟΛΗ ΡΟΡΜΑΤ 


Σύνταξη: ΡΟΡΜΑΤ <όνομα του σΓίνθ> ΝΑΜΕ 
< όνομα της δισκέτας > 

Σκοπός: Η προετοιμασία μιας δισκέτας για να 
δεχτεί στοιχεία. 

Το πρόγραμμα αυτό κάνει φορματ σε μιά 
νέα δισκέτα καθώς και ΙηΚίβΙΙζβ, δηλαδή την ε¬ 
λέγχει. Ολη αυτή η λειτουργία γίνεται με την 
μέθοδο του Απιίςε 003. Η εντολή αυτή λει¬ 
τουργεί με όλα τα άΓΐνβδ ακόμη και με 5.25, ό- 
π<ι)ς και σκληρούς δίοκους. 

Παράδειγμα: 

ΡΟΡΜΑΤ ΟΡίνΕ ΟΡΟ: ΝΑΜΕ -ΥΥΟΡΚ 0Ι5Κ'. 

Γίνεται ίοτπιβΐ στην δισκέτα (στο ΰτίνβ ΟΡΟ:) 
και ονομάζεται ’ννΟΡΚ 0Ι8Κ'. 


Η ΕΝΤΟΛΗ ΙΝΡΟ 


Σύνταξη: ΙΝΡΟ 

Σκοπός: Δίνονται πληροφορίες για το ίΙΙΙης 3γ- 

3ίβΠ1. 

Η εντολή αυτή εμφανίζει μια σειρά με πλη¬ 
ροφορίες σχετικά με κάθε σύστημα που έχου¬ 
με καθορίσει απο πριν. Αυτή περιλαμβάνει το 
μέγιστο μέγεθος της δισκέτας, τα Ργΐβδ που 
χρησιμοποιήθηκαν και αυτά που απομένουν, 
καθώς και τα τυχόν λάθη που υπάρχουν. 
Παράδειγμα: 

ΙΝΡΟ 


ύΝΙΤ 

δΙΖΕ 

υδΕΟ 

ΡΡΕΕ 

Ρυίί 

ΟΡΙ: 

88 ΟΚ 

2 

1756 

% 

ΟΡΟ: 

88 ΟΚ 

1081 

677 

6% 

ΕΡΡ8: 

δΤΑτυε 

ΝΑΜΕ 



0 

ΡΕΑΟ/ 

\Λ/ΡΙΤΕ 

ΤΕ8Τ-6 



0 

ΡΕΑΟ/ 

ννΡΙΤΕ 

ΑΜΙΟΑ 

ΟΟδ ΟίΙ 



νΟίΟΜΕδ ΑΥΑΙίΑΒίΕ 
ΤΕ8Τ-6 (ΜΟυΝΤΕΟ) 

ΑΜΙΟΑ ΟΟδ-ΟίΙ (ΜΟυΝΤΕΟ) 


Η ΕΝΤΟΛΗ ΙΝδΤΑίί 


Σύνταξη: ΙΝ3ΤΑίί <ΟΡΐνΕ> 

Σκοπός: Να γίνει η δισκέτα ΡοοΟΡΙβ, δηλαδή 
να ξεκινάει μόλις την βάλουμε στο ΟΡΙΥΕ. 

Γ ια να κάνετε μια δισκέτα ΡοοΙβΡΙβ χρειάζε¬ 
ται απλά να πληκτρολογήσετε το όνομα του 
άΓίνβ όπου έχετε βάλει τη δισκέτα και θέλετε 
να την κάνετε όοοΙβόΙβ. Τα πιθανά άΓίνβδ που 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε την εντολή αυ¬ 
τή είναι το ΟΡΟ:, 0Ρ1:, 0Ρ2: και 0Ρ3. 
Παράδειγμα: 

ΙΝδΤΑίί ΟΡΙ: 

Κάνει την δισκέτα στο άτΙνβ ΟΡΙ: ΡοοΟόΙβ. 


Η ΕΝΤΟίΗ ϋΟΙΝ 


Σύνταξη: ϋΟΙΝ <όνομα> <όνομα> Αδ 
<όνομα> 

Το ΑπιΙρβ ΟΟδ εδώ ενώνει τα αρχεία που έ¬ 
χουμε ορίσει για να μας δώσει ένα νέο. Μη ξε¬ 
χνάτε ότι το νέο αρχείο δεν μπορεί να έχει το 
ίδιο όνομα με κανένα από τα δύο προηγού¬ 
μενα. 

Παράδειγμα: 

ύΟΙΝ ΡΑΒΤ 1 ΡΑΒΤ 2 Αδ ΤΕΧΤΡΙίΕ 
Ενώνει το ΡΑΡΤ 1 με το ΡΑΡΤ 2 και μας δί¬ 
νει το ΤΕΧΤΡΙίΕ. Τα δύο αρχικά ίΙΙβε μένουν ό¬ 
πως ήταν, δηλαδή η δισκέτα σας θα περιέχει 
το ΡΑΡΤ 1 το ΡΑΡΤ 2 και το ΤΕΧΤΡΙίΕ. 


Η ΕΝΤΟΛΗ ΡΗΟΜΡΤ 


Σύνταξη: ΡΡΟΜΡΤ <Παράμετρος> 

Σκοπός: Η αλλαγή του «1>» δηλαδή του 
ρτοπιρί με κάποιο άλλο. 

Εάν δεν δώσετε παράμετρο, το ΑΜΙ6Α ΟΟδ 
φέρνει το σύμβολο στην αρχική του κατάστα¬ 
ση «>». 

Παράδειγμα: 

ΡΡΟΜΡΤ 

Επανέρχεται στο αρχικό «>». 

ΡΡΟΜΡΤ .Ν>. 

Αλλάζει το αρχικό «>» και το κάνει «Ν>» 
που είναι αυτό που ορίσαμε. Το ρτοπιρί μπορεί 
να αλλάξει με οποιουσδήποτε αλφαριθμητι¬ 
κούς χαρακτήρες δηλαδή μπορείτε να γράψε¬ 
τε ότι θέλετε όπως «Υβε Μ38ΐβΓ>»! 

Αυτά λοιπόν, πιστέυω να ήταν αρκετά κατα¬ 
τοπιστικά, γιατί στο επόμενο άρθρο θα υπάρ¬ 
ξουν πιο πολύπλοκες αλλά και πιο ενδιαφέ¬ 
ρουσες εντολές, λόγω της χρησιμότητάς τους. 



















Ο ΑΡΟΗΙΜΕΟΕδ ΕΙΝΑΙ ΓΕΝΙΚΑ ΓΝΩ¬ 
ΣΤΟΣ ΣΤΟ ΕΥΡΥ ΚΟΙΝΟ ΣΑΝ ΕΝΑ 
ΠΟΛΥ ΓΡΗΓΟΡΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ. ΛΙ¬ 
ΓΟΙ ΟΜΩΣ ΕΙΝΑΙ ΕΚΕΙΝΟΙ ΠΟΥ ΞΕΡΟΥΝ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΓΙΑ ΤΙΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 
ΤΟΥ ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΝΤΩΣ ΜΕΓΑΛΗ ΤΑ¬ 
ΧΥΤΗΤΑ ΠΟΥ ΔΙΑΘΕΤΕΙ. ΣΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΑΡ¬ 
ΘΡΟ ΘΑ ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΟΥΜΕ ΝΑ ΠΑΡΟΥ¬ 
ΣΙΑΣΟΥΜΕ ΤΙΣ ΓΡΑΦΙΚΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 
ΤΟΥ ΑΡΟΗΙΜΕΟΕδ ΟΧΙ ΜΟΝΟ ΑΠΟ ΑΠΟ¬ 
ΨΗ ΗΑΡΟννΑΡΕ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΣΚΟ¬ 
ΠΙΑ ΤΟΥ ΑΠΛΟΥ ΧΡΗΣΤΗ, ΔΗΛΑΔΗ ΠΩΣ 
ΑΥΤΟΣ ΘΑ ΜΠΟΡΕΣΕΙ ΝΑ ΤΙΣ ΑΞΙΟΠΟΙΗ- 
ΣΕΙ. 

ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ Η ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ΑΟΟΡΝ 




Α ς αρχίσουμε περιγράφοντας τα ενσωματωμένα 
πηοΓίββ της οθόνης. Ανοίγοντας τον ΑΓΟίτΐΓηθόθε, 
τα Γποόβε που βλέπει κανείς είναι: 


ΜΟΟΕ 

ΤΕΧΤ 
ΟθΙ.Χ ΓΟ\ν 

0Γ3ρΙΐΐ05 
ΓβδοΙυΙΙοη 
Μοηζ. X νβίΐ 

ΟοΙουΓδ 

ΜβίΤΙΟΐγ 

υββυ 

ΜοηΙΙΟΓ 

Ιγρθ 

0 

80x32 

640 X 256 

2 

20Κ 

ΝΜ 

1 

40x32 

320 X 256 

4 

20Κ 

ΝΜ 

2 

20x32 

160 x 256 

16 

40Κ 

ΝΜ 

3 

80x25 

ΤθχΙ οηΐχ 

2 

40Κ 

ΝΜ 

4 

40x32 

320x256 

2 

20Κ 

ΝΜ 

5 

20x32 

160x256 

4 

20Κ 

ΝΜ 

6 

40x25 

ΤθχΙ οηΐν 

2 

20Κ 

ΝΜ 

7 

40x25 

ΤθΙβΙβχΙ 

16 

80Κ 

ΝΜ 

8 

80x32 

640 x 256 

4 

40Κ 

ΝΜ 

9 

40x32 

320x256 

16 

40Κ 

ΝΜ 

10 

20x32 

160x256 

256 

80 Κ 

ΝΜ 

η 

80x25 

640 X 256 

4 

40Κ 

ΝΜ 

12 

80x32 

640 X 256 

16 

80Κ 

ΝΜ 

13 

40x32 

320x256 

256 

80Κ 

ΝΜ 

14 

80x25 

640 X 256 

16 

80Κ 

ΝΜ 

15 

80x32 

640x256 

256 

160Κ 

ΝΜ 

16 

132x32 

1056 X 256 

16 

132Κ 

ΝΜ 

17 

132x25 

1056x256 

16 

132Κ 

ΝΜ 

18 

80x64 

640x512 

2 

40Κ 

Μ 

19 

80x64 

640x512 

4 

80Κ 

Μ 

20 

80x64 

640x512 

16 

160Κ 

Μ 


21 

80x64 

640 x 512 

256 

320Κ 

Μ 

22 

23 

Οθδβη/βό ίΟΓ ίυΙυΓθ βχρβηδίοη 
144 x 56 1152 x 896 2 

126Κ 

Η 

24 

132x32 

1056x256 

256 

264Κ 

ΝΜ 

25 

80x50 

640 X 480 

2 

375Κ 

Μν 

26 

80x50 

640 X 480 

4 

75Κ 

Μν 

27 

80x50 

640 X 480 

16 

150Κ 

Μν 

28 

80x50 

640 X 480 

256 

300Κ 

Μν 


Η δεξιά στήλη ηηοηίΙΟΓ Ιγρα υποδηλώνει τον τύπο του 
ΓποηίΙοΓ που απαιτείται για να παρουσιαστεί η αντίστοι¬ 
χη ανάλυση. Η ένδειξη Ν αντιστοιχεί είτε σε μια μεσαίας 
ανάλυσης Β6Β είτε σε μια μονόχρωμη οοηηροείΐθ νίάβο 
οθόνη. Η ένδειξη Μ αντιστοιχεί σε μια πολλαπλού συγ¬ 
χρονισμού (πιυΙΙίδοαη) οθόνη. Η ένδειξη Η αντιστοιχεί σε 
μια υπερυψηλής ανάλυσης μονόχρωμη οθόνη. Η ένδειξη 
V αντιστοιχεί σε οθόνη Ν/ΟΑ. Καμμία από αυτές τις ανα¬ 
λύσεις δεν είναι ϊηίβΓίαοβά, κοινώς ΔΕΝ ΤΡΕΜΕΙ. 

Ο Ατοηίπιβάβε όμως δεν περιορίζεται σε αυτές 
μόνο (!) τις αναλύσεις. Είναι δυνατόν να προ¬ 
γραμματιστεί το οΙτΙρ γραφικών ώστε να πα¬ 
ρουσιαστούν και άλλες αναλύσεις. Ο μοναδι¬ 
κός περιορισμός που τίθεται στον προγραμματιστή είναι 
η διαθέσιμη νίάβο ΡΑΜ η οποία μπορεί να φτάσει τα 480Κ. 
Έτσι μπορούμε να έχουμε αναλύσεις όπως 800 χ 600 ή 
1024 X 480 με 256 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη με το 










από τους 340 
διαφορετι¬ 
κούς τρό¬ 
πους ίΐΙΙ που 
διαθέτει το 
πρόγραμμα 
μπορεί να κά¬ 
νει μεγέθυν¬ 
ση χ2, χ4, 
χ8 ή X 16 ή 
να καθαρίσει 
την οθόνη. 

Τα διαφορετι¬ 
κά πιοάθ8 με 
τα οποία μπο¬ 
ρεί κανείς να 
ζωγραφίσει 
είναι οοΙουΓ, 
ί ηίβηεϊΐγ, 
επιοοΙάϊης, 
ονοΙίης, νναεά- 

ίης, πιϊχίης, χρησιμοποιώντας ένα όΓυεά, ένα παραλλη 
λόγραμμο ή ερΓβγ. Υπάρχει επίσης η δυνατότητα του ίυζ; 
ερΓαγ δηλαδή του τυχαίου ανακατέματος ρίχβίε μέσα σι 
μια περιοχή που επιλέγει ο χρήστης. 

Τα πιο εντυπωσιακά μενού του προγράμματος βρίσκον 
ται στην επιλογή θίίβοΐε. Εδώ δίνεται η δυνατότητα στο 
χρήση να μετακινήσει ένα κομάτι της οθόνης κάπου αλ 
λού, να το περιστρέφει και να του αλλάξει το μέγεθος έ 
να κάνει αηΙϊαΙίαεθά δςυαεά δηλαδή να το συμπιέσει με 
χρήση εηΐί-αΐίαείης. Είναι δυνατόν επίσης ο χρήστης νο 
χρωματίσει μια περιοχή της οθόνης με το χρώμα που κυ¬ 
ριαρχεί σε αυτήν ή να κάνει ρϊχβΐΐεβίίοη. Οι πιο εξέχου- 
σες ίσως δυνατότητες του προγράμματος αυτού είναι η 
προσαρμογή ενός κομματιού της οθόνης μέσα σε έν·α ο· 
ποιοδήποτε σχήμα (οοργ ίίΙΙ) ή πάνω σε μια τρισδιάστα¬ 
τη επιφάνεια. Η επιφάνεια αυτή μπορεί να είναι είτε 
επιφάνεια εκ περιστροφής που ορίζεται από το χρήστη 
με το ποντίκι καθορίζοντας την οδηγό γραμμή είτε μια 
οποιαδήποτε επιφάνεια που καθορίζεται από το χρήστη 
μέσω μίας συνάρτησης ζ = ί(χ,γ) ή ζ = ί(ρ,θ) (πολικές συν¬ 
τεταγμένες). Με τον τρόπο αυτό μπορεί ο χρήστης να δη¬ 
μιουργήσει εντυπωσιακά βηίπιβίίοηδ χρησιμοποιώντας 
ένα 3ηίπΐ3ΐίοη υΐίΐίΐγ που δίνεται μαζί με το πρόγραμμα. 

Η επιλογή δρΓίίβδ επιτρέπει προφανώς στο χρήστη να 
χειριστεί τα δρΓίΙβδ και τις λίστες τους, μια και στον Αγ- 
οίιίπιβάβδ κάτω από ένα ίΐίβηεηηβ είναι δυνατόν να υπάρ¬ 
ξουν περισσότερα από ένα δρΓίΙβδ. 

Με την επιλογή ορίϊοηδ ρυθμίζονται διάφορες παρά¬ 
μετροι όπως το ςΓίά ή το άΓ39, δηλαδή το αν και που θα 
πρέπει να κρατιέται πατημένο κάποιο πιουδβ όυΐΐοη για 
να εκτελεστοί κάποια λειτουργία. 

Η χρήση των επιλογών ίίΐϊης και ρΓίηί είναι αυτονόητη. Ο 


.χάρχον οάίρ γραφικών και μάλιστα οι αναλύσεις αυτές 
/α υποστηρίζονται από τα υπάρχοντα προγράμματα. Α¬ 
κόμα μπορούμε να έχουμε οθόνες ονβΓδοαη. 

Βέβαια, επειδή το να προγραμματίσει κανείς μια ανά¬ 
λυση δεν είναι και τόσο εύκολη δουλειά, υπάρχουν έτοι¬ 
μα κάποια υΐίΐίίίβδ τα οποία ενσωματώνουν βχ{Γ3 πιοάβδ 
που βέβαια υποστηρίζονται από το ΡΙ50-08, το λειτουρ¬ 
γικό δηλαδή σύστημα του ΑΓοίΊϊπίθάβδ. 

Τα γραφικά που υποστηρίζει ο ΑΓοίιίπιβάβδ μπορεί να 
είναι είτε άίΐΓπαρρβά είτε οί)|βο{ οπθπίβά. Και για τους δύο 
τύπους γραφικών υποστηρίζεται δί3ηά3Γά ίθΓπΐ 3 ΐ πράγ¬ 
μα που σημαίνει ότι είναι δυνατή η μεταφορά δεδομένων 
από και προς οποιοδήποτε πρόγραμμα του ΑΓοίιίπιβάθδ. 
Είναι επίσης δυνατή η μεταφορά ΡίΙπιαρρβά γραφικών 
από ένα δΟΓθβη πιοάβ σε ένα άλλο. 


Κ αλά βέβαια όλα αυτά, αλλά χωρίς τα κατάλλη¬ 
λα προγράμματα δεν σημαίνουν τίποτα για τον 
μέσο χρήστη. Ευτυχώς για αυτόν υπάρχουν 
αρκετά προγράμματα που του επιτρέπουν να 
δημιουργήσει σχετικά εύκολα και γρήγορα (αυτό το τε¬ 
λευταίο όπως θέλετε πάρτε το) γραφικά 2-0 ή 3-0 Ρίίπιαρ- 
ρβά ή οό|βοΙ ΟΓΪβηΙβά χρησιμοποιώντας τεχνικές όπως 
Γβηάβηης ή και Γ3γ ίΓαοίης. Ας αρχίσουμε όμως με κάτι 
πιο απλό δηλαδή με τα λεγόμενα 3ΐ1 ραοΚαςβδ. Τέτοια 
πακέτα στον ΑΓοάϊπιβάβδ είναι τα ΑΙβΙίβί, Ργο Αρίΐδαη, Αιΐ 
Νουνθ3υ, Αι1ϊδ3η, ΑΓίδΙο κ.τ.λ. 

Από αυτά το πιο δημοφιλές είναι το ΑΙθΙιθγ αφού προ¬ 
σφέρει στον χρήστη την μεγαλύτερη κατά γενική ομολο¬ 
γία ποικιλία δυνατοτήτων από τα υπόλοιπα προγράμματα 
του ΑΓοηίπιβάθδ, και αυτό θα περιγράφουμε σε γενικές 
γραμμές. Όπως και τα περισσότερα αΠ ρεοΚαςβδ δου¬ 
λεύει στο πιοάθ 15 δηλαδή χρησιμοποιεί 256 χρώματα. 

Με πρώτο πάτημα του μεσαίου πιουδθ όυΐΐοη εμφανί¬ 
ζεται το ουΓΓβηΙ ρορ-υρ πιβηυ. Με το δεύτερο πάτημα εμ¬ 
φανίζεται το πιβηυ επιλογής χρώματος, ογοΙβ, ή κάποιου 
από τα 256 επίπεδα {Γ3ηδρ3Γβηογ που διαθέτει το πρό¬ 
γραμμα. Ξεκινώντας από το κεντρικό μενού, έχει κανείς 
να επιλέξει ανάμεσα σε άΓ3\ν, βίίβοίδ, δρΓίΙβδ, ίίΙΐη9, ΙβχΙ, 
ορΙίοηδ, ρηηΐ, ίϊηϊδίι. Με την ίΐηΐδίι επιστρέφει κανείς στο 
άβδΚΙορ δηλαδή στο ννΐπιρ περιβάλλον του ΒΙδΟ 05 ό¬ 
που μπορεί να επιλέξει την έξοδό του από το πρόγραμ¬ 
μα ή να κάνει οτιδήποτε άλλο θέλει στο άβδΚΙορ όπως 
το να φορτώσει ένα άλλο πρόγραμμα ή να ρυθμίσει διά¬ 
φορες παραμέτρους και μετά να επιστρέφει στο ΑίβΙίβΓ 
ακριβώς στο σημείο που το είχε αφήσει. 

Σ την επιλογή άΓ3\« αντιστοιχεί μια σειρά από με¬ 
νού μέσα απο τα οποία ο χρήστης μπορεί να 
σχεδιάσει ευθύγραμμα ή καμπυλόγραμμα σχή¬ 
ματα, ουΙΙίηβά ή ίϊΙΙβά με χρώμα ή κάποιο δρπ- 
ίβ, να σχεδιάσει με κάποιο άΓυδίι ή ρεΙΙβΓΠ ή να κάνει ίϊΙΙ 

χρησιμοποιώ¬ 
ντας κάποιον 


ΐΐθΒΐ|0 ^Ιοιη Ι^ιιΛνοΠΙοδ ^ 8! 












I ινι 



Στην επιλογή ίΐΐίης όμως περιλαμβά¬ 
νονται δύο διαφορετικοί τύποι οοπτ- 
ρΓβ53ίοη ενώ υπάρχει η δυνατότητα για 
άουόΙθ-δίΓίΚβ και έγχρωμη εκτύπωση. 

Όσον αφορά το κείμενο που μπορεί 
να γραφτεί σε μια εικόνα χρησιμο¬ 
ποιούνται τα ουΙΙίηβά ίοηί3 που έχουν 
την ιδιότητα από μία βασική γραμματο¬ 
σειρά να αναπαράγουν γράμματα μεγέ¬ 
θους από 1 έως 999 ροϊηΐε χωρίς 
αλλαγή στην ποιότητα του γράμματος. 

Εδώ πρέπει να τονιστεί ότι στον ΑΓΟίιί- 
πιβάβδ τα ουΙΙίηβ ίοηΐδ υποστηρίζονται 
από το λειτουργικό σύστημα οπότε εμ¬ 
φανίζονται σχεδόν σε όλα τα προγράμματά του, και όχι 
μόνο σε ειδικές εφαρμογές π.χ. άβεΚίορ-ρυόΙΐδάίης όπως 
σε άλλους υπολογιστές. 

α πιο εντυπωσιακά αποτελέσματα στα γραφικά 
υπολογιστών παράγονται με τεχνικές Γβγ Ιιαοίης. 
Ο ΑΓοάίητίθάθδ σ’ αυτόν τον τομέα διαθέτει μια 
σειρά από αξιόλογα προγράμματα. Το πρώτο 
πρόγραμμα που εμφανίστηκε στον ΑΓοΝπιβάβε είναι το 
ΡθπάθΓ ΒβηάβΓ. Το πρόγραμμα αυτό χρησιμοποιεί ορισμέ¬ 
να βασικά σχήματα δηλαδή σφαίρα, κύβο, κώνο, κύλιν¬ 
δρο, κυκΜκό δίσκο ή πολύγωνο οσωνδήποτε πλευρών 
στα οποία μπορεί να δώσει ιδιότητες όπως πιβίαΐ, 3άίηγ, 
πιίΓΓΟΓ, 9ΐ3δδ, ορ3ςυβ και χρώματα (ςοΙά, εΚγ όΐυβ, 
πΐ39βηΐ3, Γθά, κ.λπ.) τα οποία συνδυάζονται μεταξύ τους 
και ο χρήστης μπορεί να επιλέξει διάφορα πατώματα και 
ουρανούς με αποτέλεσμα την παραγωγή πολύ ρεαλιστι¬ 
κών εικόνων. Ο χρήστης μποεί επίσης να επιλέξει την πυ¬ 
κνότητα και τον ΓβίΓ30ΐίνθ ϊηάθχ των διαφανών υλικών, 
το βάθος του ουρανού καθώς και την ένταση των φωτει¬ 
νών πηγών. Μόνος περιορισμός στα κινούμενα αντικεί¬ 
μενα τα οποία μπορεί να είναι οσαδήποτε και 
οποιαδήποτε είναι οι 26 ανεξάρτητες μεταβλητές κίνη¬ 
σης που πρέπει να χρησιμοποιηθούν για να γίνει 
3 ηίπΐ 3 ΐίοη. Το 3ηΐπΐ3ΐΐοη ελέγχεται από ειδικό υΐίΐίΐγ που 
χρησιμοποιεί 0θΙΐ3 οοηηρΓθ33ίοη για να το παρουσιάσει. 

Το πιο δυνατό από τα προγράμματα ταγ ΐΓαοίης είναι 
το ΩΡΤ (ΩυίοΚ Οβγ ΤΓ 30 βΓ). Και όταν λέμε το πιο δυνατό, 
εννοούμε ΤΟ ΠΙΟ ΔΥΝΑΤΟ πρόγραμμα που κυκλοφορεί 
σε ηιίοΓΟ. Για να περιγράφουμε πλήρως τις δυνατότητες 
του προγράμματος αυτού θα χρειαστούμε ολόκληρο τεύ¬ 
χος του ΰδΕΡ συμπεριλαμβανομένων και των σελίων των 
διαφημίσεων! Ενδεικτικά αναφέρουμε άτι ο χρήστης μπο¬ 
ρεί να δημιουργήσει δικά του 3-0 ραΙΙβΓπε και ΥΛΙΚΑ. Ό¬ 
σοι έχουν μεγαλύτερη εξοικείωση με το αντικείμενο 
μπορούν να αξιολογήσουν τη δύναμη ενός προγράμμα¬ 
τος που μπορεί να δημιουργήσει καθρέφτες με βούλες 
ή πέτσινα πιάνα. Και για να μιλήσουμε και λίγο για ταχύ¬ 
τητα, το πρόγραμμα αυτό σε μηχάνημα με μαθηματικό συ- 


νεπεξεργαστή μπορεί να δημιουργήσει μια εικόνα 
320 X 256 σε 20' (ολογράφως: είκοσι πρώτα λεπτά της ώ¬ 
ρας, για να αποφεύγονται οι παρεξηγήσεις) υπολογίζον¬ 
τας χ'''·'υα 24 όΚΙΙΙ 

Γ τ κάποιον που δεν του αρέσει να χρησιμοποιεί 
.ολλά προγράμματα αλλά ένα για να κάνει όμως 
πολλές δουλειές, υπάρχει η λύση: λέγεται δοΙίά 
Τοοΐ3. Το πρόγραμμα αυτό στην ουσία αποτελεί- 
ται από τρία προγράμματα τα οποία μπορεί κάποιος να 
προμηθευτεί και ξεχωριστά: το δοΝά ΟΑΟ, το ΡΙΙητι Μα- 
ΚβΓ και το δοΝά ΡβηάθΓβΓ. Το πρώτο είναι ένα 3 - Ο πιο- 
άθΙΙΙης πρόγραμμα, το δεύτερο ένας ΙηΙβΓ30ΐίνθ αηίπιαίίοη 
βάΙΙΟΓ και το τρίτο ένας Γ3γ {Γ30βΓ. Η πορεία που ακολου¬ 
θείται είναι, όπως μπορεί κανείς να καταλάβει, από το 
πρώτο στο τρίτο, δηλαδή δημιουργείται πρώτα το μον¬ 
τέλο και το περιβάλλον του, μετά μπαίνουν οι θέσεις της 
κάμερας και των φωτεινών πηγών, και τέλος γίνεται το 
Γ3γ ΐΓαοΙης. Φυσικά τα αποτελέσματα του καθενός από 
τα επιμέρους προγράμματα είναι 3ί3ηά-3ΐοηβ, π.χ. το 
3ηΙηη3ΐΙοη που παράγει το ΡίΙπι Μ3Κθγ μπορεί να παιχτεί 
και μόνο με αυτό χωρίς όμως να γίνει το ταγ ΐΓαοΙης. Γ ε¬ 
νικά για το δοΙΙά Τοοΐ3 μπορεί να πει κανείς άτι είναι ένα 
πολύ καλό πρόγραμμα το οποίο υποστηρίζεται από ένα 
εύχρηστο υ3θΓ ΙηΙβΓίαοθ. 

Μέχρι εδώ περιγράψαμε αδρομερώς τα γραφικά του 
ΑΓοΙιΙπιβάβε και τα πιο δημοφιλή από τα προγράμματά 
του. Δεν σας φαίνεται όμως ότι κάτι ξεχάσαμε; Πως θα 
τυπωθούν όλα αυτά τα πράγματα; Ευτυχώς η μαμά Αοογπ 
φρόντισε για τους λίγους αλλά φανατικούς χρήστες της. 
Μια και στο ΗΙΙδΟ-Οδ υπάρχει 3<3ηά3Γά ίοΓπιαΙ για όλα 
τα όίΐΓπαρρθά και οόίβοΐ ΟΓΐθπΙβά γραφικά είναι δυνατόν 
το αποτέλεσμα οποιουδήποτε προγράμματος να τυπωθεί 
χρησιμοποιώντας τους ρΓίηΙθΓ άΓίνβΓ3 του ΗΙδΟ -Οδ. Με 
αυτούς μπορεί κανείς να τυπώσει: 
σε οποιοδήποτε 9- ρΐη Ερεοη οοηηραΙΙόΙβ ρηηΙθΓ, με α¬ 
νάλυση έως και 244 χ 216 άρΙ, 
σε οποιοδήποτε 24 - ρίη Ερεοη οοπιραΐίόΐβ ργΙπΙθγ, με α¬ 
νάλυση έως και 360 χ 360 άρί, 
σε οποιοδήποτε ΗΡ - ίαεθήβΐ ρΙυ3 ή δβηβε II οοπιραΙΙόΙθ 

Ι.33βΓ ρΓΐηίθΓ, 

/■ σε οποιοδήποτε Ρθ3ΐ- 
30ΓίρΙ ί33βΓ ρΓίηΙβΓ. 

Έχοντας μια συνοπτι¬ 
κή εικόνα των δυνατοτή¬ 
των και ορισμένων από τα 
προγράμματα γραφικών 

του ΑΓθΙιΙπιβάβ3, 
πιστεύουμε ότι 
κάποιος που εν- 
διαφέρεται να α¬ 
σχοληθεί με τα γραφικά ί¬ 
σως θα έπρεπε να τον λά¬ 
βει σοβαρά υπόψη του. 
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ταν μιά ήσυχη 
καιρινή νύχτ 

δειχναν πω 
στην Ι_ΙΖΑΡΟ ΒΡΕΑΤΗ θα 

ουθούσε να κυλάει 
Ι. Ολα μέχρι τη στιγ- 
ίου μιά πύρινη^μ 
φωτιάς έκανε τον^ 
να αστράψει ξυπ 
έτσι τους αγαθούς κατοί¬ 
κους της ομώνυμης πό- 
;αν έξω και δεν 
)τα εκτός από 
μιά μακρινή λάμψη. Επε¬ 
σαν και ξανακοιμήθηκαν. 

Το μυ¬ 
στήριο 
μόλις 
είχε 
αρχί¬ 
σει... 




είδα 
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ΤΩΝ Κ. ΜΑΝΩΛΑ - Μ. ΤΣΙΑΚΑΛΟΥ 


χι δεν πρόκειται γιά μυθιστόρημα επιστημονικής φαν¬ 
τασίας αλλά γιά το καινούριο παιχνίδι της ΟΙΝΕΜΑννΑ- 
ΒΕ. Κάνοντας εδώ μια παρένθεση θα πρέπει να ανα¬ 
φέρουμε λίγα πράγματα γιά αυτή την εταιρία. Ολοι θα 
γνωρίζετε φυσικά την ποιότητα που χαρακτηρίζει τα 
παιχνίδια της. θυμίζουμε χαρακτηριστικά το ΒΟΟΚΕΤ 
ΒΑΝΟΕΒ, το καταπληκτικό αυτό πολεμικό παιχνίδι, τη 
σειρά τν-8ΡΟΒΤδ και το παλιότερο κάπως και ίσως λί¬ 
γο άγνωστο ΤΗΒΕΕ δΤΟΟΟΘΕδ. Αν λοιπόν σας εντυ- 
πωσίασαν αυτά τα παιχνίδια, τότε σίγουρα το ΙΤ ΟΑΜΕ ΡΒΟΜ 
ΤΗΕ ΟΕδΕΒΤ θα σας αφήσει άναυδους. 

Το παιχνίδι, όπως θα καταλάβατε κι από τον πρόλογό μας, ε- 
ξελίσεται στην πόλη Ϊ.ΙΖΑΒΟ ΒΒΕΑΤΗ, κάπου στη Καλιφόρνια. 
Είναι μιά παραδοσιακή και όχι ιδιαίτερα αναπτυγμένη τεχνολο¬ 
γικά πόλη, τυπικό παράδειγμα της δεκαετίας του 60. Χαρακτη¬ 
ριστικοί είναι μερικοί πολίτες της όπως ο σερίφης, ο μηχανικός 
αυτοκινήτων, ο συντάκτης της τοπικής εφημερίδας και η μάντισ- 
σα που σας βοηθάει λέγοντάς σας τη μοίρα. Ολοι αυτοί έχουν 
ένα κοινό χαρακτηριστικό, πανικοβάλλονται εύκολα. 

Εσείς ο Δρ. ΟγθΚ ΒίβάΙβγ, είστε ένας νέος κάτοικος της πόλης 
και ταυτόχρονα γεωλόγος που ήρθατε για να μελετήσετε τη μορ¬ 
φολογία των διάφορων ορυκτών της κοντινής ερήμου. Ομως, ε¬ 
κτός από τη συλλογή ορυκτών θα δοκιμάσετε μιά τρομακτική εμ¬ 
πειρία αφού ο εφιάλτης που σας βασανίζει κάθε βράδυ θα γίνει 
πραγματικότητα. Τεράστια μυρμήγκια πρέπει να ανακαλυφθούν 
και να καταπολεμηθούν. 

Η ιστορία ξεκινάει στο μικρό σας ράντσο. Βρίσκεστε εκεί μα¬ 
ζί με το συμφοιτητή σας που έχει έρθει να σας βοηθήσει. Εχετε 
επίσης τη βσήθεια του τοπικού εξερευνητή που μαζεύει και σας 
φέρνει διάφορα δείγματα πετρωμάτων από τη γύρω περιοχή. Ε¬ 
χοντας γυρίσει απο μία απαραίτητη περίοδο ξεκούρασης είστε 
ανυπόμονος να ανακαλύψετε το μυστήριο του μετεωρίτη που έ¬ 
πεσε. Οι κάτοικσι της πόλης είναι και αυτσί περίεργοι γιά τα α¬ 
ποτελέσματα. 

Σκσπός του παιχνιδιού είναι να σταματήσετε τα μυρμήγκια 
πριν καταστρέψουν τελείως την πόλη. Αυτό θα το καταφέρετε 
επισκεπτόμενοι διάφορες τοποθεσίες, μιλώντας με ανθρώπους, 
συγκεντρώνοντας πληροφορίες, μαζεύοντας απαραίτητα στοι¬ 
χεία και επιβιώνοντας από τα πλάσματα ενώ προσπαθείτε να κα- 
ταστρώσετε ένα σχέδιο γιά τη διάσωση της πόλης. Τελικά θα 
πρέπει να καταστρέψετε τη βασίλισσα των μυρμηγκιών και τη 
φωλιά τους επαναφέροντας έτσι την ηρεμία στην γραφική πόλη. 

Ας περιγράφουμε όμως και μερικά χαρακτηριστικά στσιχεία 

































που θα σας βοηθή¬ 
σουν. Η 1.ΙΖΑΡ0 ΒΡΕΑΤΗ 
είναι μία πόλη στην οποία οι κάτοικοι εργά¬ 
ζονται σκληρά όλη τη μέρα μέχρι ο ήλιος να δύσει ο¬ 
πότε και ξεκουράζονται πηγαίνοντας νωρίς γιά ύπνο. Οι διάφο¬ 
ροι τόποι εργασίας κλείνουν μόλις σκοτεινιάσει γι’ αυτό πρέπει 
να κανονίζετε τις δουλειές σας στη διάρκεια του ωραρίου εργα¬ 
σίας. Πρέπει να πηγαίνετε στις δουλειές των διαφόρων ατόμων 
που θέλετε να συναντήσετε αν και δεν είναι απίθανο να τους συ¬ 
ναντήσετε στο δρόμο ενώ πηγαίνουν σε κάποιες ιδιωτικές υπο¬ 
θέσεις. Οπως στη πραγματικότητα, μπορείτε να συνομιλείτε με 
ανθρώπους είτε πρόσωπο με πρόσωπο είτε από το τηλέφωνο. Εί¬ 
στε επίσης ελεύθερος να ταξιδέψετε σε οποιοδήποτε μέρος της 
πόλης θέλετε. Η ζωή σας θα επηρεάζεται από πράξεις των άλ¬ 
λων όσο ή ιστορία προχωράει. Διαλέξτε τις ενέργειές σας προ¬ 
σεκτικά. Δεν είναι εύκολο να γνωρίζετε ποιόν πρέπει να εμπι¬ 
στευτείτε. Είστε ευάλωτος στις ταλαιπωρίες και τους τραυματι¬ 
σμούς, επομένως πρέπει να κοιμάστε. Και μην ξεχνάτε: τα μά¬ 
τια σας ολάνοιχτα για κάθε κίνδυνο. 

Η ιστορία ξεκινάει την 1η Ιουνίου 1951. Εχοντας μόνο 15 μέ¬ 
ρες πρίν την ολοκληρωτική καταστροφή, πρέπει να χρη¬ 
σιμοποιήσετε κάθε διαθέσιμο δευτερόλεπτο προσπαθών¬ 
τας να πείσετε τους κατοίκους της πόλης για την ύπαρξη των 
απαίσιων πλασμάτων, να βρείτε τη φωλιά τους και να καταστρέ¬ 
φετε την βασίλισσα. Αφού το παιχνίδι εξελίσεται σε ΓββΙ Ιίτηβ, 
η ώρα αρχίζει να μετράει από τη στιγμή που αρχίζετε να παίζε¬ 
τε. Ας σημειωθεί εδώ βέβαια ότι κάθε λεπτό της ώρας του παι¬ 
χνιδιού αντιστοιχεί με ένα δευτερόλεπτο πραγματικής ώρας. Γιό 
να εκμεταλλευτείτε τον πολύτιμο χρόνο σας σωστά, σχεδιάστε 
τις κινήσεις κάθε μέρας πολύ προσεκτικά. Αποφύγετε να ταξι¬ 
δεύετε άσκοπα μεγάλες αποστάσεις από τη μια άκρη της πόλης 
στην άλλη, εκτός αν αυτό είναι απαραίτητο. 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί όπως χαρακτηριστικά αναφέρεται 
στο πΓίαηυαΙ ένα ΙβχΙ-θ3δβά οήβΓβοΐβΓ ίηΙβΓίβοβ για τις εντολές 
σας που σας επιτρέπει να σκέφτεστε, να συμπεριφέρεστε και να 
αντιδράτε σαν να είστε ο πρωταγωνιστής μιας ταινίας! Οι άλλοι 
χαρακτήρες της ιστορίας συμπεριφέρονται και αντιδρούν, ο κα¬ 
θένας με το δικό του τροπο. Καθώς εσείς οι ίδιοι αντιδράτε στις 
διάφορες καταστάσεις, οι σκέψεις σας φαίνονται σε ένα παρά¬ 
θυρο στο κάτω μέρος της οθόνης. Αν υπάρχει κάποια απόφαση 
που πρέπει να πάρετε, εμφανίζονται σε αυτό το παράθυρο οι δια¬ 
θέσιμες επιλογές τις οποίες διαλέγετε με το ίογεϋοΚ. Καμιά φορά 
μερικές από τις επιλογές θα αναβοσβήσουν στο παράθυρο. Αυ¬ 
τό σημαίνει ότι αυτές οι επιλογές είναι προσωρινές και πρέπει 
να επιλεχτούν αμέσως. Γιά παράδειγμα απαντήσεις τηλεφώνου, 
κτυπήματα στην πόρτα κτλ. Οι συνομιλίες λαμβάνουν μέρος κάθε 
φορά που βρίσκετε κάποιο χαρακτήρα του παιχνιδιού. Οι σκέ¬ 
ψεις σας εμφανίζονται στο παράθυρο που προαναφέραμε. 

Ας περάσουμε τώρα στις μετακινήσεις σας. Διαλέξτε την επι¬ 
λογή του χάρτη για να δείτε την περιοχή της πόλης με τις διά¬ 
φορες τοποθεσίες της. Ολες οι τοποθεσίες που πρέπει ή μπορεί¬ 
τε να πάτε είναι σημειωμένες εκεί. Καθώς θα ψάχνετε τον χάρ¬ 
τη θα εμφανιστεί ένα παράθυρο που σας δίνει κάθε φορά πλη¬ 
ροφορίες για αυτή την τοποθεσία καθώς και πόσο χρόνο θα 
χρειαστείτε για να πάτε εκεί. Οταν η περιοχή που διαλέξατε αρ¬ 
χίσει να αναβοσβήνει απλά πατήστε τσ κουμπί του ΙογεΙΙοΚ για 
να μεταφερθείτε εκεί. 

Οταν είστε σε μια τοποθεσία όπου κάποιο τηλέφωνο είναι δια¬ 
θέσιμο μπορείτε να κάνετε τηλεφωνήματα διαλέγοντας την επι¬ 
λογή ΜΑΚΕ Α ΟΑΙί.. Τότε εμφανίζεται ένας τηλεφωνικός κατά¬ 
λογος και δεν έχετε παρά να διαλέξετε τον αριθμό τηλεφώνου 


που θέλετε. Η τηλε¬ 
φωνήτρια (αρκετά κουτσομπό¬ 
λα) σας πληροφορεί αν μπορεί να σας συν¬ 
δέσει. Εαν αυτό συμβεί, το πρόσωπο του συνομιλητή σας παίρ¬ 
νει τη θέση της τηλεφωνήτριας στο πάνω μέρος της οθόνης. Αυ¬ 
τά όσον αφορά τις τηλεφωνικές σας επικοινωνίες (ουφ!). 

Οπως όλοι γνωρίζουμε από την καθημερινή μας ζωή, απαραί¬ 
τητο στοιχείο για την επιβίωσή μας είναι ο ύπνος. Ετσι και στο 
παιχνίδι ο ήρωάς μας χρειάζεται και λίγη ξεκούραση. Στη πραγ¬ 
ματικότητα ΠΡΕΠΕΙ να κοιμάστε το λιγότερο 7 ώρες κάθε 24ωρο 
μέσα στο παιχνίδι (όχι παιζοντάς το!!) για να έχετε όλες τις αι¬ 
σθήσεις σας σε πλήρη έλεγχο. Γ ιά να κοιμηθείτε πρέπει να εί¬ 
στε στο σπίτι σας. Η επιλογή των ωρών ύπνου γίνεται από εσάς 
τον ίδιο. Μπορείτε ακόμα να κοιμηθείτε και 24 ώρες το 24ωρο 
αλλά αυτό θα ήταν καταστροφή μια και το κάθε δευτερόλεπτο 
είναι απαραίτητο. Και προσέξτε τι τρώτε για να μη δείτε εφιάλ¬ 
τες (μιά απλή ματιά στο παιχνίδι θα σας πείσει). 

Η ίΙΖΑΡΟ ΒΡΕΑΤΗ έχει γίνει αυξανόμενα επικίνδυνη από τό¬ 
τε που ο μετεωρίτης έπεσε έξω από την πόλη. Οι αρρώστιες έ¬ 
χουν γίνει πιο πολλές και η παρανομία έχει αυξηθεί σε επικίν¬ 
δυνο βαθμό. Με όλη αυτή την υπερένταση στην ατμόσφαιρα υ¬ 
πάρχει μια μεγάλη πιθανότητα να βρεθείτε σε μεγάλο κίνδυνο! 
Μη φοβάστε όμως γιατί υπάρχει ένα πολύ καλό νοσοκομείο στην 
πόλη. Εαν ποτέ χάσετε τις αισθήσεις σας, ένας καλός και αγα¬ 
θός κάτοικος της πόλης θα σας μεταφέρει αμέσως σάυτό. 

Η παραμονή σας στο νοσοκομείο εξαρτάται από τη σοβαρό¬ 
τητα των τραυματισμών σας. Ομως ο χρόνος είναι πολύτιμος και 
παρά την πεταχτούλα νοσοκόμα, η ιδιοσυγκρασία σας δεν σας 
αφήνει να μείνετε. Πιο συγκεκριμένα, μπορείτε να δραπετεύσε¬ 
τε. Το δωμάτιό σας βρίσκεται στο δεύτερο όροφο. Θα πρέπει ό¬ 
μως να το πετύχετε αυτό χωρίς να σας ανακαλύψει κανένας. 

Σε περίπτωση που καθώς προσπαθείτε να ξεψύγετε σας ανα- 
καλύψουν, δεν έχετε παρά να μπείτε σε κάποιο άδειο δωμάτιο 
να κρυφτείτε. Εκεί μπορείτε να ξαπλώσετε σ’ ένα άδειο κρεβάτι 
και να κουκουλωθείτε ή ακόμα και να κρυφτείτε κάτω από τα χει¬ 
ρουργικά τραπέζια! Οσο όμως περνάει η ώρα τόσο περισσότε¬ 
ρο προσωπικό μαθαίνει για τη δραπέτευσή σας κι έτσι η φυγή 
σας γίνεται πιο δύσκολη. Ολα αυτά τα βλέπετε από πάνω έχον¬ 
τας έτσι μιά θέα για το τι έχει μέσα το κάθε δωμάτιο. Πρέπει να 
πάτε από τον 2ο όροφο που βρίσκεστε στο ισόγειο και έτσι να 
βγείτε από εκεί. Μπορείτε να κατεβείτε παίρνοντας το ασανσέρ 
ή από τις σκάλες. Βοήθεια σάυτή σας την προσπάθεια αποτελούν 
οι διάφορες αναπηρικές καρέκλες που θα βρεθούν στο δρόμο 
σας και οι οποίες θα σας κάνουν να κινηθείτε πιό γρήγορα μέ¬ 
σα'στους διαδρόμους του νοσοκομείου. Βέβαια έχουν και ένα 
μειονέκτημα: Δεν μπορούν να κινηθούν στα σκαλιά και έτσι αναγ¬ 
καστικά πρέπει να τις αφήσετε και να κατεβείτε με τα πόδια σας. 

Ας περάσουμε τώρα στο τρόπο με τον οποίο μπορείτε να παίρ¬ 
νετε από τους άλλους διάφορες πληροφορίες. Τέτοια πρόσωπα 
είναι οι κάτοικοι, ο δήμαρχος και η εθνική φρουρά. Οι πληροφο¬ 
ρίες που πιθανώς θα μαζέψετε θα σας βοηθήσουν να καταλάβετε 
καλύτερα τα θανατηφόρα πλάσματα. Αυτές χωρίζονται σε 
ΡβοΚΓουπά ΙηίοΓΓΠβΙίοη/εΙαΙιΙΙηςδ και άΐιβοΐ βνίάβηοβ. 
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IX Λ. ΐνΐ Κ Κ Κ Ο ΐνΐ ΧΗΕ ΟΕ8ΕΚΧ 


ΒΑεκρουΝο 

ΙΝΡ0ΒΜΑΤΙ0Ν/8Ι0ΗΤΙΝ03 


Α ρχικά, τα στοιχεία που μαζεύετε προέρχονται από διάφο¬ 
ρα έμμεσα συμπεράσματα ή ασυνήθιστα φαινόμενα. Χω¬ 
ρίζονται σε: 1. Φαινόμενα. Συλλογή πληροφοριών από ι¬ 
στορίες των κατοίκων που έχουν έρθει αντιμέτωποι με τα 
πλάσματα. 

2. Πληροφορίες των ανθρώπων τους οποίους εμπιστεύεστε. Α¬ 
νακαλύψτε όμως αν πράγματι και αυτοί σας εμπιστεύονται! 

3. Πληροφορίες από φυσικά φαινόμενα, συνθήκες κλιματολογι- 
κές κτλ. 


ΟΙΡΕΟΤ 

ΕνΙΟΕΝΟΕ 


Γ ιά να πείθετε το δήμαρχο 
να καλέσει την εθνική α¬ 
σφάλεια, θα πρέπει να μα¬ 
ζέψετε 4 δείγματα του άΐΓβοΙ β- 
νϊάβηοβ. Αυτά τα δείγματα 
περιλαμβάνουν: 

1. Πατημασιές από τα γιγάντια 
μυρμήγκια. 

2. Ηχους από τα πλάσματα, μα¬ 
γνητοφωνημένους. 

3. Υγρό απ’ αυτά. 

4. Κάποιο μέρος του σώματός 
τους, συνήθως μία κεραία τους. 

Αν είστε σε μια τοποθεσία ό¬ 
που υπάρχει δυνατότητα να μαζέψετε κάποιο από αυτά τα 4 στοι¬ 
χεία θα υπάρξει ένδειξη από τον υπολογιστή. Μόλις το μαζέψετε 
στείλτε το στο πανεπιστήμιο για ανάλυση. Μια συνηθισμένη α¬ 
νάλυση διαρκεί περίπου μία μέρα, μετά από την οποία φαίνον¬ 
ται καθαρά τα αποτελέσματά της. Αυτά θα πρέπει να τα 
χρησιμοποιήσετε για να πείσετε τσ δήμαρχο... 

Μερικά γεγονότα για τα οποία ακούτε είναι αληθινά, άλλα ό¬ 
μως μπορεί να είναι κατασκευάσματα φαντασιώσεων. Είναι δι¬ 
κή σας δουλειά να καταλάβετε ποιά είναι τα πραγματικά, 
κερδίζοντας έτσι χρόνο! 

Μόλις καταφέρετε να μαζέψετε όλα τα στοιχεία τότε μόνο ο 
δήμαρχος θα καλέσει γενικό συναγερμό. Βασισμένος ο ίδιος σε 
αυτά τα στοιχεία αλλά και στο φόβο για την ίδια του τη ζωή(!) 
θα διατάξει να καθαριστεί η περιοχή από κόθε είδους πλάσμα. 

Χρησιμσποιώντας τις διαταγές της αστυνομίας θα πρέπει να 
καταστρώσετε το κατάλληλο σχέδιο για την εξόντωση των επι¬ 
τιθέμενων εντόμων. Οι πραγματικές τοποθεσίες που θα πρέπει 
να στείλετε δυνάμεις φαίνονται σε έναν ειδικό χάρτη που ονο¬ 
μάζεται σιτθατιον μαπ και βρίσκεται στα γραφεία της αστυ¬ 
νομίας. 


δΙΤϋΑΤΙΟΝ ΜΑΡ 


Π ηγαίνετε στην αστυνομία και διαλέξτε δίΙυβΙίοη πιαρ από 
το Γπβηυ που είναι διαθέσιμο μόνο σε περίοδο συναγερ¬ 
μού. Τότε ένας χάρτης εμφανίζεται που δείχνει κατατο¬ 
πιστικά κάθε τοποθεσία της πόλης. Ιοοπδ από μυρμήγκια εμφα¬ 
νίζονται σε κάθε τοποθεσία όπου αυτά επιτίθονται. Ενα κόκκινο 
«X» εμφανίζεται όπου έχουν καταστραφεί μυρμήγκια. Στο κάτω 
μέρος της οθόνης εμφανίζεται ένα πτβηυ που δείχνει τα εφόδια 
που απομένουν στη πόλη. 

Αλλα ίοοπδ δείχνουν στρατιωτικές μονάδες, αστυνομικούς, ερ¬ 
γάτες και κανονικούς κατοίκους της πόλης. Επίσης ο αριθμός 
των μονάδων που έχουν σταλθεί, εμφανίζεται στο παράθυρο το¬ 
ποθεσιών. Εαν θέλετε να μεταφέρετε τάνκς σε κάποια τοποθε¬ 
σία, θα πρέπει να εγκαταστήσετε τουλάχιστον 2 στρατιωτικές 
μονάδες στη γύρω περιοχή. Γιά να βγείτε από το χάρτη αυτό 
και να γυρίσετε στο κτίριο της αστυνομίας, κάντε κλικ στο κά¬ 
τω δεξί μέρος της οθόνης. Εαν διαλέξετε να αφήσετε τις δυνά¬ 
μεις να πολεμούν τα μυρμήγκια χωρίς εσείς να είστε παρών, ο 
ψομπθτερ θα σας ενημερώνει ποιός νικάει στη μάχη βασιζόμε¬ 
νος στο πόσα μυρμήγκια έχουν απομείνει σε σχέση με τις στρα¬ 
τιωτικές δυνάμεις της πόλης. Πρέπει επίσης να αναφερθεί ότι 


στο τέλος κάθε μέρας θα έχετε μια συνολική κατάσταση με τα 
αποτελέσματα, τους χαμένους και τους κερδισμένους. 

Αργά ή γρήγορα θα χρειαστεί να αντιμετωπίσετε τα πλάσμα¬ 
τα πρόσωπο με πρόσωπο. Γ ιά τη περίπτωση αυτή κουβαλάτε πάν¬ 
τα μαζί σας ένα όπλο. Ομως με τη κατάλληλη προετοιμασία και 
την υποστήριξη της πολιτείας, μπορείτε να ηάρετε εχτρα οπλι¬ 
σμό και εφόδια και να προκαλέσετε έτσι μεγαλύτερη καταστρο¬ 
φή στον εχθρό. 


ΠΡΟΣΩΠΟ ΜΕ ΠΡΟΣΩΠΟ 
ΜΕ ΤΟΝ ΕΧΘΡΟ 


Σ ε περίπτωση που βρεθείτε σε αυτή τη δύσκολη κατάστα¬ 
ση, θα πρέπει να δοκιμάσετε τις ικανότητές σας σαν δει¬ 
νός σκοπευτής. Είστε εξοπλισμένος με ένα 45αρι οαΙίόβΓ 
ΓΠθςηυΓη. Και τώρα διάφορα 
κόλπα που θα σας βοηθήσουν 
σημαντικά: 

' Επειδή στην οθόνη δεν εμ¬ 
φανίζεται στόχαστρο θα πρέπει 
να βλέπετε που πάνε οι σφαίρες 
από τον καπνό που σηκώνουν 
και να στοχεύετε κατάλληλα. 
Τώρα πόσο δυνατόν είναι να ση¬ 
κώνουν καπνό την ώρα που πυ¬ 
ροβολείτε ένα τέρας του οποίου 
το κεφάλι βρίσκεται στον ουρα¬ 
νό αυτό το ξέρει ο προγραμμα¬ 
τιστής. 

• Επιτεθείτε στα μυρμήγκια ό¬ 
που είναι πιο ευάλωτα. 
Θυμηθείτε: όλα τα τέρατα έχουν 
μιά αχίλλειο πτέρνα! 

* Προσπαθείστε ταυτόχρονα 
να είστε καλός οικονόμος γιατί οι σφαίρες τελειώνουν γρήγο¬ 
ρα και είναι πολύτιμες. 

Αν σκοτώσετε κάποιο τέρας η σκηνή μέταφέρεται βλέποντάς 
τη τώρα από πάνω (ενώ πρώτα τη βλέπατε σε καταπληκτική 30 
απεικόνιση) ακριβώς στην τοποθεσία της πόλης που βρίσκεστε. 
Ο χάρτης αυτός επίσης απεικονίζει και τα μορφολογικά χαρα¬ 
κτηριστικά της περιοχής, όπως βουνά, κτίρια και καλλιέργειες. 


ΤΟ ΜΕΝΟΥ ΑΝΕΦΟΔΙΑΣΜΟΥ 


Ε νας μεγάλος αριθμός από ίοοηδ υπάρχουν σ’ αυτό το με¬ 
νού. Οπως για παράδειγμα αυτά που σας δείχνσυν τις δια¬ 
θέσιμες βόμβες, τους δυναμίτες, τα τάνκς και τα αεροπλά¬ 
να. Ακριβώς δίπλα στο κάθε ίοοη είναι ο αριθμός των διαθέσι¬ 
μων αντιστσίχων εφοδίων. Τις βόμβες και τους δυναμίτες θα 
πρέπει να τις πετάτε μόνο όταν έχετε πλήρη ορατότητα των τε¬ 
ράτων αλλιώς θα πάνε χαμένες. Γ ιά να μπείτε σε ένα τανκ με¬ 
τακινήστε τον χαρακτήρα σας με το (ογδΙίοΚ δίπλα του και 
ακουμπήστε το. Μόλις μπείτε μέσα οδηγείτε σπρώχνοντας το 
χειριστήριο στην κατάλληλη κατεύθυνση. Με το ίίτβ όυίΐοη πυ¬ 
ροβολείτε. Οι βολές σας θα πάνε πρός το μέρος που το πολυ¬ 
βόλο είναι στραμμένο. Το πολυβόλο μπορείτε να το 
περιστρέφετε κρατώντας πατημένο το ίίτβ και μετακινώντας το 
ίογεΙΙοΚ αριστερά ή δεξιά. Για να βγείτε από το τανκ πατήστε 
το ίίΓβ και μετά πάνω ή κάτω. Τα τάνκς έχουν απεριόριστα εφό¬ 
δια και είναι αρκετά λειτουργικά μέχρι να καταστραφούν. Επί¬ 
σης κάθε τανκ που δεν έχετε στον έλεγχό σας πυροβολάει 
αυτόματα τα μυρμήγκια. Προσέξτε εδώ να μην μπείτε σε κάποιο 
πεδίο βολής γιατί αυτός είναι ένας σίγουρος τρόπος να μπείτε 
στο νοσοκομείο. 

Τα αεροπλάνα είναι διαθέσιμα μόνο σε περίπτωση συναγερ¬ 
μού. Οταν διαλέξετε το ίοοη ενός αεροπλάνου, ένας ουτεοΓ σε 
σχήμα σταυραύ θα εμφανιστεί στσ αριστερό μέρσς της οθόνης. 
Με αυτόν τον ουτεοΓ διαλέγετε τις πτήσεις των αεροπλάνων. Με 
αυτά έχετε το πλεονέκτημα να ρίχνετε βόμβες. Εχετε και εδώ 
απεριόριστα εφόδια. Προσοχή και να μην πέσετε σε πεδίο βο¬ 
λής άλλων αεροπλάνων γιατί είναι λίγο δύσκολο να διευθύνετε 
τον πόλεμο από το κρεβάτι του νοσοκομείου. 


ΡΙ.ΙΟΗΤ ΟΑΜΕ 


Ι σως φανεί απαραίτητο κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού να πε- 
τάξετε με ένα διπλάνο πάνω από την περιοχή της πόλης έτσι 
ώστε να εντοπίσετε που ακριβώς βρίσκονται τα μυρμήγκια 
































και προς ποιά περιοχή κατευθύνονται. Αυτό το πετυχαίνετε πη¬ 
γαίνοντας στο τοπικό αεροδρόμιο. Η απογείωση και η προσγείω¬ 
ση είναι αρκετά εύκολες αρκεί να βρείτε το αεροδρόμιο πριν σας 
τελειώσουν τα καύσιμα... Συνήθως όμως μετά από κάποια πτή¬ 
ση καταλήγετε στο γνωστό σας πια κτίριο, το νοσοκομείο. Υπάρ¬ 
χει μεγάλή πιθανότητα πάντως κατά τη διάρκεια της πτήσης σας 
να εντοπίσετε τα μυρμήγκια. Γιά αυτό και είστε εφοδιασμένος 
με ένα ειδικό χήμικό υγρό ενάντια στα γιγάντια πλάσματα. Αλ¬ 
λά προσοχή γιατί τα αποθέματα του είναι πολύ περιορισμένα... 
Μόλις τρείς βολές. 


Τα μυρμήγκια όμοκ; ενώ βρίσκονται στη πόλη, προκαλούν διά¬ 
φορες μικροκαταστροφές όπως πυρκαγιές, που θα πρέπει να αν¬ 
τιμετωπίσετε επιτυχώς. 

Σε περίπτωση πυρκαγιάς μην καλέσετε την πυροσβεστική υπη¬ 
ρεσία γιατί πολύ απλά δεν υπάρχει. Πρέπει να αντιμετωπίσετε 
μόνοι σας την κατάσταση. Πάντως μην ανυσηχείτε. Ετσι και δεν 
καταφέρετε να τη σβήσετε θα αποκτήσετε ένα βαθύ, μόνιμο, τρο¬ 
πικό και άγριο μαύρισμα!!! 

Μερικά Ιίρβ τα οποία θα σας βοήθήσουν εδώ είναι: 

* Προτιμότερο είναι να συγκεντρώνετε τις προσπάθειές σας 
σε απομωνομένες εστίες παρά να ψεκάσετε με τον πυροσβεστή- 





Η ΕΞΟΝΤΩΣΗ 


Γ ιά να σταματήσετε τα πλάσματα από το να μετατρέψουν 
τήν πόλή μιά απέραντη μυρμηγκούπολη θα πρέπει όπως 
προαναφέραμε να καταστρέψετε τη βασίλισσα των μυρμηγ¬ 
κιών που είναι υπεύθυνη για τον πολλαπλασιασμό τους. Χρησι¬ 
μοποιώντας τις πληροφορίες που έχετε μαζέψει για το που είναι 
η φωλιά τους, βρείτε την κατάλληλη στοά απο την οποία θα μπο¬ 
ρέσετε να εισβάλλετε και ετοιμαστείτε για μιά μάχη μέχρι 
θανάτου! 


ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΣΤΟΜΑ ΤΟΥ ΛΥΚΟΥ 


Μ όλις εντοπίσετε το άνοιγμα της φωλιάς θα πρέπει να κα- 
τεβείτε κάτω εφοδιασμένος με ένα σχοινί και ένα φλο¬ 
γοβόλο για να προστατέψετε τον εαυτό σας. Προσέξτε 
ιατί η φωλιά είναι ένας απέραντος λαβύρινθος. Εαν χάσετε το 
ρόμο σας θα γίνετε το μεσημεριανό φαγητό των μυρμηγκιών 
και κανένας δεν θα ακούσει τις φωνές σας γιατί η ηχώ τους θα 
χαθεί μέσα σε τόσο βάθος. Η βασίλισσα των μυρμηγκιών ξεκου¬ 
ράζεται στο βαθύτερο μέροο της φωλιάς. Μόλις την εντοπίσετε 
στο θρόνο της αρχίζει η αντίστροφη μέτρηση τόσο για σας όσο 
και για αυτή. Θα πρέπει να τοποθετήσετε γρήγορα μιά βόμβα 
και να καταφέρετε να βγείτε στήν επιφάνεια μέσα σε ένα ορι¬ 
σμένο χρονικό διάστημα πριν εκραγεί. Αν αποτύχετε, ή βόμβα 
σκάει κι εσείς μετατρεπεστε σε ιπτάμενα πολύχρωμα κομμάτια 
σάρκας! Δυστυχώς δεν υπάρχει περίπτωσή να καταλήξετε στο 
νοσοκομείο για άλλη μιά φορά. Αποτελείτε πλέον ιστορία. ΤΗΕ 


ρα όλο το δωμάτιο. 

• Εαν ψεκάσετε μια περιοχή και δείτε πως οι φλόγες δεν 
υποχωρούν, ξαναπροσπαθήστε. Αν είστε στον κατάλληλο στό¬ 
χο θα δείτε πως σε λίγο θα υπάρξει αποτέλεσμα. 

Τελειώνοντας, θεωρούμε σωστό να αναφέρουμε ότι μερικοί 
από τους χαρακτήρες που θα έρθετε σε επαφή είναι άκρως επι¬ 
κίνδυνοι για τη σωματική σας ακεραιότήτα. Ισως λοιπόν χρεια¬ 
στεί να μονομαχήσετε με στιλέτα η να παίξετε το δήμοφιλές για 
την εποχή «παιχνίδι του κοτόπουλου». 

Εδώ οδηγείτε ένα αυτοκίνητο χωρίς φρένα και θα πρέπει την 
κατάλληλη στιγμή να πεταχτείτε έξω από αυτό πρίν συγκρου- 
στείτε με κάποιο άλλο το οποίο οδηγεί αυτός που σας κάλεσε 
σε μονομαχία και που έρχεται από την αντίθετη πλευρά του δρό¬ 
μου. Βέβαια μπορείτε να παραμείνετε μέσα στο αμάξι αν δεν 
θέλετε να σας πούνε κοτόπουλο... 

Ο πως θα έχετε καταλάβει ήδη το παιχνίδι είναι με λίγα λό¬ 
για ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ. Δεν θα μπορέσετε να το τελειώσετε βέ¬ 
βαια με την πρώτη, αλλά σίγουρα θα μπορέσετε να δείτε 
τα περισσότερα από τα παραπάνω. Που να πρωτοαναφερθού- 
με; Στην φανταστική εισαγωγή, στα τέλεια γραφικά, στο φαν¬ 
ταστικό ήχο ή στην ανεπανάληπτή πλοκή; 

Η εισαγωγή λοιπόν είναι το κάτι άλλο. Μιά φανταστική 53πι- 
ρΙβά φωνή σας δίνει την ιστορία του παιχνιδιού ενώ στο 
όθοΚΓουηά βλέπετε τέλειες κινούμενες εικόνες που δείχνουν την 
έρημο της Καλιφόρνια την ώρα που έπεφτε ο κομήτης. Σας προ¬ 
τείνουμε να προσέξετε ιδιαίτερα τις αντιδράσεις στο ανύποπτο 
λαγουδάκι. 


ΘΑΜΕ 18 ΟνΕΒ: 


Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΜΕΡΑ 


Σ ε περίπτωση που δεν καταφέρετε να 
σκοτώσετε τη βασίλισσα πρίν τις 15 
Ιουνίου θα πρέπει να υπερασπιστείτε 
την πόλη από μια γενική επίθεση των μυρ¬ 
μηγκιών. Εαν διαλέξετε το δρόμο της Φυγής, 
η πόλη θα καταστραφεί και το παιχνίδι πά¬ 
λι θα τελειώσει. Εαν καταφέρετε να απο¬ 
κρούσετε την πρώτη επίθεση των 
μυρμηγκιών αποκτάτε περισσότερο χρόνο 
για να φτάσετε στη φωλιά και να καταστρέ¬ 
ψετε τη βασίλισσα. Θα πρέπει βέβαια να βια¬ 
στείτε γιατί υπάρχει κίνδυνος τα μυρμήγκια 
να ξαναεπιτεθούν. Η τελευταία προθεσμία 
είναι μέχρι τα μεσάνυχτα της ίδιας μέρας 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

96 

ΚΙΝΗΣΗ 

90 

ΗΧΟΣ 

97 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

90 

ΠΙΣΤΟΤΗΤΑ 

98 

ΠΑΚΕΤΟ 

88 

ΑΝΤΟΧΗ 

95 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

94 

1 Γ Ε Ν 1 Κ Α 

95 


Τα γραφικά είναι και αυτά καταπληκτικά 
με σωστή επιλογή χρωμάτων. Τα ερτίίβδ εί¬ 
ναι μεγάλα με την χαρακτηριστική κίνηση 
της ΟΙπΘπιβννβΓβ και χαρακτηριστικό είναι το 
παράδειγμα του αγρότη που εξαφανίζεται 
σαν σίφουνας μόλις δει ένα μυρμήγκι. Ο ή¬ 
χος δένει με τήν πλοκή και σας συμβουλεύ¬ 
ουμε να παίζετε το παιχνίδι νύχτα και με το 
νοΙυπιβ στο ηηβχ. 

Για την πλοκή τι άλλο να πούμε; Είναι η 
καλύτερη που έχετε συναντήσει ποτέ σε 
3Γ03ά6 βάνβηΙυΓβ παιχνίδι και δίκαια παίρ¬ 
νει άριστα. Και μια ασήμαντη λεπτομέρεια 
για εσάς που διαβάζετε το ΓβνΙβνι/: το παιχνί¬ 
δι τρέχει μόνο σε 1 ΜΒ μνήμη και έχει βγεί 
για ΑπιΙς3 μόνο, τουλάχιστον μέχρι τη στιγ¬ 
μή αυτή. Μήπως αρχίσατε ήδη να σκέφτεστε 
την αγορά μιας επέκτασης μνήμης; 


























8ΗΑ[>0^ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ8Τ 

το πιο ΨΥΧΑΓΩΓΙΚΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΤΟΥ ΙββΟ ΔΙΕΘΝΩΣ 

• Μια καινούργια διάσταση στα 
ΟοιηριιΙβΓ άβπιη 

• 50 ΐΓ8τη«ι ανά δευτεράλεητο με 
καταπληκπκή ποιότητα κίνησης 

• 350 οθόνες και 132 μοναδικό 
τέρατα 

• 13 επίπεδα ταυτόχρονης κίνησης 

• 900 Κ συγκινησηιής μουσικής 

• 2 Μ(> γραικών συμπυκνωμένα σε 
δύο δισκέτες. 

ΕΝΑ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ 
ΙΧΑΙΡΕΤΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΙΑ 
ΑΜΙΟΑ 500, ΙΟΟα 2000 
ΠΟΥ ΤΩΡΑ 5ΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ / 
ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΤΑΠΙ5Τ. 

ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΑΙ .,0 

ΣΕβΒΐηΐ! 


δΤΒΥΧ 

το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΟΛΟΙ 
ΘΕΛΟΥΝ 


«Υπάρχουν στο 8ΤΗΥΧ περισσότερα 
από ^α βλέπει το μάτι Είναι στην 
πραγματικότητα, πολλά πολύχρωμα 
ιρτίΐΜ, τεράστια και πολύπλοκα 
επίπεδα και μια τεράστια, 
ακατάπαυστη και ατέλειωτη ποικιλία 
εχθρών, ρομπότ, όπλων, δολοφόνων 
καιΟγφοτο·. 

Και όλοι θέλουν ν' ανατινάξουν τον 
πλανήτη. Τα γραφυιά είναι υπέροχα, οι 
περισοότερσι χαρακτήρες τον 
περιοδικού αν και γεμίζουν 3 μόνο 
τετραγωνκιό εκατοστό, καταπλήσσουν 
με τον ακριβή σχεβιασμό την 
εξαιρετική κίνηση κερδίζοντας το 
ενδιαφέρον μας». ^ 

Σχόλια από το περιοδικό ΖΕΡΟ ^ 
Βαθμολογία: β7%. 


• 7 εντελώς μοναδυιά επίπεδα 

• 300 διαφορετικές περιοχές 

• 200 τρισδιάστατα αντικείμενα 

• 100 Κ ατμοσφαιρικής μουσυπ^ς και 
ηχητκών εφφε 

• Συνεχόμενο παίξιμο χωρίς διακοπές 
για φόρτωμα του παιχνιδιού και 
αλλαγές δισκετών. 

• 8 κύριες λειτουργίες για πλοήγηση, 
κίνηση, ατμοσφαιρική ανάλυση κ.λπ. 

• Εκατοντάδες παγίδεε και εχθρικά 
όντα παζλ και προβλήματα που 
πρέπει να επιλύσετε για να 
προχωρήσετε. 


Υπάρχουν 

ΙΝΡΕ8ΤΑΤΙΟΝ ΑΜΙΟΑ / ΑΤΑΒΙ 8Τ. 
8ΤΒΥΧ ΑΜΙΟΑ / ΑΤΑΗΙ 8Τ. 

ΒΕΑ8Τ ΑΜΙΟΑ / ΑΤΑΗΙ 8Τ 


Διάθεση: 


ΡβΥ9ηο5ΐ« 

Τα παιχνίδια που όλοι παίζουν 


Ικονίου 10-14104 46 Αθήνα Τηλ; 8622857 Ρβχ: 8649775 
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ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΤΕΣΤ ΕΚΤΥΠΩΤΗΝ 


I 

φερειακό που αγοράζει 
κανείς όταν είναι ικανο¬ 
ποιημένος από τις δυνα¬ 
τότητες του υπολογιστή 
του, είναι ένας εκτυπω¬ 
τής. Η δυνατότητα να τυ¬ 
πωθούν στο χαρτί 
κείμενα, εικόνες ή δεδο¬ 
μένα που όταν σβήνουμε 
το οοπιρυΙβΓ μας είτε χά¬ 
νονται είτε μένουν κρυμ¬ 
μένα σε κάποιες 
δισκέτες, είναι ακόμα α¬ 
νεκτίμητη. Κι ο στόχος 
που έχουν θέσει αρκετοί 
οραματιστές, να ζήσουμε 
δηλαδή σ’ ένα κόσμο χω¬ 
ρίς χαρτί, φαίνεται οτι 
δεν θα πραγματοποιηθεί 
στο πολύ κοντινό μέλλον. 


$ΤΑΡ ίΟ-10 II 

ΟΙΤΙΖΕΝ δΐΐνιρτ 9 



δΤΑΚ 
1010 II 



ΤΟΥ Γ. ΚΟΥΣΕΡΑ 


Ε ίτε το θέλουμε λοιπΟν είτε Οχι 
κάποια στιγμή χρειαζόμαστε 
έναν εκτυπωτή. Αλλωστε κι ε¬ 
σείς, οι αναγνώστες του ΙΙδΕΡ, δεί¬ 
χνετε μέσα από τα ερωτηματολόγια 
που μας στείλατε οτι ένας εκτυπω¬ 
τής είναι μάλλον το περιφερειακό 
που θα προτιμούσατε. Ετσι, ανταπο- 
κρινόμενοι στην επιθυμία σας, πα¬ 
ρουσιάζουμε στο τεύχος αυτό δύο 
εκτυπωτές που εμφανίστηκαν σχετι¬ 
κά πρόσφατα στην Ελληνική αγορά: 
το 1.Ο-10 II της 8ΤΑΠ και το βννίΡΤ 
9 της ΟΙΤΙΖΕΝ. Τα δύο αυτά μοντέ¬ 
λα έχουν αρκετά κοινά σημεία: Είναι 
και οι δύο άοΐ- πιαίΓΐχ, διαθέτουν κε¬ 


φαλή εκτύπωσης 9-ρίη και η τιμή 
τους δείχνει οτι απευθύνονται (και 
είναι προσιτά) στο μέσο χρήστη. Αλ¬ 
λά βέβαια, πέρα απ’ αυτά, υπάρχουν 
και τα στοιχεία που συνιστούν την 
ειδοποιό διαφορά. Ας δούμε λοιπόν 
τί εχει να προσφέρει ο κάθε ε¬ 
κτυπωτής. 


ΕΜΦΑΝΙΣΗ 


Ο ι διαστάσεις και το βάρος εί¬ 
ναι περίπου τα ίδια κι έτσι τα 
δύο μηχανήματα καταλαμβά¬ 
νουν τον ίδιο χώρο πάνω στο γρα¬ 
φείο σας. Ο δννίίί εντυπωσιάζει 
περισσότερο με το μοντέρνο σχήμα 

















ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ 


ΤΕΣΤ 


ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 


9Εν0Ν0 ΤΗΕ Β^ΑΟΚ ΗΟ^Ε 


βι^ΡΤΜΑΚε Τ001·Μ0ΑΚΕ· 
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Α ΟΙΤΤΕΟΛ 




ΑΠΟ 5ΤΑΡ ΚΑΙ ΔΕΞΙΑ ΑΠΟ ΟΙΤΙΖΕΝ 


του, ενώ η σχεδίαση του 1.Ο-10 II εί¬ 
ναι λιτή και «παραδοσιακή». Αλλω¬ 
στε, η ΟΙΙΙζβη έχει πολλές φορές 
διακριθεί για το δβείςη της. Σε τελι¬ 
κή ανάλυση βέβαια είναι θέμα προ¬ 
σωπικής αισθητικής αντίληψης. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Η ταχύτητα, που είναι το βασικό¬ 
τερο στοιχείο που προσέχει ο 
χρήστης, είναι σχεδόν ίδια, 
σύμφωνα με τα στοιχεία των κατα¬ 
σκευαστών. Θα επανέλθουμε όμως 
αργότερα στο θέμα αυτό με κάποιες 
ενδιαφέρουσες παρατηρήσεις. Και 


τα δύο μοντέλα διαθέτουν μία σειρά 
από δυνατότητες που έχουν γίνει 
πλέον στανδαρδσ στο χώρο των ε¬ 
κτυπωτών: Ερεοη και ΙΒΜ 

βπιυΙβίΙοη, οοηόβπδβό, θηΙαΓςβό, 
δυρβΓδΟΓίρΙ και δυόδοηρί εκτύπωση, 
ορΙΙοηαΙ ίββόβΓ, «παρκάρισμα» χαρ¬ 
τιού κα. Εμείς βέβαια θα σταθούμε 
περισσότερο στα σημεία εκείνα ό¬ 
που τα δύο μηχανήματα διαφέρουν. 

Ο δννίίΐ λοιπόν έχει διπλάσιο 
όυίίθΓ από τον 1.0-10 II, γεγονός που 
σας επιτρέπει να συνεχίσετε τη δου¬ 
λειά σας πιο γρήγορα, ειδικά αν τυ¬ 
πώνετε μεγάλα αρχεία. Επιπλέον έ¬ 


τη χαμηλότερη τιμή του. Επίσης, εί¬ 
ναι λιγότερο θορυβώδης από τον 
ανταγωνιστή του (ο οποίος όμως 
πρέπει να σημειώσουμε ότι διαθέτει 
ςυΐβΐ πιοάβ). Σε ότι αφορά το χειρι¬ 
σμό, που είναι κι αυτός πολύ σημαν¬ 
τικός παράγοντας, τα δύο μοντέλα 
φαίνονται ισοδύναμα αφού διαθέ¬ 
τουν ένα εύχρηστο οοπίτοΙ ραηβΙ 
που ενσωματώνει αρκετές λειτουρ¬ 
γίες. Απλά εδώ να πούμε οτι η ΟΙΙΙ- 
ζθπ έχει πρωτοτυπήσει αρκετά. Τα 
περίφημα άΙρ-3ννί1οΙΐθ8 είναι σε προ¬ 
σιτές θέσεις και δεν απαιτούν να ξε- 
βιδώσετε(!) τον εκτυπωτή, όπως σε 
άλλα μηχανήματα. Δεν πρέπει να 
παραλείψουμε το πολύτιμο ΕΛΛΗΝΙ¬ 
ΚΟ πηαηυαΙ που διαθέτει ί.Ο-10 II, ε¬ 
νώ η αντιπροσωπεία της ΟΙΙίζβη μας 
βεβαίωσε οτι μεταφράζεται ήδη το 
πιαηυβΙ του δννίίΐ και ίσως είναι έτοι¬ 
μο την ώρα που διαβάζετε τις γραμ¬ 
μές αυτές. Πάντως και τα δύο εγχει¬ 
ρίδια είναι αναλυτικότατα. Να ση¬ 
μειωθεί οτι οι εταιρίες που εισάγουν 
τους εκτυπωτές αυ¬ 
τούς στη χώρα μας 
είναι γνωστές για 
την υποστήριξη, το 
άψογο δθΓνΙοθ και τη 
συνέπειά τους. 

Τα παραπάνω 
στοιχεία μπορείτε να 
τα δείτε συγκεντρω¬ 
μένα στον πίνακα 1. 


ΠΟΙΟΤΗΤΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ 


ύσκολα μπορεί 
να ξεχωρίσει 
κανείς ποιό κεί¬ 
μενο προέρχεται από 
τον ένα ή τον άλλο ε¬ 
κτυπωτή καθώς η 
ποιότητα της εκτύ¬ 
πωσης είναι σχεδόν 



ΙΟ-Κ) II 

- 1 

δννιρτ 9 

ΒυΠ^ι 

4 ΙΦ 

8 α> 

Ιοχυχηχα 

<*οη 

158 €ξΛ 

160 

ορβ 

Ιοχυτητο 

38 ορ« 

40 €Ρ& 

Α»ηοχΛ 

κβφοΜζ 

200 

εκσταυιμυρια 

χαρακτήρα: 

200 

εκστομΜυρκι 

χαρακτήρες 

Ελλπνκό 

Γπαηψοί 

ΝΑί 

ΝΑ) 

Εγγυηοη 

ανπηροοίύπαας 

Ό 

24 

μΑΛς 

(χωρ«: «π/ί 

65000 

74500 

Πίνς 

_ 

3κας 1. [ενικά χαρι 

□κτηριστικά | 


χει 2 ενσωματωμένα ίοηίδ (ε¬ 
κτός βέβαια από τα συνηθι¬ 
σμένα), ενώ η δυνατότητα 
για ένα προαιρετικό οοΙογ ΚΙΙ 
μοιάζει αρκετά ενδιαφέρου¬ 
σα. Από την άλλη μεριά ο 
1.0-10 II φαίνεται πιο γρήγο¬ 
ρος στην εκτύπωση γραφι¬ 
κών (ενώ υστερεί στο κείμε¬ 
νο) και φυσικά έχει σαν όπλο 



ιο- 

Χρόίος 

Ο II 

Ταχύτητα 

5ννΐ[ 

Χρόνος 

Τ 9 

Ταχύτητα 

Αρχαο 

ΡΜ Μοκΐ 

10924 Ρ/19» 
(Νϋ^ 

8 35* 

212 ορ$ 

7 

26 ορ· 

Αρχαο 

ΡΜ Μΐο«α 

9473 Ρν1« 
(ΐχαη) 

Γ 4Τ 

92 ορβ 

Τ 2Τ 

1096 ορκ 

Σύνθετο 

κΕ4ΐενο 

285 α/ΐβ» (Ρ4α 

40* 

71 ορ» 

25* 

114 ορ» 

Αρχαο 

Οθοο» 

32 ΚΡ/ΙΟΛ 

Τ 25- 
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Πίνακας 2. Χρόνοι και ταχύτητες εκτύπωσης 
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ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ 


ΤΕΣΤ 


ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 



πανομοιότυπη (αν στις φωτογραφίες 
φαίνονται κάποια δείγματα πιο α¬ 
χνά, αυτό οφείλεται στη κατάσταση 
της μελανοταινίας και δεν σχετίζε¬ 
ται με την απόδοση των εκτυπωτών). 
Ισως ο 1.0-10 II έχει πιο «απαλά» γρα¬ 
φικά, αλλά με ελάχιστη όπως είπα¬ 
με διαφορά. Εδώ να πούμε οτι στο 
τεστ χρησιμοποιήθηκε ένας ΑΤΑΡΙ 
1040 8Τ (όχι οτι παίζει κανένα ρόλο 
στη ποιότητα!) και δεν συναντήσα¬ 
με κανένα απολύτως πρόβλημα με 
τους ελληνικούς χαρακτήρες. 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΚΑΙ ...ΦΙΛΟΛΟΓΙΑ 


Α φήσαμε τελευταίο το θέμα 
της ταχύτητας γιατί πρέπει 
να ξεκαθαριστούν μερικά 
πράγματα. Οι ταχύτητες που δίνουν 
όλοι οι κατασκευαστές εκτυπωτών 
είναι οι «ιδανικές». Τί σημαίνει αυτό; 
Απλά οτι υπολογίζουν την ταχύτη¬ 
τα με βάση τον αριθμό των χαρακτή¬ 
ρων που μπορεί να τυπώσει το 
μηχάνημα σε ΜΙΑ γραμμή. Δεν συμ¬ 
περιλαμβάνουν δηλαδή το χρόνο 
που απαιτείται για αλλαγή γραμμών. 
Ετσι, ενώ εσείς περιμένετε να τυπω¬ 
θεί το κείμενό σας μεγέθους 10000 
όγίβε στον εκτυπωτή σας που «τρέ¬ 
χει» με ΙΘΟορε σε 10000/160 = 62.5 
δευτερόλεπτα, έκπληκτος παρατη¬ 
ρείτε οτι χρειάζεται πάνω από 90 
δευτερόλεπτα! Για το λόγο αυτό κά¬ 
ναμε τα δικά μας τεστ με τυχαία αρ¬ 
χεία κειμένου και εικόνας διαφόρων 
μεγεθών, τόσο σε άΓβίί πιοάθ όσο 

και σι^ εκρήξεις, 

χρον 

του κ εντελώς αβοήθητοι για- 

αλλο' σας θα βρείτε διάφορα αν- 
υηά6*^''° που μπορούν να σας σώσουν. 
Τα ετε τα χρήματα να τα αγοράσετε, 
ρή υρπάρχουν: αντικείμενα που σκεπά- 
πωσηης τρύπες με το οξύ, δίνουν καλύ- 
τυπώ41ί''Κίν..τ»γ'μ;ρ^αΓ .εφίτάνυνση. 
σας. Εδώ πλέον παίζουν ρόλο οι διά¬ 
φορες τεχνικές και οι αλγόριθμοι 



που έχουν χρησιμοποιήσει οι κατα¬ 
σκευαστές. Να προσθέσουμε οτι ο 
δίΑίΙίΙ διαθέτει και ειδικό ΙιΙςΙι ερββά 

Γηοάβ για πραγματικά εντυπωσιακή 
πει με το δΡΑΟΕ να πάτε στο κατάλλη¬ 
λο ΙΟΟΝ και να πατήσετε ΡΙΡΕ. Εδώ με 
την επιλογή που είναι σαν ματάκι βλέπε¬ 
τε το επίπεδο και τη θέση σας σ’ ενα χάρ¬ 
τη του οποίου η ευκρίνεια αυξάνεται 
μαζεύοντας τα σωστά αντικείμενα. 

Τσ ΟΑΜΕΡίΑΥ λοιπόν φαίνεται να υπό¬ 
σχεται πολλά -είναι σχεδόν κλασικό- αλ- 
ρίπου 11000 δρχ. λιγότερο. Από την 
άλλη μεριά αν η ταχύτητα παίζει για 
σας σημαντικό ρόλο, αναμφισβήτη¬ 
τα θα προτιμήσετε τον δ«1ί1 9. 

Εμείς, δε μένει παρά να ευχαρι¬ 
στήσουμε την ΙΝΡΟαίΙΕδΤ (αντιπρο¬ 
σωπεία της δΤΑΒ) και την ΑΜΥ 
ΟΟΜΡΙΙΤΕΡδ (αντιπροσωπεία της 
ΟΙΤΙΖΕΝ) που παραχώρησαν τα μη¬ 
χανήματα για το τεστ. 


Αν είστε από τους χρήστες 
που έχουν ως μόνο τελικό 
κριτήριο την τιμή, τότε ο 
Ι.Ο-10 II θα είναι η επιλογή 
σας, αφού κοστίζει περί¬ 
που 11.000 δρχ. λιγότερο. 
Από την άλλη μεριά αν η 
ταχύτητα παίζει για σας 
σημαντικό ρόλο, αναμφι¬ 
σβήτητα θα προτιμήσετε 
τον 8ννίΗ 9. 


ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΑ ΑΠΟ ΟΙΤΙΖΕΝ, 
ΚΑΙ ΑΠΟ δΤΑΡ ΑΡΙΣΤΕΡΑ 




























ιιεγαα 


ΑΜΑ/> 


Α ΥΤΟ το ΜΗΝΑ ΤΟ 
υδΕΒ ΞΕΠΕΡΑΣΕΤΟΝ 
ΕΑΥΤΟ ΤΟΥ! ΣΕ ΣΥ¬ 
ΝΕΡΓΑΣΙΑ ΜΕ ΤΗΝ ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
ΑΜΑΛΘΕΙΑ, ΔΙΟΡΓΑΝΩΝΕΙ 
ΕΝΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΜΕΣΑ Α¬ 
ΠΟ ΤΟΝ ΟΠΟΙΟ ΕΧΕΤΕ ΤΗ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕ¬ 
ΤΕ, ΟΧ1 10, ΟΧ1 100, ΑΛΛΑ 400 
ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ! ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΤΕ¬ 
ΡΑ ΠΡΟΣΦΕΡΟΝΤΑΙ 200 ΔΙ- 
ΣΚΕΤΤΕΣ 5.25" 0500 48 ΤΡΙ 
ΣΤΗ ΣΥΝΗΘΙΣΜΕΝΗ ΣΥ- 
ΣΚΕΥΑΣΙΑ ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ 100 ΣΕ 
ΠΛΑΣΤΙΚΟ ΚΟΥΤΙ, 50 ΕΓΧΡΩ- 
ΜΕΣ ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 3.5" 
ΜΡ-^ 00 135 ΤΡΙ. ΟΠΩΣ ΘΑ 
ΔΕΙΤΕ ΥΠΑΡΧΕΙ ΜΟΝΟ ΜΙΑ 
ΑΠΛΗ ΕΡΩΤΗΣΗ ΠΟΥ ΠΡΕ¬ 
ΠΕΙ ΝΑ ΑΠΑΝΤΗΣΕΤΕ. ΑΡΚΕΙ 
ΝΑ ΕΞΕΤΑΣΕΤΕ ΜΕ ΠΡΟΣΟ¬ 
ΧΗ ΤΗ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΤΗΣ ΔΙ- 
ΣΚΕΤΤΑΣ. ΟΙ 40 ΠΡΩΤΟΙ ΤΥ¬ 
ΧΕΡΟΙ ΠΟΥ ΘΑ ΚΛΗΡΩ¬ 
ΘΟΥΝ, ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ ΑΠΟ Ε¬ 
ΝΑ ΚΟΥΤΙ ΤΩΝ 10 ΔΙΣΚΕΤ- 
ΤΩΝ ΚΑΙ Η ΕΠΙΛΟΓΗ ΘΑ ΓΙ¬ 
ΝΕΙ ΜΕ ΒΑΣΗ ΤΗ ΣΕΙΡΑ ΚΛΗ¬ 
ΡΩΣΗΣ. ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ ΛΟΙΠΟΝ 
ΠΑΡΑ ΝΑ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΟ Α¬ 
ΠΑΝΤΗΤΙΚΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΤΩΡΑ 
ΣΤΗ ΝΕΑ ΜΑΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ, ΣΠΑΡ¬ 
ΤΗΣ 75, ΧΑ ΙΔΑΡΙ. ΠΡΟΘΕ¬ 
ΣΜΙΑ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΜΕΧΡΙ 
ΤΗΝ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 29 ΙΟΥ¬ 
ΝΙΟΥ. Η ΚΛΗΡΩΣΗ ΘΑ ΓΙΝΕΙ 
ΤΗΝ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 6 ΙΟΥΛΙΟΥ 
ΣΤΙΣ 4 μ.μ. ΣΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΟΥ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΚΑΙ ΣΑΣ ΠΡΟ- 
ΣΚΑΛΟΥΜΕ ΑΠΟ ΤΩΡΑ ΝΑ 
ΠΑΡΑΒΡΕΘΕΙΤΕ. 




.ΟΕΙΑ — υβΕΒ 


ΚΕΡΔΙΣΤ 


ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΔΙΣΚΕΤΤΩΝ 

Α Ο 




* 20.000.000 ΡΑ88Ε8 

* 100% ΕΒΒΟΒ ΡΒΕΕ 

* 12 ΧΡΟΝΙΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 

* ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΗΣ XI 
ΑΣΙΑΤΙΚΩΝ ΑΓΩΝΩΝ ΠΕΚΙΝ01990 

ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΑΜΑΛΘΕΙΑ-υδ 

τούς στη χώρα 

είναι γνωστές 

την υποστήριξη 

άψογο δθτνίοθ κτ 

συνέπειά τους. 

Τα παραπ· 

στοιχεία μπορείτ 

τα δείτε συγκεν 
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Σ. ΠΙΤΟΓΛΟΥ (ΤΑΞΙΑΡΧΩΝ 48. ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ), Δ. ΣΑΡΗΣ-Δ. ΣΚΑΡΠΕΤΗΣ (ΣΙΝΟΠΗΣ 61. Ν. ΙΩΝΙΑ), Μ. ΣΑΡΑΝ- 
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12 Ν. ΙΩΝΙΑ), ΓΝΩΜΗ (ΑΡΤΑΚΗΣ 101. Ν. ΣΜΥΡΝΗ), ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΤΕΟΗΝΟίΑΝΟ (ΑΛΚΙΒΙΑΔΟΥ 113. ΠΕΙΡΑΙΑΣ). Κ. 
Ρ. ΟΟΜΡυΤΕΡ (ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ - ΗΠΕΙΡΟΥ 1 ΑΓ. ΒΑΡΒΑΡΑ). ΕίΜΑ (ΤΣΑΜΑΔΟΥ 43, ΠΕΙΡΑΙΑΣ), ΑΟΥΑΝΟΕ 
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-ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΠΟΛΥΤΡΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΡ5, ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40. ΟΑΤΑ Ι.ΑΤ8ΙΑ ίΤΟ. ΔΩΔΕΚΑΝΗΣΟΥ 6. -ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ΟΑΤΑ ΟΡΕΤΑ. ΜΕΓΑΡΟ ΗΛΕΚΤΡΑΣ (Κ8). -ΡΕΘΥΜΝΟ: ΜΑΡΑΓΚΑΚΗ ΔΗΜΑ Ο.Ε.. ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΗ 127 -ΤΡΙΠΟΛΗ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ ΜΝΗΜΗ. ΝΕΟΜΑΡΤΥΡΟΣ ΠΑΥΛΟΥ 4. -ΑΡΓΟΣ: ΟΑΤΑ ΡΟΙΝΤ. ΒΑΣ. ΣΟΦΙΑΣ 11. -ΚΑΛΑΜΑΤΑ 
ΚΑΕΑΜΑΤΑ ΙΝΡΟΡΜ 8Τυ0ΙΕ5. ΦΡΑΝΤΖΗ 10. -ΑΓΡΙΝΙΟ: Γ. ΖΑΡΝΑΒΕΛΗΣ, ΔΑΓΚΛΗ 22, Ν. ΓΑΚΗΣ. ΣΟΥΛΙΟΥ 37 
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ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 146. -ΚΟΡΙΝΘΟΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΟΡΙΝΘΟΥ, ΚΥΠΡΟΥ 81. ΜΙΟΡΟΡΟΕΙ3. ΘΕΟΤΟΚΗ 70. -ΚΑΡΔΙΤΣΑ: 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΑΡΔΙΤΣΑΣ. Κ. ΤΕΡΤΙΠΗ 17. -ΛΕΙΒΑΔΙΑ: Σ. ΔΙΑΜΑΝΤΟΠΟΥΛΟΣ. ΜΠΟΥΦΙΔΟΥ 17. -ΞΥΛΟΚΑΣΤΡΟ: 
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Μ ε μιά εξαιρετική εισαγωγική οθό¬ 
νη και ένα πολύ καλό μουσικό 
κομμάτι ξεκινάει αυτό το ΟΑΜΕ. 
Παίρνετε το ρόλο μίας μπάλλας που προ¬ 
σπαθεί να βγεί μέσα από ένα λαβύρινθο 
32 επιπέδων, τα περισσότερα από τα ο¬ 
ποία είναι πολύ μεγάλα. Υπάρχουν πολ¬ 
λές δυσκολίες και εμπόδια στο δρόμο 
σας όπως: πόρτες τις οποίες για να πε¬ 
ράσετε πρέπει να βρείτε τα ανάλογα 
χρωματικά κλειδιά, λιμνούλες με οξέα, 
πατώματα που δεν αντέχουν το βάρος 
σας, πλάκες και μπάρες ενέργειας που 
σας μειώνουν τη δύναμη, ανεμιστήρες 
που σας βγάζουν από την πορεία σας, πε¬ 
ριορισμένος χρόνος για να περάσετε το 
κάθε ίΕΥΕί (αν και 31 λεπτά εδώ που τα 
λέμε δεν είναι καθόλου λίγα). Μην ξεχνά¬ 
τε και τα βέλη που σας πηγαίνουν όπου 
θέλουν και τις εκρήξεις. 

Ομως δεν είστε εντελώς αβοήθητοι για¬ 
τί στο δρόμο σας θα βρείτε διάφορα αν¬ 
τικείμενα που μπορούν να σας σώσουν, 
αν έχετε τα χρήματα να τα αγοράσετε. 
Ετσι υπάρχουν: αντικείμενα που σκεπά¬ 
ζουν τις τρύπες με το οξύ, δίνουν καλύ¬ 
τερο έλεγχο της μπάλλας, επιτάχυνση, 
προστατευτική πανοπλία, βόμβες, τηλε- 




μεταφορείς, αγωγοί, μέχρι και αλεξίπτιο- 
τα. Μερικά όπλα μένουν μέχρι να χάσετε, 
ενώ άλλα έχουν χρονικό όριο. 

Παίζοντας τώρα, ο χειρισμός, που μπο¬ 
ρεί να γίνει είτε με το ϋΟΥδΤΙΟΚ είτε από 
τα πλήκτρα, είναι πολύ καλός και η μπά¬ 
λα κινείται και συμπεριφέρεται φυσιολο¬ 
γικά, ενώ γιά να χρησιμοποιηθεί κάποιο 
αντικείμενο -εκτός από τα κλειδιά- πρέ¬ 
πει με το 8ΡΑ0Ε να πάτε στο κατάλλη¬ 
λο ΙΟΟΝ και να πατήσετε ΡΙΠΕ. Εδώ με 
την επιλογή που είναι σαν ματάκι βλέπε¬ 
τε το επίπεδο και τη θέση σας σ’ ενα χάρ¬ 
τη του οποίου η ευκρίνεια αυξάνεται 
μαζεύοντας τα σωστά αντικείμενα. 


ποιο προχωρημένο επίπεδο και χάνοντας 
(όταν έχετε μόνο 4 ζωές είναι πολύ εύ¬ 
κολο να χάσετε) να πρέπει να ξαναρχί¬ 
σετε από το πρώτο επίπεδο. Βαρετό ε; 
Αυτό αφαιρεί πολλά από το ΟΑΜΕΡίΑΥ 
και την αντοχή του παιχνιδιού. 

Τα ηχητικά εφφέ είναι λίγα και ποτέ μα¬ 
ζί με τη μουσική, η οποία σημειώνουμε 
ότι είναι φοβερή. Το τεσσάρων κατευθύν¬ 
σεων δΟΡΟίίΙΝΟ δεν έχει πρόβλημα, 
ενώ το ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ, όπου υπάρχει, είναι 
μέτριο. 

Τελικό συμπέρασμα: αν επιμένετε να το 
αγοράσετε θα είναι για τη μουσική του. 


Το ΟΑΜΕΡΙΑΥ λοιπόν φαίνεται να υπό¬ 
σχεται πολλά -είναι σχεδόν κλασικό- αλ¬ 
λά εκτός από την δυσκολία σε μερικά 
επίπεδα, τα γραφικά είναι μέτρια ή μάλ¬ 
λον φτωχά, και παρά τα χρώματα που 
βλέπετε (ΜΟΟΕ 0) δεν αποζημιώνεστε. 
Το χειρότερο όμως είναι το μέγεθος της 
οθόνης, όπου βλέπετε τη δράση, γιατί εί¬ 
ναι περίπου το 1/3 της οθόνης του μόνι¬ 
τορ. Το δεύτερο μεγάλο μειονέκτημα του 
Ο ΑΜΕ είναι ότι δεν σώζει τη θέση σας 
στο δίσκο. Φανταστείτε να είσαστε σε κά¬ 
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ΟΟΜΡ^ΟΙ'Βΐ: I ΟΜ ΟΡ ΜΟΓ'€Κ3ΡΜ ΜΒίΙΟΜβ 


«Προς την ΙΡΟΟ σήμα βποί- 
γον. Προς σύστημα γάμα ΙΙΙ-ΡΒ, 
4 εκατομμύρια έτη φωτός από 
τη Γη. Από πλανήτη ΑίΡΑ του 
ΧΕΙ-08 (τέταρτο φεγγάρι του 
οχ. 033 [τροχιά 1,375.500 Κϊ- 
Ιοπι]). Βρήκαμε τρία ακόμα 
πτώματα χθες, ήταν τρεις από 
τους δικούς μας. Μόνο πέντε 
έχουμε απομείνει. Τα θΙΙθΠδ 
πολλαπλασιάζονται. Προσπα¬ 
θούμε να επιβιώσουμε αλλά ο 
κεντρικός οοηηρυΙβΓ έχει κα- 
ταοτραφεί και τα ουστήματα 
συντήρησης ζωής υπολειτουρ¬ 
γούν μέχρι να μηδενιστούν. Τα 
αυγά των θΜοηδ πολλαπλασιά- 
ξονται με τρομακτικούς ρυθ¬ 
μούς. Εξολοθρεύσαμε μερικά 
απ’ αυτά αλλά υπάρχουν τόσα 
πολλά για να καταστραψούν. 
Δεν ξέρουμε αν μπορούμε να 
κρατήσουμε ακόμα. Οι λει¬ 
τουργίες έχουν ξεψύγει από 
τον έλεγχό μας. 

Πλησιάζει το τέλος όλων μας. 
Βοηθήστε μας. Παρακαλώ βο¬ 
ηθήστε μας». 
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Ε ίοαστε ο Κ3ΐ 
δοΐ3Γ πρά¬ 
κτορας της 
ΙΡΟΟ. Καθήκον 
οας να εξολοθρεύ- 
οετε τα αυγά των 3- 
Ιϊθηβ δηλητηριάζο- 
ντάς τα με αέριο, 
να θέσετε οε λει¬ 
τουργία τους ε¬ 
κρηκτικούς μηχανισμούς και να δραπετεύσετε πριν το 
φεγγάρι ανατιναχτεί. 

Στην περιπλάνησή σας θα οδηγηθείτε σε ασανσέρ 
όπου θα αλλάξετε επίπεδα και θα αναγκαστείτε να πα¬ 
ραβιάσετε πόρτες που δεν ανοίγουν. Θα μπείτε σε 
σκάφη, σε ραδιενεργές περιοχές, σε δωμάτια και τού- 
νελς, θα ενεργοποιήσετε πολύπλοκα συστήματα και θα 
περιπλανηθήτε σε ανοικτά μέρη. Προσοχή όμως στα 
ήντπ και ατα άΓοίάδ-ωύλακεο που βρίσκονται παντού. 

























Την εξέλιξη του 93Γηβ την παρα¬ 
κολουθείτε μέοα από τη στολή σας 
και συγκεκριμένα από τη κάσκα η 
οποία και σας δίνει διάφορες ενδεί¬ 
ξεις: το οξυγόνο, τη θερμοκρασία 
του σώματος, τα επίπεδα της ραδι¬ 
ενέργειας καθώς και την πορεία 
οας σύμφωνα με το μαγνητικό βό¬ 
ρειο πόλο του φεγγαριού. Χρησι¬ 
μοποιήστε ακόμα τη πτητική μηχα¬ 
νή η οποία είναι εγκατεστημένη 
στην πλάτη της στολής σας. Κατά τη 
διάρκεια της πτήσης μπορείτε να 
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ριμέναμε για Απτίρβ. Ιδιαίτερα ω¬ 
ραία είναι η αναπαράσταση των κτι¬ 
ρίων και των εσωτερικών χώρων κα¬ 
θώς και των αντικειμένων, ενώ σε 
επίπεδο τελειότητας βρίσκεται η 
εισαγωγή του οβηηΘ με τον απε¬ 
σταλμένο της εταιρείας (δηλαδή ε¬ 
σάς) καθώς φτάνετε στον πλανήτη, 
σημείο που θα σας αφήσει κυριολε¬ 
κτικά άναυδους. 

Ο ήχος είναι διακριτικός με αρ¬ 
κετά ωραία στοιχεία και την πολύ 
ατμοσφαιρική αναπνοή (πολύ επι¬ 
τυχημένο εφφέ του κινηματογρά¬ 
φου) που αλλάζει ανάλογα με την 
κούραση και τη συχνότητα του βα¬ 
δίσματος!! 

Η κίνηση αποτελείται από το 
δΟΓΟίΙίης του ήρωα και των όντων 
ανάμεσα στα επίπεδα και στις εγκα¬ 
ταστάσεις και είναι ομαλή. 

Το πακέτο του ραπιθ είναι ένα 
από τα κλασικά της Ρδν 9 ηο 8 ί 8 με 
τους υπέροχους σχεδιασμούς και 
ζωγραφικές εικόνες. Επίσης συνο¬ 
δεύεται από ένα πλήρες επεξηγη¬ 
ματικό πηαηυδΙ το οποίο αναλύει 
την αποστολή σας καθώς και τον 
τρόπο χειρισμού. 

Χωρίς αμφιβολία, το ΙηίβδΙδίίοη 
συγκαταλέγεται ανάμεσα στα πρω¬ 
τοποριακά παιχνίδια που ποτέ δεν 
πρόκειται να βαρεθείτε. 


παρατηρείτε τα όσα συμβαίνουν ή 
υπάρχουν στο έδαφος. Οι πτητικές 
σας ικανότητες λειτουργούν με 
τους κέρσορες, προσεκτικά όμως 
γιατί τα καύσιμα εξαντλούνται. Επί- 
σης η στολή σας παρέχει τροφή και 
νερό, ενώ τα όπλα χρησιμοποιήστε 
τα συντηρητικά γιατί οι μπαταρίες 
της στολής σας τελειώνουν. 

Μερικά από τα χρήσιμα αντικεί¬ 
μενα που θα ανακαλύψετε κατά τη 
διάρκεια του 93016 είναι: μηχανι¬ 
σμός για τη διευκόλυνση της πο¬ 
ρείας, 8030ΠΘΓ (ηλεκτρονικό μάτι) 
για να ανακαλύπτετε τις παγίδες και 
τους συναγερμούς, κλειδιά για τις 
πόρτες,θχίΓ3 οξυγόνο. 

Τα τρισδιάστατα γραφικά κυμαί¬ 
νονται στα πλαίσια του καλού χωρίς 
να αγγίζουν το άριστο, όπως θα πε¬ 
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ρισκόμαστε κάπου στο κοντινό μέλ¬ 
λον. όπου για την απασχόληση των νέ¬ 
ων υπάρχουν δύο εκλογές: α) να δουλέψετε 
κάτω από συνθήκες σκλαβιάς σε ορυχεία 
της Ανταρκτικής, β) να υπογράψετε ένα 
συμβόλαιο με την κυβέρνηση, ώστε να ε¬ 
νταχτείτε στην θΐίΐβ των Ροΐο-Η3ίόβΓ8. ό¬ 
που δόξα και τύχη σας περιμένει ΑΝ επιζή- 
σετε. Θα θέλατε βέβαια να εξετάσουμε το α, 
αλλά εμείς πιστοί στις αρχές μας. θα σας 
μιλήσουμε για το β. 

Εσείς λοιπόν οι ΡοΙο-ΡθίόβΓβ καλείστε 
να οδηγήσετε κάτι ειδικό τανκς. τα ΒοίΟΓδ. 
πίοω από τις γραμμές του πολέμου, όπου 
μπορείτε άνετα να κλέψετε και να αφανίσε¬ 
τε ό,τι βρείτε. 

Να όμως και το πρώτο κακό; Για να μάθετε 
να οδηγείτε αυτό το ΒοΙογ ή θα παραπατάτε 
για μια εβδομάδα από τη ζαλάδα ή δεν θα το 
μάθετε καθόλου. Ετοιμαστείτε για μια συ¬ 
νεχή κίνηση και μη νομίσετε ότι το ΡοΐΟΓ 
σας μπορεί να μείνει κάπου σταθερό. Για να 
το ελέγξετε, θα πρέπει να γυρίζετε αριστε¬ 
ρά ή δεξιά ή γύρω - γύρω και να πατάτε το 
γκάζι. Ετσι αναπτύσσει ταχύτητα προς το 
αντίθετο μέρος απ' αυτό που είστε γυρισμέ¬ 
νοι και δεν τρακάρετε στα τοιχώματα ή οε 
κάποια αντίπαλα αντικείμενα. 

Στο ξεκίνημα του παιχνιδιού εξοπλίζεστε 
με κάποιο οοπιρυΙβΓ τσέπης, το οποίο οας 
δίνει ή κάποιες πληροφορίες ή οας οδηγεί 
στις αποστολές σας. Το δεύτερο κακό του 
παιχνιδιού είναι ότι όταν μπαίνετε στο παι¬ 


χνίδι. το εοΓπρυΙβΓ δεν σας αφήνει να πάτε 
κατευθείαν σε κάποια αποστολή, αλλά πρέ¬ 
πει να περάσετε από κάποια στάδια εξάσκη¬ 
σης και συγκεντρώνοντας το 8θθΓβ το οποίο 
χρειάζεται (μετριέται σε Ρυ). να οας δοθεί 
κάποιος κωδικός. Μ' αυτόν τον κωδικό, 
μπορείτε να μπείτε στο επόμενο στάδιο. Γ ια 
να οας δώσω να καταλάβετε, για να μπείτε 
στη κανονική μορφή του παιχνιδιού πρέπει 
να περάσετε δύο στάδια εξάσκησης: της 
μανούβρας και της μάχης. Μη στεναχωριέ- 
στε όμως γιατί γι' αυτό υπάρχει το υδΕΡ; Οι 
δύο πρώτοι κωδικοί είναι ΡΙΤ και ΘΑΟ αντί¬ 
στοιχα. Κανονικά αυτό δεν θα έπρεπε να το 
κάνω, αλλά αν θέλετε να δείτε το πραγματι¬ 
κό παιχνίδι, πρέπει να περάσετε από τα δύο 
αυτά στάδια. 


Καιρός όμως να πούμε και το τι πρόκειται να 
βρείτε σε κάθε σας αποστολή. Σε κάθε έναν 
από τους τέσσερις πλανήτες όπου μπορείτε 
να πάτε, θα συναντήσετε ακίνητους ε¬ 
χθρούς - κανονάκια τα οποία είναι προσκολ- 
λημένα στα τοιχώματα και σας πυροβολούν. 

Αρα κακό νούμερο τρία; Τα μόνα πράγματα 
που κινούνται στην οθόνη, είναι οι σφαίρες 
των αντιπάλων οας και εσείς. 


μινε: 


•,ορυχειοιτο 
1 ΟΠΟΙΟ μπο¬ 
ρείτε να μαζέψετε και 
να το πάτε στη βάση οας. 
αλλά όσο αργείτε αυτό 
ετοιμάζεται να εκραγεί. 
Αν είστε στην οθόνη του 
ΜΙΝΕ εκείνη τη στιγμή, 
οας στέλνει για τσάι. Α¬ 
κόμα υπάρχει οοηΐβίηβΓ 
για καύσιμα που ανανε¬ 
ώνει το ντεποζιτάκι οας. 
διάφορα οοπΐ3ίηβΓ8 πο 
σας χαρίζουν όπλα τα ο¬ 
ποία είναι πολλά και θα 
αναλυθούν παρακάτω 
και τέλος τα 3υη Οτγ- 
8θΙ όπου μαζεύοντας έ¬ 
ναν αριθμό από δαύτα. 
ανοίγουν κάποιες συ ντελεστές 

Αν πάτε το ΡοΙΟΓ ο' αυτή τη θέση των Χ.Υ. 
τότε βρίσκετε την έξοδο και προχωράτε 
στην επόμενη αποστολή. 

' Οπίικ; λέγαμε και πιο πάνω, ο εξοπλισμός 
που μπορείτε να έχετε είναι αρκετός και για 
αυτό φαίνεται οε μια μεγάλη μπάρα στο κά¬ 
τω μέρος της οθόνης. Μαζεύοντας από κεί¬ 
να τα οοηΐβίπθΓδ που οας δίνουν όπλα, με¬ 
τακινείτε ένα κόκκινο τετραγωνάκι μέσα σ' 
αυτήν την μπάρα. Αν πατήσετε και κρατήσε¬ 
τε το (ίίβ. τότε ενεργοποιείται το ανάλογο 
τετραγωνάκι. Από αριστερά προς τα δεξιά, η 
μπάρα δείχνει τα παρακάτω: 

Ανεφοδιασμός, ταχύτητα στροβιλισμού, 
δύναμη μηχανής, «πέταμα» φορτίου όπου 
σώνεται το 800 Γ 8 οας και απαλλάοεστε από 
το φορτίο που έχετε φορτώσει, ανανέωση 
ζημιών, βελτίωση όπλων. 8ΐθΓπι όοπτό για να 
καθαρίζετε ότι υπάρχει στην οθόνη. ροννβΓ 
εάίθΐά για προστασία κατά των πυροβολι¬ 
σμών και τέλος βχίΓβ Ροίοτ. 

Τα γραφικό είναι κάπως φτωχά και ο ήχος 
μέτριος. Πάντως η μουσική είναι πολύ πρω¬ 
τότυπη. Το πακέτο πολύ λιτό, παρέχει μόνο 
τα απαραίτητα δηλαδή μόνο τις οδηγίες σε 
απλό χαρτί. 

Γενικά ένα μέτριο παιχνίδι, όπου αντέχει 
στο χρόνο όσο θα οας πάρει να μάθετε την 
κίνηση του ΡοΙογ. 


Αν είστε λάτρεις 
των θίιοοί’ 6 Π 1 υρ 
συνεχίστε να διαβά¬ 
ζετε το Γβνίβνν. Αν 
όμως σας άρεσαν 
εκείνα τα παλιά η¬ 
λεκτρονικά με τα 
αυτοκινητάκια που 
συγκρούονταν και 
έκαναν και σπινιές, 
πάλι συνεχίστε να 


διαβάζετε! 
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“®Ρ***» ζερω τι σκέφτεστο κάθε φορά που πάτε ο’ ένα εΠορ για να 

πάρετε παιχνίδι: «Ας βρω ένα ωραίο εΙιοοΙ ’βιπ υρ για να βγάζω το άχτι μου, 
που να έχει συγκλονιστικά γραφικά, καταπληκτική μουσική και ηχητικά εφ- 
φέ, μαζί με τρομερό 98ηιβρΐ8γ». 

Ε, λοιπόν φίλες και φίλοι μου, οι προσευχές σας βγήκαν αληθινές. Πρό¬ 
κειται για το ΒίΟΟΟ ΜΟΝΕΥ. Ενα από τα πιο φανταστικά εΗοοΙ’ βπι υρε - με 
8 Γθ 8 €ΐβ στοιχεία - παιχνίδια. 
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Α λλά ας πάρουμε τα πράγματα απ την 
αρχή. Είστε ο δροηάυΐίχ από την Α¬ 
φροδίτη όπου έχετε πάει στον πλανήτη Τά- 
3η3(ορί3 για τις διακοπές σας. Εκεί μια ε¬ 
ταιρεία διοργανώνει ένα διαγωνισμό, για να 
προσθέσει λίγο σασπένς στη ζωή σας. 

Σκοπός σας είναι να περάσετε από τέσ¬ 
σερις πλανήτες με τρομερά τέρατα, πανέ¬ 
ξυπνες παγίδες και στο τέλος το μεγάλο 
φρουρά καθενάς πλανήτη. Χρησιμοποιήστε 
σοφα τη φλογοδύναμή οας (τι σοφό δηλαδή, 
χτύπα ό,τι κινείται είναι ο κανόνας) και θα 
μετατρέψετε τους εξωγήινους οε αιματηρά 
χρήματα, με τα οποία θα μπορέαετε να αγο¬ 
ράσετε θχ<Γ3 όπλα και εξαρτήματα. Μπορεί¬ 
τε να ξεκινήσετε το παιχνίδι σε έναν από 
τους 4 πλανήτες που υπάρχουν. Σ' αυτά το 
σημείο θα πρέπει να σας πω ότι μπορείτε να 
έχετε και κάποιο σύμμαχο. Ναι, καταλάβατε 
καλά. Μπορούν να παίζουν και δύο παίχτες 
συγχρόνως, αρκεί να κρατούν μακριά τα 
μπούτια τους για να μη τα μπλέκουν! 

Τώρα, ανάλογα με τον πλανήτη που διαλέ¬ 
γετε, αλλάζετε και όχημα (ελικόπτερο, υπο¬ 
βρύχιο, προωθητήρα ή διαστημόπλοιο). Κά¬ 
θε πλανήτης έχει κάποια τιμή για να διαγω¬ 
νιστείς ο ■ αυτόν. Ο φτηνότερος είναι ο πλα¬ 
νήτης με το ελικόπτερο (100 οτβάίΐδ) και 
ανεβαίνουμε ένα κατοσταρικόκι σε κάθε 
πλανήτη. Εσείς ξεκινάτε με 200 ΟΓβάίίβ 
στην τσέπη. 'Αρα λοιπόν μπορείτε αρχικά να 



πάτε μόνο στους δύο πρώτους πλανήτες 
(ελικόπτερο ή υποβρύχιο). Προσωπικά θα 
διάλεγα τον πρώτο για να έχω 100 φραγκά- 
κια έτσι για να κινούμαι. 

Από εκεί και ύστερα αρχίζει η δράση και η 
πάρωση. Δεν προλαβαίνεις ούτε να κλείσεις 
το εοπιρυΙβΓ. Μπορείτε να πάρετε ανάσα 
μόνο όταν πατήσετε 8ρ3εβ ή αν φτάσετε σ' 
ένα από κείνα τα μαγαζάκια που πωλείται 
εξοπλισμός. 



Εκεί λοιπόν μπορείτε να διαλέξετε από τυ 
παρακάτω όπλα, ανάλογα με τα λεφτά που 
έχετε από εξολοθρεύοεις εΐίβπδ: Πύραυλο 
που πάει πάνω, αντίστοιχο για κάτω, τέσσε¬ 
ρις μπομπίτσες (δύο για κοντά και δύο για 
μακριά), πύραυλο για να φυλάγεστε από πί¬ 
σω (πράγματι επικίνδυνο), εργαλείο για να 
πηγαίνουν πιο μακριά οι σφαίρες σας. νέφτι 
για να πηγαίνετε πιο γρήγορα, εργαλείο ε- 
πανάκτησης ενέργειας και... και κανονάκι. 
Ναι, καλά διαβάσατε. Κανονάκι. Ακόμα και η 
ζωή αγοράζεται στο ΒίΟΟΟ ΜΟΝΕΥ. Ο¬ 
σο για την ενέργεια που ανέφερα, πρόκειται 
για άλλο ένα καλό στοιχείο του παιχνιδιού. 
Με αυτόν τον τρόπο, δεν χάνετε κατευθεί¬ 
αν κανονάκι, αλλά έχετε κάποιο δείκτη ε¬ 
νέργειας. ο οποίος αν φτάσει στο τέλος, 
φτάνει και η δική οας ημερομηνία λήξεως 
στο τέλος της. 

Πάντως στο ητιοάβ με δύο παίχτες, το παι¬ 
χνίδι γίνεται εκτός από συναρπαστικό και 
επικίνδυνο για την υγεία των παιχτών. Κι αυ¬ 
τό, γιατί τα όπλα δεν είναι απεριόριστα, αλλά 
αν πουληθούν, εμφανίζεται μια ταμπελίτσα 
με την επιγραφή «ΕΠΩΛΗΘΗ». Κοινώς, τα 
όπλα τα «καλό», τα προλαβαίνει όποιος παί¬ 
χτης μπει πιο γρήγορα στο μαγαζί. Για αυτό 
λοιπόν καλό είναι πριν να φορτώσετε το παι¬ 
χνίδι. να απομακρύνετε τυχόν αιχμηρά αντι¬ 
κείμενα από το χώρο για να εξασφαλίσετε 
την αρτιμέλεια τη δική οας αλλά και των 



φίλων σας. 

Ας μιλήσουμε όμως και λίγο για τους πιο 
ειδικούς και απαιτητικούς. Το παιχνίδι έχει 
Ιπιόγΐβ τρομερό γραφικά (ΒΙΤ προς ΒΙΤ 
σχεδιασμένα), 250Κ για δΑΜΡίΕΟ μουσική 
και 16Κ για διάφορα εφφέ. 

Η εισαγωγή είναι κάτι το φανταστικό, ό¬ 
που όίςίΐίζβά μετεωρίτες έρχονται καταπά¬ 
νω οας και εεπτρίβά Μουδβ μουσική ακού- 
γεται. Εγώ θα έπαιρνα το παιχνίδι μόνο και 
μόνο για να δείχνω τις δυνατότητες της Α- 
πιί93 που αξιοποιούνται στο έπακρο σ' αυ¬ 
τή την εισαγωγή. Αν υπήρχε βαθμός για την 
εισαγωγή, θα έπαιρνε 100. 

Το 3πίπΐ3ΐίοη όπως είπα είναι κι αυτό κα¬ 
ταπληκτικό (χρησιμοποιούνται μέχρι και 19 
(Γ3πιβ8 για κάποια 8ρΓίΙβ8). ενώ το δΟΓΟΙΙίηρ 
είναι τεσσάρων διευθύνσεων και πολύ απα¬ 
λό. Κόβεται με την καρδιά ενός μαρουλιού. 
Το πΐ3ηυ3ΐ επίσης, είναι όσο πιο κατατοπι¬ 
στικό θα μπορούσε να είναι για ένα δόοοί 
'βπι υρ. Το πακέτο είναι τόσο Ιυχ, που μπο¬ 
ρείτε να το χρησιμοποιήσετε για μπιμπελό 
στο σαλόνι σας. 

Είμαι σίγουρος, ότι το ΒίΟΟΟ ΜΟΝΕΥ 
θα κάνει πολύ καιρό για να ξεχαστεί, όπως 
επίσης και οι κάλοι οας από τη σκληρή χρή¬ 
ση του (ογδΙίεΙι. 
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0 σκοπός του είναι απλός, αλλά 
δύσκολος. Πρέπει να τελειώ¬ 
σετε επιτυχώς τις πίστες μέ¬ 
σα στα χρονικά όρια που έχουν. Κά¬ 
θε πίστα είναι τελείως διαφορετική 
από την άλλη, καθώς υπάρχουν λο¬ 
φίσκοι που πρέπει να ανεβείτε (αλ¬ 
λά και να κατεβείτε) προσεκτικά, α¬ 
νώμαλοι δρόμοι με εμπόδια που βέ¬ 
βαια οφείλετε να τα αποφύγετε, 
χαντάκια που πρέπει να περάσετε α¬ 
πό πάνω τους και ότι άλλη αναποδιά 
μπορεί να σας τύχει στο δρόμο. Το 
παιχνίδι είναι πολύ δύσκολο γιατί υ¬ 
πάρχουν σημεία που δεν πρέπει να 
τρέχετε γρήγορα, όπως ο χωματό¬ 
δρομος. Επίσης πρέπει να προσέχε¬ 


τε πως «προσγειώνεστε» όταν κατε- 
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βαίνετε ένα λόφο, γιατί μπορεί να 
χάσετε τον έλεγχο. Ακόμα στα χαν¬ 
τάκια είναι προτιμότερο όταν πάτε 
να περάσετε από πάνω τους να κά¬ 
νετε «σούζα» γιατί υπάρχει κίνδυνος 
να κολλήσει η μπροστινή ρόδα και 
μετά... 

αρχική οθόνη χωρίζεται σε 
δύο μέρη. Στο πρώτο, που κα¬ 
ταλαμβάνει το πάνω μέρος 
της οθόνης, βλέπετε τη μηχανή με 
τον οδηγό από την δεξιά μεριά, δη¬ 
λαδή πλάγια. Από εδώ ελέγχε¬ 
τε την μηχανή σας στη μεγαλύτε¬ 
ρη διάρκεια του παιχνιδιού. Για με¬ 
γαλύτερη βοήθεια υπάρχουν δύο εν¬ 
δείξεις, της ταχύτητας και του στρο¬ 
φόμετρου, απ’ όπου καταλαβαίνετε 
αν πρέπει να μειώσετε ή να αυξήσε¬ 
τε την ταχύτητά σας. Τα δεύτερο μέ¬ 
ρος, περιλαμβάνει μια κάτοψη του 
δρόμου τελείως διαφορετική από 
την πρώτη γιατί τα βλέπετε όλα από 
πάνω, έτσι καταλαβαίνετε ποιά κα¬ 
τεύθυνση ακσλουθείτε και αν υπάρ¬ 
χει εμπόδιο στο δρόμο όπως βράχοι 
ή δέντρα, κάνετε'μια απλή κίνηση με 
το ΙογεΙϊοΚ και τα αποφεύγετε σχε¬ 
τικά απλά. Αυτό όμως, στη πραγμα¬ 
τικότητα, κάνει τα πράγματα ακόμα 
πισ δύσκολα γιατί ταυτόχρονα πρέ¬ 
πει να κοιτάτε και τις δύο θέσεις που 
έχει η μηχανή και τις δύο ενδείξεις. 
Μην ανησυχείτε όμως, γιατί αυτό 
δεν μειώνει το παιχνίδι, αλλά το κά¬ 
νει ρεαλιστικότερο και το κυριότερο, 



ελκυστικότερο. Αυτά όλα, συντε¬ 
λούν σε ένα πολύ καλό αποτέλεσμα, 
ας μην ξεχνάμε όμως ότι είναι ένα 
δημιούργημα της ΟΡΕΜΙ.ΙΝ. Τα 
πράγματα για ΑπιΙςα και ΑΙατί είναι 
ακόμα πιο εντυπωσιακά γιατί τα 
γραφικά είναι πολύ λεπτομερή και 
ευδιάκριτα. Διαφορές δεν υπάρχουν 
σημαντικές, αλλά η Απιίςβ υπερι¬ 
σχύει λίγο στα γραφικά και στον ή¬ 
χο. Ακόμα θέλω να συμπληρώσω ό¬ 
τι το 30ΓθΙΙίη9 είναι πολύ πετυχημέ¬ 
νο και στα σημεία που πρέπει, δεν 
παρουσιάζονται προβλήματα δίνον¬ 
τας πολλά προτερήματα στο δυρβι 
3θΓ3πιόΙβ και σε αυτό τον τομέα. Αυ¬ 
τό όμως που μου έκανε εντύπωση ή¬ 
ταν ο ήχος του που ήταν πραγματι¬ 
κά πολύ καλός, εντυπωσιακός θα έ¬ 
λεγα, καθώς η αυξομείωση του ήχου 
με την ταχύτητα συνδυάζονται τέ¬ 
λεια. 


Είναι σίγουρα μία από τις καλύτερες 
δημιουργίες της 6ΒΕΜΙ.ΙΝ. 
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Λ οιπόν σας 
παραδέχο¬ 
μαι: Το να 
προσπαθβίς να 
διορθώσβις το α- 
κινητοποιημένο 
διαστημόπλοιό 
σου ψάχνοντας 
μέσα σε μια βάση 
από είκοσι μεγά¬ 
λα έως τεράστια 
επίπεδα γεμάτα 
με ραδιενέργεια, 
αμυντικά ρομπότ 
και πεινασμένα 
τέρατα, δείχνει 
αμέσως το κου¬ 
ράγιο σας. Γιά 
αυτό λέω να έρ¬ 
θω σήμερα μαζί 
σας σ’ αυτό το 
ΑΡΟΑΟΕ ΑΟν- 
ΕΝΤυΡΕ γιά πο¬ 
λύ γερά νεύρα. 
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ΟβΙΙβ ΟοιηρυΙβΓδ 




ΣΕΝΑΡΙΟ 


Ο σοι από σας έχουν δε( το ΑίΙΕΝ 
και έχουν θαυμάσει τα τρομερά 
που συνέβησαν, θα πρέπει να έ¬ 
χουν υποψιαστεί την υπόθεση του παιχνι¬ 
διού. Ας ξεκινήσουμε από την αρχή: Ενώ 
ταξιδεύατε στο διάστημα με μια εμπορι¬ 
κή σακαράκα (το αγαπημένο σας 
Μοηηάβδθ ΟβΚ) μέσα σ’ ένα κρυογενικό 
θάλαμο, συμβαίνει κάποιο ατύχημα. Το 
φορτίο που μεταφέρατε, ακολουθώντας 
κάποιον άγνωστο νόμο της φυσικής, δια¬ 
λύει ένα μέρος από το σκάφος σας στέλ¬ 
νοντας ταυτόχρονα ένα τεράστιο κύμα ε¬ 
νέργειας να βραχυκυκλώσει μερικά τμή¬ 
ματα του οοπιρυΙθΓ του διαστημοπλοίου. 
Ευτυχώς το 0Νδ σας ξύπνησε προτού 
καταστραφεί εντελώς. Σας πήρε τρεις μέ¬ 
ρες να φτάσετε στη βάση Εδδβη, με την 
οποία όμως στάθηκε αδύνατη και η παρα¬ 
μικρή επικοινωνία. Προσγειώνεστε. Μα 
πού έχουν πάει τα 200 άτομα του πληρώ¬ 
ματος; Η απόλυτη ησυχία σας βάζει σε υ¬ 
ποψίες. Δεν είναι ώρα γι’ αστεία. Μετά α¬ 
πό λίγο καταλαβαίνετε με δυσάρεστο 
τρόπο πως τους έχουν καταβροχθίσει 
αυτά τα περίεργα όντα που έχουν κατα- 
κλύσει τον τόπο. Λοιπόν, πρέπει να διορ¬ 
θώσετε το σκάφος βρίσκοντας το απα¬ 
ραίτητο υλικό μέσα στα 20 ΙβνβΙδ της βά¬ 
σης. Για να επισκευαστεί το διαστημό¬ 
πλοιο πρέπει να βρείτε τα οίιίρδ που έ¬ 
χουν χαλάσει και να τα αντικαταστήσε¬ 
τε με άλλα συμβατά από τους οοπιρυΙβΓδ 
του Εδδθπ. Αν νομίζετε οτι αυτό ήταν ό¬ 
λο κι όλο το πρόβλημά σας κάνετε λάθος, 
μεγάλο λάθος. Πρέπει ακόμα να βρείτε 
καύσιμα για να κινηθεί το σκάφος σας, ό¬ 
πλα και τρόφιμα για να παραμείνετε ζων¬ 
τανοί. Τέλος πρέπει να προγραμματίσε¬ 


τε τον οοπιρυίβΓ του σκάφους από την 
αρχή. Οπως βλέπετε η υπόθεση δεν είναι 
ιδιαίτερα πολύπλοκη αλλά είναι μια κα¬ 
λή και προκλητική ιδέα που αφήνει τα υ¬ 
πόλοιπα στον ςεπιβΓ. 


ΟΘΟΝΗ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ο ποιος έχει παίξει το Ουηςβοη Με- 
δίθΓ θα δεί αμέσως την ομοιότητα 
στη διαμόρφωση της οθόνης και 
στο χειρισμό: Κατ’ αρχήν δε φαίνεται κά¬ 
ποιο ανθρωπάκι να κινείται στην οθόνη, 
αλλά βλέπεις τα πάντα μέσα από τα μά¬ 
τια του ήρωα. Η οθόνη χωρίζεται σε έξη 
μέρη: στο μεγαλύτερο φαίνεται η δράση, 
αριστερά επάνω είναι οι δυνάμεις σας, 
και κάτω το ννίΝΟΟνν των ειδικών ό¬ 
πλων. Το δεξί και αριστερό σας χέρι και 
τα βελάκια με τις δυνατές κινήσεις συμ¬ 
πληρώνουν την οθόνη. Στο παράθυρο 
που φαίνονται οι δυνάμεις σας, η κόκκι¬ 
νη μπάρα δείχνει την υγεία σας, η μπλέ 
την αντοχή, η πράσινη το πόσο χορτάτος 
είσαστε και η κίτρινη το πόσο διψάτε. Ο¬ 
πως θα διαπιστώσετε παίζοντας, πεινά¬ 
τε, διψάτε και κουράζεστε σε χρονικά 
διαστήματα όχι πσλύ συχνά, πράγμα πο¬ 
λύ ρεαλιστικό αλλά και βολικό αφού μπο¬ 
ρείτε να παίζετε αρκετή ώρα απερίσπα¬ 
στοι. Οταν τελειώσει το φαγητό σας ή τσ 
νερό σας δεν πεθαίνετε αμέσως αλλά χά¬ 
νετε αντοχή. Τα χτυπήματα των ΧΕΝΟ- 
ΜΟΡΡΗδ είναι η μόνη άμεση απειλή γιά 
την υγεία σας. Υπάρχει ακόμα μιά μπάρα 
με άσπρο χρώμα που δείχνει το ποσοστό 
της ραδιενέργειας που δέχεστε (αναπό¬ 
φευκτο όταν κουβαλάτε πηγές ενέρ¬ 
γειας). Αν δεχτείτε μεγάλα ποσά ραδιε¬ 
νέργειας αρχίζει να υποφέρει η αντοχή 
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και η υγεία σας. Προσέχετε λοιπόν τον 
εαυτό σας και (όπως θα έλεγε η μαμά 
σας) να ντύνεστε καλά, να τρώτε γερά 
και να ξεκουράζε¬ 
στε. Ως πρός το χει¬ 
ρισμό το ΘΑΜΕ 
χρησιμοποιεί ένα 
συνδυασμό ΜΟυδΕ. 
ϋΟΥδΤΙΟΚ και 
ΟυΠδΟΡ ΚΕΥδ, με 
λιγότερο εύχρηστο 
το ϋΟΥδΤΙΟΚ. Η α¬ 
πόκριση στις εντο¬ 
λές που δίναμε ήταν 
άμεση και η επιλογή 
εύκολη. Κάνοντας 
οΚίοΚ το δεξί κουμπί 
του ΜΟΙΙδΕ, πηγαί¬ 
νουμε κατευθείαν στο ΙΝΥΕΝΤΟΡΥ που 
περιλαμβάνει ό,τι χωράει το σακίδιό σας, 
περίπου εικοσιπέντε αντικείμενα. Τώρα 
πάνω αριστερά και σε σμίκρυνση βλέπε¬ 
τε τσ χώρσ και τη δράση (να πούμε εδώ 
οτι πυροβολώντας τα διάφορα όντα μέ¬ 
σα από το μικρό αυτό παράθυρο έχετε 
μεγαλύτερη ευστοχία και πιο ισχυρές βο¬ 
λές. Με το ΜΟΙΙδΕ πιάνετε αντικείμενα 
γιά να τα μεταφέρετε, να τα χρησιμοποι¬ 
ήσετε ή να τα βάλετε στο σακίδιο. Τέλος 
από εδώ σώζετε και φορτώνετε την 
πρόοδό σας και να θυμάστε οτι σε κάθε 
οθόνη μπορείτε να αφήσετε μέχρι τρία 
αντικείμενα ανεξαρτήτως μεγέθους. 


ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 

ΜΗΧΑΝΗΜΑΤμ 


ιά να αντιμετωπίσετε τα ΧΕΝΟ- 
I ΜΟΡΡΗδ δεν θα χρησιμοποιήσετε 
I βέβαια σκληρά λόγια, αλλά μιά σε¬ 
βαστή ποικιλία όπλων και μηχανισμών. 
Ας τα δούμε αναλυτικά: 

Πιστόλια και πολυβόλα των ΙΟπιπι που 
μπορούν να ρίχνουν τρεις διαφορετικές 
συχνότητες, όπλα και πιστόλια ΕΑδΕΡ, 
ΜΑΟΝΙΙΜ 20πιπι, όπλα γιά νάρκωση και 
παράλυση, ρουκετοβόλα των 75ηηπι. Το 
πιο δυνατό όπλο που μπορείτε να έχετε 
είναι ο επιταχυντής σωματιδίων που εί¬ 
ναι καθαρά στρατιωτικό όπλο. Η εταιρία 
μάλιστα συνιστά να μη χρησιμοποιείται 
σε κλειστούς χώρους γιατί υπάρχει κίν¬ 
δυνος να τρυπήσουν τα τοιχώματα! Στα 
πρώτα δέκα επίπεδα το πιο δυνατό όπλο 
είναι το Μβοηυπι, ενώ σας συνιστούμε να 
έχετε έτοιμο σαν δεύτερη επιλογή το ί3- 
δβΓ και μετά το ΝββάΙβ ςυη. Υπάρχουν ε¬ 
πίσης χειροβομβίδες και νάρκες 
διαφόρων τύπων όπως καπνογόνες, εμ¬ 
πρηστικές, διασποράς, άΐςΐι θχρίοδίνβ, 
δακρυγόνες και παραλυτικού αερίου. Φυ¬ 
σικά όλα τα όπλα έχουν διαφορετικά α¬ 
ποτελέσματα σε διαφσρετικά όντα. Το 
πιο εντυπωσιακό όπλο είναι το ΡοόοπιΙ- 


ηβ που βγάζει πόδια(Ι) λίγο μετά την ε¬ 
νεργοποίησή του και ανατινάζεται πάνω 
σε οτιδήποτε κινείται. Χρησιμοποιήστε το 


θα βρείτε διάφορες φόρμες, μάσκες, 
γάντια καθώς και μπότες. Αλλα αντικεί¬ 
μενα και μηχανήματα που θα σας βοηθή¬ 
σουν είναι: 

ΜΟΤΙΟΝ ΟΕΤΕΟΤΟΒ: Μετά από τα πρώ¬ 
τα επίπεδα τα τέρατα γίνονται πολύ δυ¬ 
νατά και επικίνδυνα, πρέπει λοιπόν να 
μπορείτε να τα εντοπίζετε αμέσως. 

ΑΤΜΟδΡΗΕΡΙΟ ΑΝΑίΥδΕΡ: γιά να ξέρε¬ 
τε αν ο αέρας αναπνέεται ή είναι σαν το 
νέφος της Αθήνας! 

ΟΟΜΡυΤΕΡ ΟΟΝδΟίΕ: κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού θα βρείτε αρκετές δι- 
σκέττες, τις οποίες βάζοντας σ’ αυτό το 
μηχάνημα θα πάρετε πληροφορίες γιά 
την υπόθεση του Ο ΑΜΕ και την προέλευ¬ 
ση των ΧΕΝΟΜΟΡΡΗδ, που προσθέτουν 
πολλά στην ατμόσφαιρα. Στο κεντρικό 
ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ -στο επίπεδο που ξεκινήσα¬ 
τε, θα χρησιμοποιήσετε κάποια δισκέττα 
γιά να ξαναπρογραμματίσετε τον προο¬ 
ρισμό σας. Ξεκινώνταο πάντως μην πα¬ 
τήσετε το πράσινο κουμπί δεξιά στο 
εκτός λειτουργίας ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ γιατί... 

ΜΕΟΙΟΑί: παίρνετε τα φάρμακα γιά να 
ανακτήσετε τις δυνάμεις σας ή γιά να ρί¬ 
ξετε το επίπεδο της ραδιενέργειας στο 
σώμα σας (ΗΙΝΤ: το πρώτο κουμπί γιά τη 
δίψα και το δεύτερο γιά τη ραδιενέρ¬ 
γεια). Και να θυμάστε: μην κάνετε κα¬ 
τάχρηση. 

ΟΝδ: Αυτά είναι τα κυκλώματα του υπο¬ 
λογιστή σας, μερικά τσιπάκια των οποίων 
πρέπει να αντικαταστήσετε, από τα αν¬ 
τίστοιχα της βάσης που είναι συμβατά 
μεταξύ τους. Ομως προσέξτε την σειρά 
με την οποία θα τα πάρετε, γιατί μπορεί 
να μην ανοίγουν οι πόρτες από ένα λά¬ 
θος σας ή να μην λειτουργούν οι κάρτες 
ασφαλείας. 

ΚΟΡΕΚ ΟΟΡΡΕΕ ΜΑΟΗΙΝΕ, 
ΟΡΙΝΚ-Ο-ΜΑΤ, 8ΝΑΚ-0-ΜΑΤ: φάτε και 


πιείτε όλα τα καλά που σας προσφέρει 
το ΟΟΜΡΙΙΤΕΡΙδΕΟ μενού, όσο έχετε α¬ 
κόμα πίστωση. 

ΑΝΤ1-ΜΑΤΤΕΡ 
□ΡΙΥΕ: Είναι η κινη¬ 
τήρια δύναμη ταυ 
σκάφους, μόνο που 
χρειάζεται καύσιμα, 
τα οποία πρέπει να 
ψάξετε αρκετά γιά 
να τα βρείτε (χρειά¬ 
ζεστε τρία ΑΝΤ1- 
ΜΑΤΤΕΡ ΡΟΟ, που 
είναι ιδιαίτερα ρα¬ 
διενεργά). 

ΡΕΟΗΑΡΟΕ: Αυτό 
το μηχάνημα, που το 
ΜΑΝΙΙΑΙ δεν αναφέρει καθόλου, θα σας 
σώσει πολλές φορές τη ζωή, αφού ξανα¬ 
γεμίζει με σφαίρες τους γεμιστήρες των 
όπλων (γιά αυτό μην τα πετάτε όταν α¬ 
δειάζουν) και τις πηγές ενέργειας, τα 
γνωστά 5ΤΑΝ0ΑΡ0 ΡΟΥΥΕΡ ΜΟΟυΐΕ 
που χρησιμοποιούνται από τα όπλα ενέρ¬ 
γειας και άλλα φορητά μηχανήματα. 

Θα σταθούμε επίσης στα ΟΡΕΟΙΤ ΟΑΡΟ 
και 10 ΟΑΡΟ, τα οποία σας δίνουν την ά¬ 
δεια χρήσης των προηγούμενων μηχανη¬ 
μάτων, ενώ με το δΕΟίΙΡΙΤΥ ΡΑ88 
ανοίγετε τις πόρτες ασφάλειας και έχε¬ 
τε πρόσβαση σε απόρρητα μέρη της βά¬ 
σης (ΗΙΝΤ: όλες οι πόρτες ανοίγουν με 
το κατάλληλο ΡΑδδ). 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 


Η εισαγωγική οθόνη δεν είναι τίπο¬ 
τα το ξεχωριστό, αλλά η εβπιρίβά 
μουσική είναι αρκετά καλή και 
μοιάζει με του ΒββΙ. Τα ΘΡΑΡΗΙΟδ είναι 
γενικά πάνω από το μέτριο και θα λέγα¬ 
με πως όσο προχωράτε στα επίπεδα γί¬ 
νονται όλο και καλύτερα. Τα χρώματα 
που κυριαρχούν είναι το γκρί-μπλέ με πο¬ 
λύ διαφορετικό το επίπεδο με τις σωλη¬ 
νώσεις. Τα ΧΕΝΟΜΟΡΡΗδ είναι βέβαια 
τα καλύτερα γραφικά ταυ ΟΑΜΕ και τα 
μεγαλύτερα (αηδιαστικές μάζες, κουκού¬ 
λια στο πάτωμα ή να κρέμονται από το 
ταβάνι και ανοίγουν με πολύ καλό ΑΝΙ- 
ΜΑΤΙΟΝ γιά να βγούν απερίγραπτα όν¬ 
τα: συνδυασμοί αραχνοειδών με 
οστρακόδερμα, μεγάλα σκουλήκια- 
βδέλλες με δόντια, καθώς και τα ρομπότ- 
φρουροί που μας πάγωσαν το αίμα με 
τον όγκο τους) είναι λίγα από αυτά που 
είδαν τα μάτια μας. Ολα τα αντικείμενα 
είναι καλοσχεδιασμένα, ενώ θα σας κά¬ 
νουν εντύπωση οι πόρτες γιά το πόσο 
συμπαγείς φαίνονται όταν κλείνουν με 
ρεαλιστική ταχύτητα. Η κίνηση στον χώ¬ 



σε ομάδες τεράτων. Εκτός από τα όπλα 


52 


υ8Εη 












Κ Ι>.4 ο IV· Ο 


1-1 



ρο δεν είναι συνεχής αλλά οι οθόνες ξα- 
νασυνθέτονται (σαν το ΒΑΡΟ'8 ΤΑίΕ) με 
πολύ μεγάλη ταχύτητα, πράγμα που δεν 
αφήνει περιθώρια 
γιά κανένα παράπο 
νο. Εξάλλου αντικεί 
μένα και όντα 
φαίνονται από μα¬ 
κριά. Ολα αυτά σε 
συνδυασμό με τα 
εφφέ των εκρήξεων 
και τα πλήρως ΑΝΙ 
ΜΑΤΕΟ τέρατα είναι 
αρκετά γιά να ικανό 
ποιήσουν τους πε 
ρισσότερους Αν και 


εκινώντας το παιχνίδι αγνοείστε 
^ το οοπιρυΙβΓ του σκάφους. Πάρτε 
^■1 μερικές πλακέτες για να μή γεμίσε- 


ζώνης. Επίσης αν δεν έχετε τέσσερα πό¬ 
δια μην πάρετε πάνω από ένα ζευγάρι 
μπότες! Υστερα περάστε τις δύο πόρτες 
■μία συνηθισμένη 
και μία ειδική- και 
κατεβείτε τη σκάλα. 
Κάντε δεξιά, μπείτε 
στη μεγάλη αίθουσα 
και προχωρήστε συ¬ 
νέχεια αριστερά πί¬ 
σω από τις μπάρες. 
Μετά από αρκετή 
ώρα (μην εγκαταλεί- 
ψετε) θα βρείτε μια 
σκάλα για να κατε¬ 
βείτε επίπεδο. Εδώ 


κατά τη διάρκεια του ΟΑΜΕ δεν υπάρχει 
μουσική -παρά μόνο στην εισαγωγική ο¬ 
θόνη, τα ηχητικά εφφέ είναι πολύ αληθι¬ 
νά και προσεγμένα 
ενώ κάθε όπλο και ε 
πιθετικό μέσο έχε 
το δικό του ήχο, α 
κόμα κι όταν αλλά 
ζετε γεμιστήρα. 


τε αργότερα τα χέρια σας με ολοκληρω¬ 
μένα! Κατεβείτε από την σκάλα στον 
κάτω όροφο. Μόλις βγείτε από την πόρ- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μ ε εκατοντα 
δες δώμα 
τια και μέρη 
γιά εξερεύνηση, με ατμοσφαιρικά γραφι¬ 
κά, καλό ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ, αληθινό ήχο, μπό¬ 
λικη δράση, σωστούς χρόνους, 
ρεαλιστικό στήσιμο και πρωτότυπο αλλά 
δοκιμασμένο σενάριο (βλέπε ΑίΙΕΝ8), θα 
σας κρατήσει ώρες και βδομάδες μπρο¬ 
στά στο μόνιτορ. Σ’ αυτό συντελεί και το 
γεγονός ότι σχετικά εύκολα θα περάσε¬ 
τε το ένα ίΕΥΕί μετά το άλλο, αλλά δύ¬ 
σκολα θα αποκτήσετε όλα τα σωστά 
κομμάτια γιά τη λειτουργία του σκάφους. 
Σας υπόσχομαι ότι μετά από μερικές ώ¬ 
ρες έντονου παιχνιδιού θα τριγυρνάτε 
στα δωμάτια τοίχο-τοίχο και θα νομίζε¬ 
τε τα φωτιστικά γιά κουκούλια ενώ... 
Ωπα, τι ήταν αυτό που ακούστηκε από το 
διάδρομο..ΟΚΕΥ, ΥΟυ ΧΕΝΟΜΟΡΡΗ, 
ΜΑΚΕ ΜΥ ΟΑΥ. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ας κάνουμε λοιπόν μαζί τα πρώ¬ 
τα βήματα στον περίεργο κόσμο των 
χρΜ^··ΟΡΡΗ8 



οι πόρτες ασφαλείας ανοίγουν με την ει¬ 
δική κάρτα που θα βρείτε σε κάπσια θυ¬ 
ρίδα. Τελειώνουμε με δύο συμβουλές για 
να μή χανόσαστε μέ¬ 
σα στα λαβυρινθώ¬ 
δη επίπεδα: 1) 
Αφήνετε τις πόρτες 
που περνάτε ανοι¬ 
χτές και 2) Πηγαίνε¬ 
τε διαρκώς προς μία 
μόνο κατεύθυνση, α¬ 
κολουθώντας δηλα¬ 
δή συνεχώς τον 
αριστερό ή τον δε¬ 
ξιό τοίχο. Καλή 
τύχη! 


τα. αριστερά και πάνω. Προχωρήστε στο 
βάθος του διαδρόμου (δίπλα στο ιατρι¬ 
κό κρεβάτι). Ανοίξτε την αντιβαρυτική θυ¬ 
ρίδα και πάρτε την ΙΟ οβΓά. Βάλτε την 
στο μηχάνημα που γράφει ΡίτεΙ Αίά και 
πάρτε μερικά φάρμακα ιδίως με τα κουμ¬ 
πιά 0 και 1, γιατί θα σας χρειαστούν αρ¬ 
γότερα. Πάρτε πίσω την κάρτα σας και 
μπείτε στο δωμάτιο. Αγνοείστε τη φόρ¬ 
μα που βρίσκεται εκεί (είναι μσλυσμένη) 
και πηγαίνετε στο ΚορβΚ Οο(ίθβ. Χρησι¬ 
μοποιώντας τη 03δίι 03Γά (αυτή τη μπλέ) 
πιείτε διαφόρων ειδών καφέδες μέχρι να 
γεμίσει η κίτρινη μπάρα. Βάλτε και μερι¬ 
κούς στο σακίδιό σας. Δίπλα, στο ΒηαΚ- 
0-Μ3< κάνετε την ίδια διαδικασία. Φύγε¬ 
τε από το δωμάτιο και κατεβείτε. Πάρτε 
τη σκάλα που οδηγεί κάτω και αφού α¬ 
νοίξετε την πόρτα θα βρεθείτε σε ένα πα¬ 
ράδεισο εξοπλισμού. Ανοίξτε ΟΛΕΣ τις 
θυρίδες και πάρτε τα πάντα. Το ΐ35βΓ 9 υη 
βάλτε το κατά προτίμηση στη θήκη της 
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Ν α και μια από τις πρώτες 8ΤΕΡΕΟ- 
500ΡΙΟ 3-0 προσπάθειες σε 
ΟΑΜΕ. Η 80ΡΤννΑΡΕ ΤΟΟί- 
ννθΡΚ8 προσπάθησε να δώσει στο παιχνίδι 
με τη βοήθεια και των ειδικών γυαλιών 
(0Ο6ΟίΕ8) που περιέχονται στο πακέτο, 
την αίσθηση του τρισδιάστατου (αντικείμενα 
να φαίνονται ότι βγαίνουν έξω από την οθό¬ 
νη και πραγματικό βάθος). Το αν το κατάφε- 
ρε το αφήνουμε σε σας να το κρίνετε, γιατί 
όπως λέει και η ίδια η εταριία «η ικανότητα 
να δείτε τα 3-0 γραφικά διαφέρει από άτομο 
σε άτομο». Για να σας φύγει η περιέργεια 
σας λέμε ότι εμείς κάτι βλέπαμε πού και 
πού. 

Ας δούμε τώρα το σενάριο: Μόλις έχετε 
αποφοιτήσει από μια σχολή εκπαίδευσης α¬ 
στροναυτών και αναλά^τε με το μικρό δια¬ 
στημόπλοιό σας να ερευνήσετε κάποια πε¬ 
ρίεργα φαινόμενα που δημιουργούνται από 
μια μαύρη τρύπα, στην οποία πέφτετε τελι¬ 
κά μέσα (αυτό λέγεται τύχη του πρωτάρη). Τι 
τρομερά και φοβερά πράγματα περιμένετε 
να βρείτε: Ε λοιπόν, δεν τα βρίσκετε. Το 
παιχνίδι μοιάζει κάπως σαν ΚΡΑΟΟυΤ 
ΟίΟΝΕ, αφού έχετε μία σφαίρα, που είναι 
προφανώς το διαστημόπλοιό σας, και την 
ελέγχετε με δύο ενεργειακές ρακέτες αρι¬ 
στερά και δεξιά στην οθόνη. Χτυπώντας με 
αυτό τον τρόπο τη σφαίρα προσπαθείτε να 
πετύχετε τα διάφορα αντικείμενα που υ¬ 
πάρχουν στην οθόνη (καμπάνες, σφυρί¬ 
χτρες, μπάλες του μπιλλιάρδου, παπάκια και 
φυσαλλίδες,..) είτε για να τα εξαφανίσετε 
είτε για να τα βάλετε στη σωστή σειρά. Ο¬ 
ταν το καταφέρετε αλλάζετε επίπεδο. 

Στο χειρισμό όμως τα πράγματα είναι δια¬ 
φορετικά αφού το ΒίΑΟΚ ΗΟΙΕ βασίζεται 
στη λογική των τριών διαστάσεων. Μπορείτε 
δηλαδή να χτυπήσετε τα αντικείμενα μόνο 




όταν βρίσκεστε στις ίδιες συντεταγμένες 
μ· αυτά. Η κατεύθυνση προς τα πάνω, κάτω, 
αριστερά και δεξιά, όπως είπαμε καθορίζε¬ 
ται από το χτύπημα με τις ρακέτες αλλά η 
κίνηση στην τρίτη διάσταση (προς τα έξω και 
προς το βάθος της οθόνης) αλλάζει με το 
πάτημα του ΡΙΡΕ ή του 8ΡΑ0Ε ή του αρι¬ 
στερού πλήκτρου του Μθυ8Ε. Ακόμα και 
έτσι όμως δεν είναι τόσο δύοκολα τα πράγ¬ 
ματα και μετά από μερικές προσπάθειες θα 
σημαδεύετε άνετα. 




Είπαμε ότι η σφαίρα είναι διαστημόπλοιο, 
και αυτό σημαίνει ότι κινείται με καύσιμα τα 
οποία αργά αλλά σταθερά μειώνονται, βάζο- 
ντάς σας έτσι ένα χρονικό όριο μέσα στο 
οποίο πρέπει να περάσετε το κάθε επίπεδο, 
γιατί μόλις τελειώσουν... Αν η σφαίρα σας 
ξεφύγει αριστερά ή δεξιά χάνετε το ένα 
τρίτο περίπου των καυσίμων σας (η στάθμη 
του φαίνεται σε μια μπάρα στο κάτω μέρος 
της οθόνης). Κατά τη διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού εμφανίζεται πού και πού ένας πειρατής 
καυσίμων (μσιάζει με αστεράκι συνήθως) και 
σας κυνηγάει. Αν σας προλάβει σας ρουφάει 
ένα μεγάλο μέρος από τα καύσιμά σας, αλλά 



αν τον αποφύγετε μετά από λίγο θα μετα¬ 
μορφωθεί σε μια δεύτερη σφαίρα. Τώρα αν 
είσαστε ικανοί να ελέγχετε ταυτόχρονα δύο 
τέτοιες μπάλες χμ... μπορείτε να βρείτε 
δουλειά και σε τσίρκο. 

Σαν 0ΑΜΕ λοιπόν το ΒίΑΟΚ ΗΟίΕ θα 
μπορούσε να σταθεί μόνο αν είχε καλύτερα 
γραφικά και μεγαλύτερη ποικιλία. Η κίνηση 
δεν είναι τίποτα το εξαιρετικό και περιορίζε¬ 
ται στην κίνηση της σφαίρας και σε κάποιο 
ΑΝ ΙΜ ΑΤΙΟΝ των αντικειμένων όταν ταχτυ- 
τ. ττε. Το τρισδιάστατο εφέ είπαμε ήδη ότι το 
βλέπεις - δεν το βλέπεις, αλλά όπως και να 
έχει είναι πολύ κουραστικό να ζορίζετε έτσι 



τα μάτια σας (ρωτήστε κι εμάς που αλλοιθω- 
ρήοαμε). για ένα αμφίβολο αποτέλεομα. Αν 
όμως επιμένετε, φροντίστε να βρίσκεστε σε 
ένα σκοτεινό δωμάτιο, με κατάλληλο φωτι¬ 
σμό του μόνιτορ, και να κοιτάτε με ένα ύψος 
απλανές στο βάθος της οθόνης (σαν ήρωας 
του βωβού κινηματογράφου δηλαδή). 

Ο ήχος είναι μέτριος και κάθε αντικείμενο 
που το χτυπάτε κάνει το δικό του ήχο. Ο 
χειρισμός και η απόκριση του ϋΟΥ8ΤΙΟΚ ή 
του πληκτρολογίου είναι ικανοποιητική ενώ 
υπάρχει η δυνατότητα να γίνεται το Ο ΑΜΕ 
πιο γρήγορο ή πιο αργό. Μπορείτε να σώζετε 
την πρόοδό σας στο δίσκο, μετά το τέλος του 
παιχνιδιού, δηλαδή αφού χάσετε, στο επίπε¬ 
δο που χάσατε, πράγμα πολύ βολικό. 

Στο πακέτο του παιχνιδιού εκτός από τα 
00(30ίΕ8 και τις οδηγίες, περιλαμβάνεται 
κι ένα βιβλιαράκι (36 σελίδες) πσυ περιέχει 
την ιστορία της στερεοσκοπικής 3-0 οπτι¬ 
κής, με πολύ ωραίες ζωγραφιές και φωτο¬ 
γραφίες τρισδιάστατες. Να έβγαινε καλλίτε¬ 
ρο το 3-0 και στο παιχνίδι και θα του συγχω¬ 
ρούσαμε πολλά... 
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«ΚΙ ΑΝ ΕΙΜΑΙ ΡΟΚ ΜΗ ΜΕ 
ΦΟΒΑΣΑΙ...», ΜΑΣ ΛΕΕΙ 0 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΠΑΠΑΚΩΝ¬ 
ΣΤΑΝΤΙΝΟΥ ΑΛΛΑ Η ΙΝ- 
ΡΟΟΗΑΜΕΒ ΦΑΙΝΕΤΑΙ 
ΝΑ ΕΧΕΙ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΗ 
ΓΝΩΜΗ! ΑΥΤΗ ΤΗ ΦΟΡΑ 
ΕΧΕΙ ΦΤΙΑΞΕΙ ΕΝΑ ΠΑΙ¬ 
ΧΝΙΔΙ ΜΕ ΠΟΛΥ ΠΡΩΤΟ¬ 
ΤΥΠΗ ΥΠΟΘΕΣΗ. ΕΝΑΣ 
ΦΟΒΕΡΟΣ ΠΟΛΕΜΟΣ Ε¬ 
ΧΕΙ ΞΕΣΠΑΣΕΙ ΑΝΑΜΕΣΑ 
ΣΤΟΥΣ ΟΠΑΔΟΥΣ ΤΗΣ 
ΚΛΑΣΙΚΗΣ ΚΑΙ ΤΗΣ ΡΟΚ 
ΜΟΥΣΙΚΗΣ ΚΑΙ Ο ΑΓΩ¬ 
ΝΑΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΠΙΚΡΑΤΗ¬ 
ΣΗ ΕΙΝΑΙ ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ 
ΣΚΛΗΡΟΣ ΚΙ ΕΠΙΠΟΝΟΣ. 
ΕΣΕΙΣ ΒΕΒΑΙΑ ΕΚΠΡΟ¬ 
ΣΩΠΕΙΤΕ ΤΗ ΡΟΚ-ΤΙ ΑΛ¬ 
ΛΟ ΘΑ ΜΠΟΡΟΥΣΑΤΕ ΝΑ 
ΚΑΝΕΤΕ ΑΛΛΩΣΤΕ; 
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Α ν μέχρι τώρα νομίσατε ότι η ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού είναι άγρια, γελαστήκα¬ 
τε. Το παιχνίδι είναι από τα πιο διασκεδαστικά 
που έχουμε δει ποτέ και χαρίζει άφθονες 
στιγμές γέλιου και απόλαυσης. Η φιγσύρα 
που εσείς κατευθύνετε - ο ύυπιρίηρ ϋ30ΐ<· 
δοη δηλαδή -έχει τόσο αστεία εμφάνιση που 
προκαλεί από μόνη της το χαμόγελο. Μεγά¬ 
λα γουρλωτά μάτια, τρελλό χρωματιστά μαλ¬ 
λιά και δυο μικρά χεράκια που κινούνται σαν 
φτερά καθώς το ανθρωπάκι πηδάει. 

Ας περάσουμε όμως καλύτερα στην περι¬ 
γραφή του παιχνιδιού. Σε κάθε πίστα υπάρχει 
ένας αριθμός από πικάπ που εσείς πρέπει να 
ενεργοποιήσετε, τοποθετώντας επάνω τους 
τον κατάλληλο ροκ δίσκο. Πηδώντας λοιπόν 
πάνω σε κάποια ειδικά τετράγωνα, αλλάζετε 
το χρώμα τους. Οταν όλα έχουν το ίδιο 
χρώμα (π.χ. κόκκινο) τότε στο πεντάγραμμο 
εμφανίζεται ένας κόκκινος δίσκος που θα 
τον τοποθετήσετε στο κόκκινο πικάπ. Επί¬ 
σης τα μαλλιά σας παίρνουν το χρώμα του 
τετραγώνου που πατάτε. Οπως θα καταλά¬ 
βατε τα χρώματα δεν είναι καθόλου τυχαία 
και παίζουν σημαντικότατο ρόλο στο παιχνί¬ 
δι. Κάθε φορά που βάζετε ένα δίσκο αρχίζει 
ένα μουσικό κομμάτι που ακούγεται μαζί με 
τα προηγούμενα. Μόλις ενεργοποιηθούν ό¬ 
λα τα πικάπ και η μουσική είναι στο φόρτε, 
πηγαίνετε σε ένα από τα τετραγωνάκια που 
είναι οαν σκακιέρες για να περάσετε στο επό¬ 
μενο επίπεδο. 

Η ποικιλία των αντιπάλων και των αντικειμέ¬ 
νων που συναντάτε μοιάζει ατελείωτη. Προ¬ 
σέξτε μη σας κάνουν σάντουιτς τα πιατάκια, 
μη σας λειώσει το τύμπανο ή μη σας χτυπή¬ 
σει το βιολί. Αποφύγετε τους μαέστρους 
που σας εκτοξεύουν κεραυνούς και την 
τρομπέτα που είναι πολύ λιγότερο αθώα απ' 
όσο δείχνει! Αν σας στριμώξουν κλείστε 
τους το δρόμο με μία κασέτα. Καταβροχθί¬ 
στε τα χάμπουργκερς ή τις πίτσες και ρου- 
φήξτε με απόλαυση το σκορ οας. Τα υπνωτι¬ 
κά χάπια κοιμίζουν για λίγο τα κλασικά όργα¬ 
να που οας κυνηγάνε, ενώ αν δείτε κάποιο 
μπουφάν τρέξτε να το πάρετε γιατί οας δίνει 
μια ολόκληρη ζωή! Από τις πιο ωραίες στιγ¬ 
μές του παιχνιδιού είναι όταν φοράτε τα 
τρομερά ροκάδικα γυαλιά σας. Ο ύυπιρίης 
ϋβεΚ' δοη βγάζει μια πολύ άγρια και κακιά 
κραυγή που θα τη ζήλευε κι ο Ταρζάν και οι 
αντίπαλοί σας προσπαθούν να κρυφτούν τρέ- 
μοντας από τον φόβο τους! 

Εντυπωσιαστήκατε ατ.ό την ποικιλία Υ¬ 
πάρχουν κι άλλα! Τα επιπλέον τζουκ-μποξ 
σας επιτρέπουν να μεταφέρετε περισσότε¬ 



ρους από έναν δίσκους ταυτόχρονα. Οι μη¬ 
χανισμοί ελέγχου καθορίζουν τη ροή των κι¬ 
νούμενων ταινιών, ενώ διάφορα όοηυβ σας 
κάνουν αόρατο, άτρωτο κι ότι άλλο φαντα¬ 
στείτε! Χρησιμοποιήστε τους τηλεμεταφο- 
ρείς για να μετακινηθείτε και μαζέψτε τις 
νότες που εμφανίζονται τυχαία. Κάποιο α¬ 
πρόσμενο δώρο θα οας δοθεί ή θα μεταφερ¬ 
θείτε αργότερα σε κάποια από τις μυστικές 
πίστες (ναι, υπάρχουν και τέτοιες). Ακόμα, 
κάθε τέσσερις πίστες υπάρχει ένα οόβΙΙβη- 
9 β, όπου με μόνο (;) αντίπαλο το χρόνο πρέ¬ 
πει να περάσετε μία μόνο φορά από κάθε 
τετραγωνάκι που έχει μπαλλόνια. Αν τα κα¬ 
ταφέρετε, θα εμφανιστεί ένα ρβεεννοτά που 
οας επιτρέπει να ξεκινήσετε το παιχνίδι χω¬ 
ρίς να παίζετε κάθε φορά από το πρώτο επί¬ 
πεδο. 

Σ υνολικά υπάρχουν 16 ΙβνβΙε στη σειρά Α 
και άλλα 16 στη σειρά Β (που είναι δυ¬ 
σκολότερη), χώρια από τα μυστικά που κα¬ 
νείς δεν ξέρει πόοα είναι... Ακόμα πρέπει να 
σας προειδοποιήσουμε ότι υπάρχει μια οει- 
ρά από «κόλπα» που δεν αναφέρονται στο 
πιβηυβΙ (όπως οι βόμβες και τα αόρατα μο¬ 
νοπάτια) αλλά ας σας αφήσου με να κάνετε 
και τίποτα μόνοι σας γιατί στο τέλος θα χάσε¬ 
τε το ενδιαφέρον σας! Και μη ξεχάσετε να 
γράψετε το όνομά οας στο ΤΟΡ 1000!!! 

Θα μπορούσαμε να γράψουμε πολλά ακό¬ 
μη γι' αυτό το καταπληκτικό παιχνίδι αλλά 
υπάρχει και πρόβλημα χώρου. Συνοψίζο¬ 
ντας, έχουμε ένα παιχνίδι με εξαίρετο ήχο, 
μεγάλη πρωτοτυπία και φοβερή εθιστικότη- 
τα. Είναι κάτι το διαφορετικό, που θα ξεχωρί¬ 
ζει στη συλλογή σας και σίγουρα αξίζει τον 
κόπο να το αποκτήσετε! 



ΕΙΞ355 













































ο θρύλος των πολεμικών τε¬ 
χνών ζωντανεύει και τα ΡΟ δέρ¬ 
νουν χάρη στην δΟΡΤννΑΡΕ 
ΤΟΟίννόβΚδ και στο τρομερό 
αυτό ΒΕΑΤ ΈΜ υΡ. Καθώς ξεκι¬ 
νά το ^3νηβ σε υποδέχεται μια 
πολύ καλή εισαγωγική οθόνη, με 
την επι¬ 
λογή δΙ- 
ΟΝ ΙΝ δί¬ 
νεις το ό¬ 
νομά σου, 
καθορί¬ 
ζεις το 
δουηά ΙθνθΙ και παίρνεις το ]ογ· 
δϋοΚ στα χέρια σου. Αφήστε με 
τώρα να σας διηγηθώ την ιστορία 
του όπως την έζησα. 



ΒυΟΕ 


ΤΚΑΙΝΙΝΟ 


Β ρισκόμουν στο γυμναστήριο κάνοντας μια συνηθισμένη προπό¬ 
νηση με διάφορες τεχνικές χτυπώντας τους σάκους, όταν έμα¬ 
θα πως ο αρχηγός της μαφίας, ο μάστερ ΡΟ, και ο αόρατος στρατός 
του είχαν νικήσει τους τελευταίους Σαολίν. Το ΗΟΝΘ ΚΟΝΟ ήταν 
πια στο έλεός του. Κατάλαβα πως ήταν η στιγμή να κάνω κάτι. 


0υΑΙ.ΙΡΙ€ΑΤΙΟΝ 


Σ το ναό με υποδέχτηκαν οι γέροντες. Γ ια να κριθώ άξιος να 
αντιμετωπίσω τις δυνάμεις της μαφίας, έπρεπε να περάσω μια 
δοκιμασία, να νικήσω τον καλύτερο μαθητή της πιο άξιας σχολής 
καράτε του ΗΟΝΟ ΚΟΝΟ. Τελικά δεν δυσκολεύτηκα να κερδίσω 
τους δύο γύρους. Ελπίζω μόνο να μην τον χτύπησα πολύ τον κακο¬ 
μοίρη. 


ΤΗΕ ΤΚΑΡ 


Γ ύρισα σπίτι για να ξεκουραστώ και να προετοιμαστώ ψυχικά για 
όλα αυτά που με περίμεναν τις επόμενες μέρες. Χτύπησε το 
τηλέφωνο. Ήταν ο μάστερ ΡΟ που ξεστόμισε μερικές απειλές. Ξαφ¬ 
νικά άνοιξε η πόρτα και ένας πληρωμένος δολοφόνος μου επιτέθηκε 
(αυτά τραβάνε οι συντάκτες του ΙΙδΕΡ). Τον απέφυγα αστραπιαία και 
με μερικές γροθιές τον έβγαλα νοτ-άουτ. Δεν πρόλαβα να πάρω 
ανάσα και μια κοπέλα όρμησε καταπάνω μου. Αυτή ήταν δύσκολη και 
μου πήρε αρκετή ώρα για να την νικήσω. Φαντάζεστε τι θα έγραφαν οι 
εφημερίδες την άλλη μέρα αν με έδερνε; 



Ο τρίτος της «παρέας» έτρεχε ήδη να ξεφύγει. Τον κυνήγησα. 

μπήκε σε ένα άθλιο μπαρ. Τον ακολούθησα. Τσιγαρίλα και 
γυναίκες που έκαναν στριπτίζ. Ο τύπος που κυνηγούσα στεκόταν 
ανάμεσα στο πλήθος και με κοίταζε περίεργα. Κάποιος με χτύπησε 
δυνατά στον ώμο. Γύριοα να δω: αυτός ο μπράβος πρέπει να ήταν 
πάνω από 200 κιλά. Απόφυγα με μεγάλη προσοχή τα χτυπήματά του 
και με μερικές εναέριες κλωτσιές τον σώριασα κάτω. Ο άνθρωπός 





































μου, που παρακολουθούσε τόσην ώρα τη μάχη, έτρεξε να φύγει απο 
την πίσω πόρτα. Τον πρόλαβα και από τον τρόμο του, είπε τα πάντα για 
κάποιο φορτίο με ναρκωτικά. 


ΤΗΕ ΟΑΚΟΟ δΗΙΡ 


Α ργότερα πέρασα από το εργαστήριο ενός φίλου που φτιάχνει 
«πυροτεχνήματα». Μου έδωσε έναν ωρολογιακό μηχανισμό και 
τράβηξα για το λιμάνι. Στο πλοίο είχε περίεργη ησυχία, μέχρι τη 
στιγμή που έπεσα πάνω σε δύο φρουρούς. Τους έριξαν αναίσθητους 



και κατέβηκα στο εσωτερικό του σκάφους. Επιτέλους τα καύσιμα. 
■ Εβαλα την βόμβα και βγήκα τρέχοντας. Σε μισό λεπτό το πλοίο είχε 
μεταβληθεί σε μια κόλαση φωτιάς. 


ΤΗΕ ^ΟΝΤΑ^Τ 


Ε να μήνυμα στον αυτάματο τηλεφωνητή με περίμενε. Κάποιος, 
με χρήσιμες πληροφορίες για την αποστολή μου, κινδύνευε. 
Χρειάστηκε να αντιμετωπίσω πολλούς μπράβους, αλλά άξιζε τον 
κόπο. Έμαθα πως ο ΡΟ ήταν στο ΗΟΝΟ ΚΟΝΟ ΡΑΙΑΟΕ. Περνώ¬ 
ντας μέσα από υπονόμους, ανεβαίνοντας σκάλες, ξεγλύστρησα απά 
τους φρουρούς, αν και μερικές φορές η συμπλοκή ήταν αναπόφευ¬ 
κτη. Ήμουν μέσα στο αρχηγείο της μαφίας. Με το ασανσέρ τα 
πράγματα έγιναν πιο εύκολα. Πέρασα τις παγίδες. Το τέλος του ΡΟ 
ήταν κοντά... 


ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


Ο πως θα έχετε ήδη καταλάβει, το παιχνίδι έχει μεγάλη υπόθεση, 
πολλά ΙβνβΙδ, και μερικά ατοβοΙβ αάνβηΙυτΘ στοιχεία 
διασπαρμένα σε μια κινηματογραφική πλοκή. Το κυρίαρχο 
στοιχείο φυσικά είναι το πολύ ξύλο που πέφτει ασταμάτητα. 
Οι μάχες γίνονται με γυμνά χέρια, ενώ οι αντίπαλοί σας ποικί- 
λουν. Έχετε στη διάθεσή σας 15 κινήσεις τις οποίες χρησι¬ 
μοποιείτε είτε με το ίογδΙίοΚ είτε με τα πλήκτρα. Και στις δύο 


περιπτώσεις ο χειρισμός είναι το ίδιο εύκολος και η απόκριση 
πολύ γρήγορη. Τις κινήσεις αυτές τις τοποθετείτε εσείς στο 
πλήκτρο που σας βολεύει, ενώ πάντα μπορεί να παραλείψετε 
μερικές (π.χ. δεν είναι απαραίτητο να κάνετε υπόκλιση πριν 
δείρετε κάποιον). Υπάρχει μια κίνηση, η λεγάμενη ΜΑΟΟΟ, 
που είναι συνδυασμός 3 κινήσεων μαζί, με το πάτημα ενός 
μόνο πλήκτρου. Τις κινήσεις που θα αποτελούν την ΜΑΟΡΟ, 
μπορείτε ελεύθερα να τις αλλάξετε (προτιμήστε τις γροθιές). 
Οι αντίπαλοί σας χρησιμοποιούν τις ίδιες κινήσεις, αλλά ο 
καθένας με άλλους συνδυασμούς. Να πούμε ότι οι μάχες 
είναι εντυπωσιακές και για να πέσει κάτω κάποιος χαρακτή¬ 
ρας πρέπει να δεχτεί πάνω από 30 χτυπήματα. Επίσης να 
σημειώσουμε ότι χωρίς τις κινήσεις άυοΧ και ίυπτιρ είναι 
αδύνατον να τελειώσετε την αποστολή σας, ενώ αν δεχτείτε 
χτύπημα την στιγμή που τρέχετε χάνετε αμέσως. Η εταιρία 
που έφτιαξε το ςβπΐθ λέει πως οι εχθροί σας μαθαίνουν την 
τεχνική οας και 
την μιμούνται. Αυ¬ 
τό γίνεται φανερό 
κυρίως στα τελευ¬ 
ταία ΙβνθΙδ και εί¬ 
ναι υπέρ του παι¬ 
χνιδιού. Από τε¬ 
χνική άποψη, εντύ¬ 
πωση προκαλεί το 
ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ κα¬ 
θώς και τα 8ΡΡΙ- 
ΤΕ5 κινούνται 
πολύ ικανοποιητικά και γρήγορα. δΟΓΟίΙίης δεν υπάρχει, ενώ 
ο ήχος θα έπρεπε οπωσδήποτε να είναι περισσότερος. Τα 
γραφικά είναι πολύ καλά και υπάρχουν πολλά διαφορετικά 
μέρη για να δράσετε. Ένα ακόμα στοιχείο που προσθέτει 
ρεαλισμό και διάρκεια στο παιχνίδι είναι το ότι δεν χρειάζεται 
πάντα να κάνετε μάχη, μπορείτε να προσπερόσετε τους αντι¬ 
πάλους σας. Πρόκειται λοιπόν για ένα παιχνίδι που θα οας 
κρατήσει ώρες καθηλωμένους στο μόνιτορ μέχρι να το τελει¬ 
ώσετε και θα το ξαναπαίξετε πολλές φορές ξανά και ξανά... Το 
συστήνουμε ανεπιφύλακτα στους φίλους των ΒΕΑΤ ΈΜ υΡ. 
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α θυμάστε ότι στο πα¬ 
ρελθόν πολλοί ήρωες διαφό¬ 
ρων 0001108, έγιναν παιχνί¬ 
δια και μάλιστα με αρκετή 
επιτυχία, όπως ο Μίκυ Μά- 
ους, ο $υρ 6 Γπΐ 3 η, ο βαιΐίθΐά 
και πολλοί άλλοι. Μόνο ένας 
έλειπε, ένα σκυλάκι, που εί¬ 
χε μπει στην καρδιά μας, ό¬ 
ταν ήμασταν μικροί. Για ποιό 
σκυλάκι μιλάμε, όλοι θα το 
καταλάβατε. Πρόκειται φυ¬ 
σικά για το θρυλικό $ηοοργ. 



ίΜΜΠ' 



Τ Ο παιχνίδι είναι κατασκευασμένο 
από την Εόςβ, η οποία υποστηρί¬ 
ζει ότι είναι ένα οοοΙ (κοι¬ 
νώς καλό). Το ποσό καλό είναι, αυτό θα 
το δούμε στη συνέχεια. Εσείς παίρνετε 
το ρόλο (ποιού άλλου) του 8ηοοργ. Κα¬ 
θώς θα αρχίσετε να περιφέρεστε στις 
οθόνες του παιχνιδιού θα περάσετε 
μπροστά από τον /./ηυε, που θα σας πει 
ότι έχασε την κουβέρτα του. Ο κόσμος 
για τον Ιίηυ$ κοντεύει να τελειώσει, 
γιατί η κουβέρτα του είναι το πιο σημα¬ 
ντικό πράγμα στη ζωή του. Γ ια να κατα¬ 
λάβετε πόσο σημαντική για τον ί/πυδ 
είναι η κουβέρτα του, θα σας δώσω ένα 
παράδειγμα. Φανταστείτε, λοιπόν, ότι 
γυρίζετε από το σχολείο ή τη δουλειά 
σας, πηγαίνετε στο δωμάτιό σας, 
στρογγυλοκάθεστε στην αναπαυτική 
καρέκλα μπροστά στην Απιίςε και ετοι¬ 
μάζεστε να βάλετε το αγαπημένο σας 
παιχνίδι αφού πρώτα ετοιμάσετε το 
ίογείίοΚ για μια σκληρή δοκιμασία και 
τότε, εντελώς ξαφνικά παρατηρείτε μια 
λεπτομέρεια, λείπει η Αηιίςε μαζί με το 
ΓποηίΙοΓϋ! Όπ(ος θα νιώθατε και εσείς 
έτσι ένιωσε και ο καημένος ο ί/ηυδ. 
Σκοπός σας να τον βοηθήσετε βρίσκο¬ 
ντας την κουβέρτα του. 

Καλά τώρα θα πείτε. Μια κουβέρτα 
δεν θα βρούμε; Εμείς που λύσαμε τόσα 
εόνθπΙυΓβδ σε μια κουβέρτα θα κολλή¬ 
σουμε; Λοιπόν όποιος από εσάς το λύ¬ 
σει σε λιγότερο από μια εβδομάδα, ας 
μας στείλει ένα γράμμα, για να τον συγ¬ 
χαρούμε, διότι είναι σχεδόν αδύνατο. 

Το παιχνίδι είναι εάνθηΐυτθ με μία 
ιδιαιτερότητα, δεν πληκτρολογεί τίποτα 
ο χρήστης. Όλα γίνονται από το )ογ- 
δΙίοΚ, πράγμα που σημαίνει ότι μπορεί 
να το χρησιμοποιήσει και κάποιος που 
δεν ξέρει αγγλικά. 

Καθώς θα παίζετε το παιχνίδι θα σας 
παραξενέψουν αρκετά πράγματα. Πρώ¬ 


τα απ’ όλα, ο χειρισμός που είναι ιδιό¬ 
τροπος. Για να πάρετε κάτι πρέπει να 
είσαστε ακριβώς από πάνω του, ενώ για 
να δώσετε ένα αντικείμενο πρέπει να 
έχετε εξαοκηθεί ώρες. Το δεύτερο 
πράγμα που θα σας παραξενέψει είναι 
ότι οι χαρακτήρες είναι παραδόξως με¬ 
γάλοι, αλλά και καλοσχεδιασμένοι, 
πράγμα που δεν συνηθίζεται. Το τρίτο 
είναι ότι στις οδηγίες λέει ότι με το Ρ2 
μπορείς να κλείοεις ή να ανοίξεις τη 
μουσική. Ποιά μουσική; Εγώ δεν άκου- 
σα καμιά μουσική, εκτός της εισαγωγι¬ 
κής. 

Το παιχνίδι έχει και ορισμένες καινσ- 
τομίες, δηλαδή μερικά αντικείμενα έ¬ 
χουν δύο ή περισσότερες χρήσεις. Η 
σπουδαιότερη όμως καινοτομία είναι ό¬ 
τι δεν υπάρχει μόνο μια λύση, αλλά πολ¬ 
λές! Αυτό υπόσχεται ότι δε θα το βαρε¬ 
θείτε αφού το λύσετε. 

Σε όλες τις δυσκσλίες που αναφέρα¬ 
με παραπάνω προστίθεται και ένα όριο 
45 λεπτών. Εκτός όμως από τις δυσκο¬ 
λίες υπάρχουν και σημεία που θα σας 
εκπλήξουν, όπως η ωραιότατη κίνηση. 
Ακόμα όταν λέτε στο 3ηοοργ να κάνει 
κάτι π.χ. να δακτυλογραφήσει, θα τον 
δείτε να κάθεται κάτω, να παίρνει ένα 
σοβαρό ύφος και ν’ αρχίζει να δακτυ¬ 
λογραφεί! Είναι σαν να βλέπετε ένα ε¬ 
πεισόδιο 3ηοοργ στο κομπιούτερ σας 
και η εξέλιξη να εξαρτάται από εσάς. 

Το παιχνίδι τα καταφέρνει καλά σε 
όλους τους τομείς, ειδικά στα γραφικά, 
την κίνηση και την πλοκή. Η μόνη εξαί¬ 
ρεση είναι ο ήχος που ουσιαστικά δεν 
υπάρχει. Γενικά το 3ηοοργ είναι ένα 
παιχνίδι που θα σας κρατήσει αρκετές 
ώρες κολλημένους στο ητοηίΙΟΓ. Το 
συνιστώ στους επίδοξους εάνβηΙυΓβΓβ 
που θέλουν να δοκιμάσουν κάτι διαφο¬ 
ρετικό από τις χιλιοπαιγμένες ιστορίες 
με τους άγριους δράκους και τους κα¬ 
κούς μάγους. 
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ΥΕΑΚ 


Το Ροο*ΐ3βΙΙ©Γ Οί ΤΙι© ΥββΓ II είναι ένα τταιχνίδι ττου 
φτάνει σε υψηλά εττίττεδα στρατηγικής. Είναι αττά τα 
παιχνίδια που πρέπει να πάρεις άρεσες αποφάσεις 
χωρίς δισταγρά. 


Ο σκοπός 
του είναι 
απλός, κα¬ 
θώς πρέπει να γί¬ 
νετε το νούμερο 
ένα στη χώρα. Ό¬ 
πως καταλαβαίνε¬ 
τε δεν χρειάζον¬ 
ται μόνο ικανότη¬ 
τες στον έλεγχο 


Ωυίί ΙηίθΓπαΙίοηαΙ 
και Εηά οί δβαεοη. 
Μια από τις πιο ση¬ 
μαντικές επιλογές 
είναι το ΟουόΙβ οί 
Νοίίιίης. Εδώ, όσα 
περισσότερα γκολ 
βάζετε, τόσα λεφτά 
παίρνετε. Αλλά το 
να παίζεις και να 
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της μπάλας ή να βάλετε όσο πιο 
πολλά γκολ μπορείτε. 0 καλός παί¬ 
κτης χρειάζεται επίσης ικανότητες, 
όπως να ξέρει να συνεργάζεται με 
τους άλλους παίκτες ως αναπόσπα¬ 
στο κομμάτι της ομάδας, να σκέφτε¬ 
ται μέσα στο γήπεδο και να δουλεύ¬ 
ει όσο πιο σκληρά γίνεται. Έτσι, παί¬ 
ζοντας το παιχνίδι αυτό θα ερωτη- 
θείτε για σπουδαίες αποφάσεις, 
πολλές από τις οποίες θα χρειάζον¬ 
ται μόνο ένα ΝΑΙ ή ένα ΟΧΙ σαν α¬ 
πάντηση. Αυτός ο χειρισμός των α¬ 
παντήσεων γίνεται με το ίογείΙοΚ (α¬ 
ριστερά = ΟΧΙ, δεξιά = ΝΑΙ). Αυτός 
ο τρόπος επιλογής απαντήσεων επι- 
λέχθηκε για να αυξηθεί η ταχύτητα. 
Μόλις το παιχνίδι ξεκινήσει θα ερω- 
τηθείτε αν θέλετε να συνεχίσετε έ¬ 
να ήδη έτοιμο παιχνίδι ή να ξεκινή¬ 
σετε από την αρχή. Ύστερα μια άλ¬ 
λη επιλογή θα εμφανιστεί απ’ όπου 
μπορείτε να διορθώσετε 
τα ονόματα των ομά¬ 
δων. Εάν θέλετε μετά ε- 
- πιλέγετε το επίπεδο δυ- 

σκολίας και την εθνικό- 
τητά σας, για την περί¬ 
πτωση που επιλέξατε εθνικά ονόμα¬ 
τα. Μετά από όλα ατά ξεκινάει το 
παιχνίδι καθώς μπαίνετε στο κύριο 
πιβηυ. Σε αυτό υπάρχουν επιλογές 
όπως ΟουόΙβ ογ ΝοίίιΙης, δΙαίθ οί 
ΑίίαΐΓβ, ΤΓβηείθΓ, ΟβΓΓββΓ, δανβΓοαά, 


κερδίζεις λεφτά δεν είναι ο μόνος 
τρόπος για να ανεβάσεις τα οικονο¬ 
μικά σου. Λεφτά μπορείς να κερδί¬ 
σεις ως προσωπικότητα ή από τις 
δημόσιες εμφανίσεις ή ακόμα και α¬ 
πό μυστικές συναντήσεις!!! 

ίί Κανείς δεν θέλει σή- 

μέρα ένα απλό ποδο- 
σφαιριστή, θέλει να τον 
γνωρίσει σαν προσωπι- 
' κότητα, να δει την πνευ- 

ματική του κατάσταση 
για να καταλήξει σε συμπεράσματα. 
Αυτά ελέγχονται από την επιλογή 
□ουόΐβ ΟΓ ΝοίίιΙης. Μόλις την διαλέ¬ 
ξετε εμφανίζεται η οθόνη με τα ΟυΙζ 
και μια πρώτη ερώτηση που αφορά 
την οικονομική σας κατάσταση. Ύ¬ 
στερα θα πρέπει να απαντήσετε σε 
μια ερώτηση, διαλέγοντας την σω¬ 
στή από τις τρεις απαντήσεις που 
προτείνονται. Εάν κερδίσετε διπλα¬ 
σιάζετε τα λεφτά που ποντάρετε, αν 
όχι τα χάνετε. Όπως καταλαβαίνε¬ 
τε, αν κερδίσετε, αυτό θα σας βοη¬ 
θήσει πολύ στις μεταγραφές παι¬ 
κτών. 

Το παιχνίδι είναι καθαρά στρατη¬ 
γική με πλούσιες σε επιλογή αντι¬ 
δράσεις, ανάλογα την κατάσταση. Ο 
ήχος κι αυτός είναι καλός αν και ό¬ 
χι αρκετός. Το παιχνίδι είναι σε υψη¬ 
λά επίπεδα λόγω των στρατηγικών 
προβλημάτων που σας καλεί να αν¬ 
τιμετωπίσετε. Είναι σίγουρα μια πο¬ 
δοσφαιρική πρόκληση. 
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ΙΊριν από πολύ καιρό σε μια απο¬ 
μακρυσμένη χώρα, που κανείς δεν ή¬ 
ξερε, μια χώρα ανάμεσα στη φαντα¬ 
σία και την πραγματικότητα, ενώ όλα 
κυλούσαν ήρεμα και η δικαιοσύνη βα¬ 
σίλευε, εμφανίστηκαν τρεις διαβολι¬ 
κοί δράκοι από την κόλαση με σκοπό 
να κάνουν αυτή τη χώρα όπως και τον 
υπόλοιπο κόσμο. Σε λίγο χρονικό διά¬ 


στημα τα κατάφεραν. Κάποτε βρέθη¬ 
κε κάποιος που θα τολμούσε να κατα¬ 
πολεμήσει το κακό. Το όνομά του ά¬ 
γνωστο. Όλοι τον ήξεραν με το ψευ¬ 
δώνυμο ΒΙβοΚ Τί9β·'· Μαντεύετε φυ¬ 
σικά, γιατί του έδωσαν αυτό το ψευ¬ 
δώνυμο. Αυτός ο ΒΙαοΚ ΤίςβΓ προερχό¬ 
ταν από μια ατρόμητη πολεμική φυλή 
που χάθηκε στα βάθη των αιώνων. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΒΙβεΙτ Τί9βΓ 

ΗΟυδΕ 

υ8 ΟοΙεΙ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΙΙ ΡθΓΠ13($ 

ΤΙΜΗ 

3500 

ΤΕ5Τ 

Αιηίςβ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Ατεβάβ ΙΤΟ 


Ε σείς παίρνετε το ρόλο του ΒΙΡΟΚ Τί- 
9 ΘΓ και πρέπει να σκοτώσετε τους 
τρεις δράκους επαναφέροντας έτσι 
το καλό. Οσοι το παίζατε στις αίθουσες των 
ηλεκτρονικών θα ξανανιώοετε συγκινήσεις, 
ενώ οι υπόλοιποι θα το αγαπήσετε αμέσως. 
Κυριαρχεί η ιδέα: οκότωσέ τους πριν σε σκο¬ 
τώσουν, όπως συνηθίζεται στα ατοβάθ 93· 
Π 1 Θ 8 . Το παιχνίδι διαθέτει αρκετούς εχθρούς 
συνηθισμένους και όχι, δυνατούς και μη, με 
αποκορύφωμα τους τελικούς κάθε πίστας. 
Οι εχθροί που θα συναντήσετε είναι οι εξής: 

ΒΙοεΚ Η 63 (ΐ 8 : Είναι κάτι ορθογώ¬ 
νιοι πέτρινοι άγκοι με μάτια που κάνουν ακα¬ 
νόνιστες κινήσεις, για να σας λιώσουν. 

βΚθΙθΙοπδ: Εμφανίζονται ξαφνικά 
από τη γη και πετούν τα κεφάλια τους κατά 
πάνω σας. Είναι οι πιο αδύναμοι. 

ΒΙυβ ΟοϋΙίη: Προσπαθεί να σας 
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τεμαχίσει με το τσεκούρι του. 

δρίηηίηςβΚυίΙ: Είναι θανατηφό¬ 
ρα κρανία που δε σκοτώνονται. 

ΡίΓ6 Μυηιιηίβδ: Είναι κάτι πράγ¬ 
ματα που έχουν καμπούρα και εκτοξεύουν 
φωτιά (ούτε φλογοβόλα να ήταν). 

ΑνϋΓθγΙΙ: Σαρκοφάγο φυτό: Αποφέ- 
ρει πολλά χρήματα 

ΑγζΐΓβγ III: Το ΑνάΓβγ III έρχεται 
οε δυο εκδόσεις, η μία είναι φυτό οαν το 
προηγούμενο, αλλά με δηλητήριο και η δεύ¬ 
τερη σα φίδι. Αν χτυπηθείς δε μπορείς να 
πετάς μαχαίρια, εκτός κι αν πάρεις αντίδοτο. 

ΡΙγθ Οθΐηοη: Είναι ένας δαίμονας 
που εμφανίζεται και πετάει μπάλλες φωτιάς. 
Δε μπορεί να πετάει. όταν τον χτυπάς. 

ΟγΪΙΠ ΡθθρθΓ Ηθγδ: Καιαυτό 
το πλάσμα έρχεται οε δύο εκδόσεις, η μία 
δημιουργεί στήλες φωτιάς και η άλλη στήλες 
πάγου. Οι στήλες φωτιάς απλώς σας μειώ¬ 
νουν την ενέργεια, ενώ οι στήλες πάγου α¬ 
ντιστρέφουν τις κινήσεις δεξιά/αριστερά 
του ίογδίίοΚ. 

δρθθΓΤίίΓοννίης Οβηιοη: 

Εμφανίζεται σα σφαίρα. Μετά παίρνει τη 
μορφή δαίμονα κι πετάει γύρω - γύρω πετώ- 
ντας κοντάρια. Επικίνδυνος. 

ΒίΓϋδ: Είναι τα κλασικά πουλιά που α- 
φαιρούν ενέργεια. 

ΡοεΚδ: Πέφτουν από επικίνδυνες 
περιοχές. 

νΐΐβνίθΐδ: Μικρές μπλε μπάλες που 
κάνουν αναπηδήσεις και προσπαθούν να σας 
πιάσουν. 

Στο δύσκολο έργο οας θα οας βοηθήσουν 
τα όοηυδ τα οποία μπορείτε να πάρετε με 



δυο τρόπους. Ο ένας είναι σπάζοντας κά¬ 
ποια αγγεία που δε περιέχουν πάντα καλά 
πράγματα αλλά και εχθρούς, όπως Ρίτβ Οβ- 
πιοηδ. Ο δεύτερος τρόπος είναι μαζεύοντας 
λεφτά και ελευθερώνοντας ένα γέρο. Αυτός 
ή θα σας πουλήσει όπλα, κλειδιά κτλ. ή θα 
σας δώσει ένα αντικείμενο μόνος του. 

Ο ηρωας που ελέγχετε καθώς και οι ε¬ 
χθροί και τα 63θΚ9Γουηά 9Γ3ράίθ3 είναι πο¬ 
λύ καλοοχεδιασμένα, πράγμα που συνηθίζε¬ 
ται τώρα τελευταία. Οι κινήσεις είναι ομαλές, 
αλλα το 8 εΓθΙ 1 ίη 9 υστερεί καθώς και ο ήχος. 
Το παιχνίδι χαρακτηρίζεται από την ωραία 
ατμόσφαιρα. Νομίζω ότι είναι ένα παιχνίδι 
που αξίζει να το έχετε. Οι φανατικοί δεν 
πρέπει να το χάσουν. 
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Το ασήμι μπαλάκι ήταν έτοιμο σύμφωνα με το νόμο της βαρύτητας να πέσει μέσα στην 
τρύπα που θα του έδινε 1000 πόντους κι έτσι θα έφτανε πρώτος στο άΐςη εοοΓβ όλης της 
γειτονιάς στο τοπικό ουψάδικο. Ξαφνικά η μπάλλα παρέκκλινε από την πορεία της κι 
έδειχνε να κατευθύνεται ακριβώς ανάμεσα στα δύσ ίΐΐρδ. 

Αναγκάστηκε να κουνήσει το τραπέζι. Ξαφνικά το μηχάνημα άστραψε κι έβγαλε ένα 
περίεργο ήχο και με μεγάλα γράμματα που αναβόσβηναν έγραψε: ΤΙΙ_Τ! Τα λεφτά του 
είχαν τελειώσει. Απόμεινε βουβός να κοιτάζει αυτό το ειρωνικό ΤΙΙ_Τ, που έμοιαζε να του 
γελάει σαδιστικά. 
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Π όσες και πόσες φσρές αγαπητσί α¬ 
ναγνώστες δεν έχετε φτάσει σ' αυ¬ 
τή την κατάσταση. Ενα αγωνιώδες 
παιχνίδι κι από μια λάθσς κίνηση επιστρσφή 
στα μηδέν! Χαμένα εσατθ και χαμένα λεφτά. 
Κι εκεί παυ παίζατε για να περάσει ευχάριστα 
η ώρα σας. τώρα νιώθετε θλιμμένσς όσσ πσ- 
τέ (εκτός αν είστε γιός αυτσύ πσυ έχει τσ 
συφάδικσ, σπότε τα πράγματα αλλάζσυν λί¬ 
γα). Τώρα όμοος τα βάσανά σας τέλσς. Τα 
έξσδα τέλσς. Οι φωνές της μητέρας σας 
τέλσς. Η ίστίσίβΙε, αυτή η γαλλική εταιρία με 
την τόσα σημαντική παρσυσία στα χώρα των 
παιχνιδιών. ανέλαβε να φέρει στην σθόνη 
τσυ υπσλσγιστή σας ένα πσλύ καλό ίΐίρρβτ, 
σταματώντας τα πρσβλήματά σας. Τσ ίΐίρρβτ 
αυτό έχει τσν τίτλα ΡίηόβΙΙ Μαςίσ και ίσως 
πσλλσί από σας να τσ είχατε γνωρίσει όταν 
είχε έρθει στην Ελλάδα σε κόπια. Πρέπει 
όμως να πσύμε ότι σι πειρατές βιάστηκαν να 
τσ βγάλσυν στην αγσρά γιατί τσ παιχνίδι ήταν 
ημιτελές (είχε φτιαχτεί τσ 50% περίπσυ). Ας 
ασχσληθσύμε όμως με τσ πλήρες παιχνίδι 



πσυ τώρα πια έχει έρθει πρωτότυπα. 

Υπάρχσυν 12 διαφσρετικά ΙενεΙε πσυ είναι 
πράγματι καταπληκτικά, τόσα από πλευράς 
σχεδιασμσύ όσσ και από πλευράς επιλσγής 
χρωμάτων πσυ εντυπωσιάζσυν. 


Σ την αρχή τσυ παιχνιδισύ πρέπει να 
στείλετε τη μπίλια σας να περάσει 
μέσα από σρισμένσυς ειδικσύς δια- 
δρόμσυς πάνω στα τραπέζι, έτσι ώστε να ανά¬ 
ψετε κάπσια λαμπάκια πσυ είναι σημαδεμένα 



με τα γράμματα τσυ αγγλικσύ αλφαβήτσυ. 
Μόλις ανάψετε όλα τα λαμπάκια, ανσίγει μια 
πόρτα στα πάνω μέρας της σθόνης και αν 
περάσει η μπίλια από εκεί, μεταφέρεστε σε 
άλλη πίστα! Τσ ωραία είναι ότι σ τρόπσς με 
τσν σπσίσ μεταφέρεστε από πίστα σε πίστα 
δεν είναι πάντα σ ίδιας. Ετσι, για παράδειγ¬ 
μα. στην πέμπτη πίστα (πσυ θυμίζει περισσό¬ 
τερα ΡΓίοησίά παρά ήίρρβτ) πρέπει να «φά¬ 
τε» όλα τα τσυβλάκια για να αναίξει η πσλυπό- 
θητη έξσδσς. 

Β έβαια όπως θα ξέρετε, σ σκσπός 
ενός ΙΙίρρβΓ δεν είναι να περιφέρε¬ 
στε από πίστα σε πίστα, αλλά να συ¬ 
γκεντρώσετε όσσ τσ δυνατόν περισσότε- 
ρσυς πόντσυς και να παίρνετε βχίτα όαΙΙε για 
να συνεχίζετε τσ παιχνίδι. Γι' αυτό και τα 
ΡίηόαΙΙ Μβςίσ (εκτός από τα λαμπάκια για τα 
σπσία μιλήσαμε) διαθέτει όλα τα εφέ πσυ 
περιμένετε να συναντήσετε σε ένα αληθινό 
ίΙίρρβΓ. Απόστριφσγυριστές πσρτσύλες. μέ¬ 
χρι )3εΚρσ( με κερασάκια παυ σας δίνσυν τα 



σχετικά όσηυε. Ακόμα, κάθε ψαρά πσυ ανα- 
βσσβήνει τσ πσνηρό ρσζ φωτάκι, αρκεί να 
στείλετε τη μπίλια πάνω τσυ και θα ανταμσι- 
φθείτε σε μία επιπλέσν μπίλια! Ένα πσλύ 
θετικό στσιχείσ τσυ παιχνιδισύ είναι ότι την 
ώρα πσυ παίζετε, μπσρείτε να δείτε τις επι- 
λσγές με τα διάφσρα ρΓβίβτβησβ δβΙΙίηρε 
και να μεταβάλλετε διάφσρες παραμέτρσυς 
ταυ παιχνιδισύ. Για παράδειγμα, έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να καθαρίσετε πόσα ελαστικά θα 
είναι τα τσιχώματα και τα ελατήρια ή πόσα 
ψηλά θα πετάνε τη μπίλια τα ΙΙίρε. 

Τ α γραφικά τσυ παιχνιδισύ είναι πσλύ 
καλά για ΙΙίρρβΓ κι εδώ πρέπει να στα¬ 
θώ και πάλι στις εξαιρετικές σθόνες. 
η πσιότητα των σπσίων σφείλεται κατά κύρια 
λόγα στην πσλύ καλή επιλσγή χρωμάτων κα¬ 
θώς και τα ειδικά ακσυστικά εφέ πσυ πρσσ- 
δίδσυν ρεαλισμό. Γ ενικά τσ παιχνίδι είναι πά¬ 
ρα πσλύ καλό και σι «φλιππεράδες» επιβάλ¬ 
λεται να τσ απσκτήσσυν. 
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Ηταν μια εποχή νέων βασιλιάδων και 
νέων βασιλείων. Μια εποχή επίδει¬ 
ξης δύναμης, όπου ένας άντρας 
μπορούσε να ξεκινήσει από το τίπο¬ 
τα και να καταλήξει σε μεγάλη θέση 
στην κοινωνία του και να παρασημο- 
φορηθεί για την πίστη του στο στέμ¬ 
μα και στη βασίλισσα. Ηταν η εποχή 
των πειρατών. 


τον Μ. Γ1ΙΛΚΛ.\θν 



Α ν έχετε ονειρευτεί τη δόξα και τη 
ζωή του Μαυρογένη δεν έχετε πα¬ 
ρά να παίξετε το ΡΙΟΑΤΕδ, ένα από 
τα τελειότερα ιστορικά παιχνίδια που ίθ(ι)ς 
έγιναν ποτέ. Εσείς, ένας φιλήσυχος πειρα¬ 
τής. βρίσκεστε στην Καραιβική στα χρόνια 
των πειρατών και των λαθρεμπόρων. Πρέπει 
να κου μαντάρετε το πλοίο σας με βάση τις 
προβλέψεις σας. την πυξίδα σας και τον 
αστρολάβο μέσα στις χιλιάδες περιπέτειες 
που σας περιμένουν για να σας αναδείξουν 
κοινωνικά και να γίνετε κατακτητής του τό¬ 
που. Για να γίνουν άλα αυτά όμως πρέπει να 
ουμπεριφέρεστε όπως οι ίδιοι οι καπετάνιοι 
εκείνη την εποχή και έχοντας σαν όπλο το 
οπαθί σας. τους γενναίους άντρες σας και 
τα κανόνια, να καταληστέψετε και να επι¬ 
βάλλετε την προσωπικότητά σας στους άλ¬ 
λους πειρατές της περιοχής. 

Βρείτε τους χαμένους θησαυρούς των 
παλιάτερων πειρατών, ευχαριστείστε το 
πλήρωμά σας δίνοντας τους πόλεις να λεη¬ 
λατήσουν και γυναίκες να παντρευτούν (ή 
τέλος πάντων κάτι τέτοιο...) συζητήστε με 
τους κυβερνήτες και κάντε φιλίες με χώ¬ 
ρες που έχουν μεγάλη δύναμη και θα σας 
αναδείξουν, και μόλις μαζέψετε τα απαραί¬ 
τητα λεφτά για να ζήσετε με άνεση εσείς, 
τα παιδιά σας, τα παιδιά τσυς και τα εγγάνια 
τους, αφού μαζέψετε αρκετή γη ιόστε να 
φτιάξετε με άνεση τα σπιτάκια που θα περά¬ 
σετε την υπόλοιπη ζωή σας, αφού πάρετε 
όλη τη δόξα που μπορεί να πάρει ένας άν¬ 
θρωπος. αποσυρθείτε και δώστε τη θέση 
σας σε κάποισν άλλον με τις ίδιες φιλοδο¬ 
ξίες που είχατε εσείς πριν 40 χρόνια. 

Αρχίζοντας το παιχνίδι πρέπει να διαλέ¬ 
ξετε μερικές επιλογές που θα διαμορφώ¬ 
σουν τη χρονολογία και το γεγονότα που θα 
συμβαίνουν καθάλη τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού. Ετσι μπορείτε στην αρχή να διαλέξε¬ 



τε κάποια ειδική ιστορική περίοδο για να 
παίξετε ή όχι. Διαλέγετε την εθνικότητά 
σας καθώς και τη δυσκολία του παιχνιδιού 
και τέλος, το πιο σημαντικά, διαλέγετε κά- 
πσια ειδικότητα στην σποία να είστε καλάς. 
Πρέπει απαραίτητα να βάλετε άτι είστε κα¬ 
λός στο σπαθί έτσι ώστε να νικάτε εύκσλα 
τους άλλους πειρατές και ανταγωνιστές 
σας (δυστυχώς σε αυτές τις επιλσγές δεν 
είχε τίπστα σχετικό με γυναίκες). 

Να πούμε άτι όσον αφορά τις ιστορικές 
περιόδους τα πράγματα είναι διαφορετικά 
κάθε φορά αφού σε άλλη οι Ισπανοί είναι 
πιο δυνατοί, σε άλλη οι ' Αγγλοι, σε άλλη σι 
πειρατές βρίσκσνται στη δύση τους κλπ. 

Ενας από τους κύριους σκοπούς του 
παιχνιδιού είναι να βρείτε το δίΐνβτ Ιτείη 
καθώς και το {ΓβεευΓβ (Ιββί έτσι ώστε να 
γίνετε κατά πολύ πιο πλούσιος. Αυτό θα το 
καταφέρετε βλέποντας από το πιεηυβΙ σε 
ποιά πόλη ήταν την κάθε εποχή, ή από 
τους διάφορους περιπλανώμενους που θα 
βρίσκετε σε κάποια πόλη και από τους 
οποίους θα αγοράζετε τις πληροφορίες. 



Ξεκινάτε το παιχνίδι σαν ένας νεαρός 
που μπαίνει σε καράβι σαν ναύτης και από 
εκεί αιγά-σιγά αφού πάρετε την αρχηγία 
του σκάφους ξιφομαχώντας με τον καπετά¬ 
νιο μπορείτε πια να αρμενίζετε ελεύθεροι 
στα πέλαγα της Καραιβικής. 

Πάνω στα πλοίο σας έχετε τις εξής επι¬ 
λογές: 

ΟοηΙΙπυβ (τενβΐβ: Μπορείτε να συνεχί- 
σετε το ταξίδι σας από εκεί που μπήκατε 
στο πιβηυ. 

Ρβιΐγ βΟΙυβ: Εδώ βλέπετε τι κατέχει το 
πλήρωμά σας καθώς και την συμπεριφορά 
των αντρών σας (αν είναι χαρούμενοι, 
άγριοι κτλ). Πρέπει να έχετε φαγητό πάντα 
στο αμπάρι σας γι' αυτούς γιατί θα αρχί¬ 
σουν τις εξεγέρσεις και μετά δεν σας σώ¬ 
ζει τίποτα. Επίσης αν θέλετε να έχετε ένα 
καλό πλήρωμα πρέπει να ληστεύετε συχνά 
πόλεις και να τσυς δίνετε μέρσς από αυτά 
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που παίρνετε εσείς, αλλιώς και πάλι θα 
εξεγερθούν. 

ΡβΓβοηβΙ εΐβΐυβ: Σας δίνει πληροφορίες 
για την κατάστασή σας. τη σχέση σας με τα 
διάφορα κράτη, καθώς και για την υγεία 
σας. τα λεφτά σας και τη φήμη σας σαν 
άνθρωπος ή καλύτερα σαν πειρατής. 

δίιίρ '8 Ι 09 : Σας δίνει πληροφορίες για 
τα ταξίδια που κάνατε, σε ποιά πόλη, κα¬ 
θώς και τις διάφορες πληροφορίες που 
έχετε μαζέψει μέχρι στιγμής. Αν σε κά¬ 
ποια φάση του παιχνιδιού έχετε μπερδευ¬ 
τεί με τα γεγονότα που συμβαίνουν, δεν 
έχετε παρά να συμβουλευτείτε το ημερο¬ 
λόγιό σας. 

Μβρβ; Με αυτή την επιλογή βλέπετε τους 
χάρτες που έχετε με τις κρυμμένες τοπο¬ 
θεσίες σημειωμένες πάνω, όπου μπορείτε 
να βρείτε είτε κάποιον θησαυρό, είτε την 
χαμένη αδερφή σας, είτε... Ομως αυτοί οι 
χάρτες είναι μυστικοί και επειδή έχουν 
περάσει από πολλά χέρια έχουν χαθεί τα 
κομμάτια τους. Για αυτό πρέπει να ψάχνε¬ 
τε στις πόλες ώστε να βρείτε άτομα που 
μπορούν να σας πσυλήσουν τα υπόλοιπα 
κομμάτια του χάρτη. Δεν υπάρχουν ονόμα¬ 
τα πόλεων και περιοχών για αυτό πρέπει να 
συγκρίνετε τις πόλεις και το σχήμα της 
γής με τον χάρτη που σας εφοδιάζει το 
πακέτο του παιχνιδιού και σας δείχνει όλη 
την περιοχή που εξελίοεται η πλοκή του 
παιχνιδιού. 

ΟΙΙβ*: Σας δίνει πληροφορίες για τις διά¬ 
φορες πόλεις και χωριά που υπάρχουν στη 
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Καραιβική. δείχνοντας σας πληθυσμό, χρή¬ 
ματα, στρατό και εθνικότητα. Αν κάποιο 
σημαντικό γεγονός έχει συμβεί οε αυτή 
την πόλη, όπως κάποια επίθεση πειρατών ή 
αλλαγή του κυβερνήτη της δεν θα έχετε 
διαθέσιμες πληροφορίες παρά μόνο αν την 
επισκεφτείτε ο ίδιος ή πάρετε κάποιες 
πληροφορίες από κάποιον ταξιδιώτη στην 
ταβέρνα μιας άλλης πόλης. 

ΤβΙίβ 8υπ 8 ί 9 Η·: Σε αυτό το σημείο χρησι¬ 
μοποιώντας τον αστρολάβο οας μπορείτε 
να καθορίσετε την θέση του πλοίου οας, 
αν και έχετε χαθεί. Τώρα ποος ακριβώς 
χρησιμοποιείται ο αστρολάβος... δεν μπο¬ 
ρώ να οας εξηγήσω με απλά λόγια γιατί 



χρειάζεται να ξέρετε κάποιους νόμους 
της φυσικής! 

$β8τοά: Με αυτή την επιλογή μπορείτε να 
ξοδέψετε κάποια από τις μέρες σας ψά¬ 
χνοντας στο σημείο που βρίσκεστε για κάτι 
σημαντικό, όπιος θησαυρός κλπ. Αν είστε 
στο σωστό σημείο θα βρείτε κάτι αλλιώς 
ξεχάστε το. Αυτή η επιλογή είναι διαθέσι¬ 
μη μόνο όταν βρίσκεστε σε ανοιχτή γή. 

Να πούμε σε αυτό το σημείο ότι οι με¬ 
τακινήσεις σας γίνονται κυρίιος με το καρά¬ 
βι σας, αλλά σε περίπτωση που πιάσατε 
στεριά μπορείτε να κατεβείτε και ένα μέ¬ 
ρος από το πλήρωμα να περιπλανηθεί στη 
στεριά μπαίνοντας ήσυχα οε μια πόλη για 
κάποιο θησαυρό. Φτάνοντας στην πόλη 
έχετε τις εξής επιλογές: 
δαίΙ ίηΐο ΗβΓβοτ: μπορείτε να μπείτε σε κά¬ 
ποιο λιμάνι. Αυτή η επιλογή δεν είναι χρή¬ 
σιμη αν η πάλη που μπήκατε ανήκει σε 
εχθρική χώρα γιατί αμέσως θα οας βυθί¬ 
σουν. 

ΑΚβοΚ (ΟΜπ; Επιτίθεστε σε μια πόλη με 
κανόνια του πλοίου οας και μόλις φτάσετε 
με το πλοίο οας κοντά της, είτε μονομα¬ 
χείτε στη στεριά με το στρατό, είτε στο 
φρούριο της πόλης με τους κατοίκους 
δηββΚ Ιηίο Ιοννη; Προσπαθήστε με αυτόν 


τον τρόπο να μπείτε σε μια πόλη εχθρική 
κρυφά χωρίς να οας καταλάβουν οι αντίπα¬ 
λοι. 

Ι-ββνβ ίον/η: Αφήστε την πόλη και ξεκινή¬ 
στε για καινούριες περιπέτειες. Τέλος πά¬ 
ντων αφού μπείτε επιτυχώς στη πόλη μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε από τις παρακάτω δρα¬ 
στηριότητες 

νί8ίί ίάβ 9 ονβΓηθΓ: Μια επίσκεψη στον 
κυβερνήτη της πόλης μπορεί να φανεί πο¬ 
λύ χρήσιμη. Μπορεί να σας πει με ποιές 
χώρες είναι φίλοι, με ποιές εχθροί. Μπορεί 
επίσης να οας κάνει μεγάλες προσφορές 
καθώς και να σας δώσει ανταμοιβή για την 
υπηρεσία οας. 

νΐ8ίί ίάβ (βνβτπ: Εκεί μπορείτε να βρεί¬ 
τε βχΐΓ3 άντρες για το πλήρωμά σας να 
αγοράσετε πληροφορίες από ταξιδιώτες 
και ίσως να συναντήσετε ενδιαφέροντα 
άτομα. 

Ττβάβ Μ/ίίά 3 πιβΓΟάβηΙ: Μπορείτε να 
πουλήσετε τα λάφυρά οας. από τα άλλα 
πλοία καθώς και να αγοράσετε διάφορα 
αγαθά όπως φαγητό, ζάχαρη, κανόνια κτλ. 

ΟΙνΙάβ ρΐυηάβτ: Μπορείτε να μοιράσετε 
μερικά από τα λάφυρα ατούς ναύτες σας 
και μετά να αποσυρθείτε καθώς όμως και 
αν είστε αρκετά πλούσιος να ανέβετε σε 
μια υψηλότερη κλάση. 

Εββνβ ίον/η: Φεύγετε από την πόλη. Τα¬ 
ξιδεύοντας στη θάλασσα μπορείτε βλέπο¬ 
ντας κάποιο πλοίο να κάνετε τα εξής: Να 
εξετάσετε τι είδος πλοίου είναι και τι ση¬ 
μαία έχει. Μπορείτε να πλησιάσετε κοντά 
του και να ζητήσετε να μάθετε νέα από τις 
διάφορες πόλεις και τέλος μπορείτε να πά¬ 
ρετε θέσεις μάχης για να του επιτεθείτε. 
Πριν από αυτό όμως πρέπει να ελέγξετε 
αν έχετε αρκετούς άντρες έτσι ώστε να 
μπορέσετε να το νικήσετε με σχετική ευ¬ 
κολία χωρίς να χάσετε και να περάσετε τα 
υπόλοιπα χρόνια της ζωής οας σε μια φυ¬ 
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λακή καταδικασμένος για πειρατεία. 

Τέλος πόντων, αρχίζετε να το κυνηγάτε 
και προσπαθείτε να το πλησιάσετε ρίχνο¬ 
ντας του με τα κανόνια έτοι ώστε να του 
χαλάσετε κάποιο κατάρτι και να μην μπο¬ 
ρεί να κινηθεί τόσο γρήγορα όσο εσείς. Βέ¬ 
βαια πρέπει να προσέχετε να μην το βυθί¬ 
σετε γιατί έτσι δεν κερδίζετε τη μάχη, θα 
το πάρετε εσείς και θα είναι χαλασμένο. 
Μόλις το πλησιάσετε τελικά το πλήρωμα 
θα παραδοθεί από μόνο του ή θα χρειαστεί 
να ξιφομαχήσετε με τον καπετάνιο του. 
Αφού νικήσετε μπορείτε να κρατήσετε τα 
αγαθά που έχει το πλοίο κοθιός και μερι¬ 
κούς ναύτες ή ακόμα και το ίδ > το πλοίο 
εκτός αν θέλετε να το βυθίσετε επιτόπου 
αφού το έχετε αδειάσει, /“ς κάνουμε τώρα 
μια αναφορά στα πλοία ποι Ρ ^υναντήσε- 
τε στη θάλασσα της Καραίβικής που το 
καθένα ένει και τα δικά του χαρακτηριστι¬ 
κά που θα τα ανακαλύψετε παίζοντας οι 
ίδιοι. 

5ΡΑΝΙ5Η ΟΑίίΕΟΝ, 5ΡΑΝΙ8Η ννΑΒ 
ΟΑίΙΕΟΝ, ΡΑ8Τ ΟΑΙΙΕΟΝ. ΡΒΙΟΑΤΕ. 
ΜΕΒΟΗΑΝΤΜΑΝ. (3ΑΒΟΟ ΡίυΥΤ, ΒΑ- 
ΡΙΟυΕ. 81.00Ρ. ΡΙΝΝΑΟΕ. 



Οι διαφορές τώρα από πλοίο σε πλοίο 
είναι αρκετές: διαφέρουν στη ταχύτητα 
στο πόσα κανόνια παίρνει το πολύ, πόσα 
κανόνια έχει πάνω, πόσους άντρες παίρνει 
το πολύ, πόσους έχει συνήθως και τέλος 
στο μέγεθος του αμπαριού. 

Τέλος πρέπει όταν συμμαχείτε με μια 
χωρά να καταστρέφετε τους αντιπάλους 
της και ποτέ να μην επιτίθεστε οε δικά της 
πλοία και πόλεις ή μιας συμμάχου της. Για 
να το καταφέρετε αυτό όμως πρέπει να 
κρατάτε συνεχή επαφή με τις πόλεις και 
να ενημερώνεστε για τα γεγονότα που 
συμβαίνουν μεταξύ των χωρών. Επίσης 
όταν παίζετε πάντα να έχετε ένα χαρτί δί¬ 
πλα οας έτσι ώστε να κρατάτε σημειώσεις 
για τα πάντα γιατί πολλά πράγματα που εί¬ 
ναι σημαντικά τα ξεχνάτε ύστερα απά λίγο. 

Το παιχνίδι αυτό της ΜίοΓορτοδθ που τώρα 
τελευταία επιδίδεται σε 8ίπιυΐ3(0Γδ τέτοι¬ 
ου είδους μπορεί να μην έχει τα τέλεια 
γραφικά ή τον τέλειο ήχο αλλά έχει σίγου¬ 
ρα την τέλεια πλοκή και το απίθανο 93 πιθ- 
ρΙβγ και σας διαβεβαιώ ότι τις πρώτες 
εβδομάδες θα παίζετε το παιχνίδι μέχρι 
και 8 ώρες την ημέρα ιδιατέρως αν είναι 
καλοκαίρι και έχετε ελεύθερο χρόνο. 
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Την ποιότητα των παιχνιδιών της Ρ85ί9ί’0δϊ8 δεν μπορεί 
να την αμφισβητήσει κανένας. Τώρα μας κάνει μια επί¬ 
δειξη λεπτομερών γραφικών σε συνδυασμό με γρήγορη 
δράση, σε αυτό το νέο της παιχνίδι που αποτελεί φυσι¬ 
κά τη συνέχεια του πολύ πετυχημένου πρώτου μέρους. 
Εκτός από τα βελτιωμένα γραφικά υπάρχουν 88 πιρΐ 6 ά 
ήχοι και ομιλία στους χαρακτήρες που συναντάς, πράγ¬ 
μα που το κάνει ακόμα πιο ελκυστικό. Η ποιότητα των 
γρίφων είναι πολύ υψηλής στάθμης και η εταιρεία λέει 
ότι χρειάζονται μήνες για να το τελειώσετε. 


ΟΗΚΟΝ 


ΤΩΝ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 
Α. ΜΑΡΙΝΟΥ 



εκινάτε ακριβώς από το σημείο που 
είχε τελειώσει το ΟΙίΓοηοΟυβείΙδη- 
Ι^Ηλαδή αφού βρήκατε τη χρονομηχανή 
που είχε κατασκευάζει ο πατέρας οας και τη 
χρησιμοποιήσατε για να κυνηγήσετε τους 
δολοφόνους του μέσα στο χρόνο. Αφού α- 
ποδόσατε δικαιοσύνη, μπήκατε στη χρονο¬ 
μηχανή (ΕχρΙοτρ) για να επιστρέφετε στην 
εποχή σας. 

' Ομως η ποσότητα των μετάλλων (αυτά είναι 
τα καύσιμα που χρησιμοποιεί η ΕχρΙοτε) που 
βάλατε στο μηχάνημα δεν ήταν αρκετή για να 
επιστρέφετε στη σωστή εποχή (1922) και στο 
σωστό χώρο (το πατρικό σας σπίτι) και εξαιτί- 
ας αυτού του λάθους γυρίζετε πολύ πίσω 
στο χρόνο, και για να είμαστε ακριβείς, χάνε¬ 
στε μέσα σε 13 χρονικές περιόδους της αν¬ 
θρώπινης ιστορίας. 

Πρέπει λοιπόν να ταξιδέφετε μέσα σε αυτές 
τις εποχές μέχρι να κατορθώσετε με τον 
κατάλληλο συνδυασμό αντικειμένων να φτά¬ 
σετε στο τέλος και να φανείτε αντάξιοι της 
εξυπνάδας του Οδυοσέα και της διπλωματί¬ 
ας και γοητείας του Ο' ΑΓΐ39η3η ή κάποιο 
λάθος θα σας στοιχίσει το τέλος της περιπέ¬ 
τειας και της ζωής σας. 


ΟΘΟΝΗ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Η οθόνη διαφέρει αρκετά από το 
πρώτο παιχνίδι: το μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος της πάλι το καταλαμβάνει η δρά¬ 
ση ενώ ακριβώς από κάτω είναι το ητθηυ που 
περιλαμβάνει αρκετές δυνατότητες: να πά¬ 
ρετε κάποιο αντικείμενο ή να το αφήοετε. 
Να το χρησιμοποιήσετε και να δείτε με το 
μεγεθυντικό φακό κυριολεκτικά τα πάντα. 
Και η δική μας συμβουλή είναι να τα εξετά¬ 
ζετε όλα. Υπάρχουν και άλλες τρεις βοηθη¬ 
τικές επιλογές στο πιβπυ. αυτές που εμφα¬ 
νίζονται όταν πρέπει να ουννενοηθείτε με 
κάποιο πρόσωπο (θα μου πεις τώρα τι συνεν¬ 
νόηση να κάνει κανείς με έναν κύκλωπα αλλά 
τέλος πάντων): να ακούσεις τι έχει να πει 
αυτός ή να μιλήσεις και να προσφέρεις κά¬ 


ποιο αντικείμενο (πολύ χρήσιμο). Όπως θα 
δείτε υπάρχουν και δυο βελάκια αριστερά 
και δεξιά προς τις προηγούμενες επιλογές 
τα οποία δείχνουν την πορεία προς την οποία 
μπορείτε να πάτε. Όταν βρίσκεστε στην ίδια 
οθόνη με τη χρονομηχανή τότε στο πιο δεξιό 
παραθυράκι, που συνήθως είναι κλειστό οαν 
θωρακισμένη πόρτα, εμφανίζονται δύο γρα¬ 
νάζια τα οποία συμβολίζουν τη μηχανή της 
ΕχρΙθΓ3. 

Καμιά εποχή δεν φαίνεται να έχει περισσό¬ 
τερες από τέσσερις οθόνες για να εξερευνή¬ 
σετε αλλά πολύ συχνά υπάρχουν μυστικές 
εισόδοι και άλλα επικίνδυνα μέρη για να προ¬ 
χωρήσετε, αρκεί να έχετε θέληση και επιμο¬ 
νή. Όλος ο χειρισμός γίνεται με το Γπουεβ 
ενώ σε καμιά περίπτωση δεν χρειάζεται να 
γράφετε κάτι μέσα στο παιχνίδι. Ακόμα δη¬ 
λαδή και οι επιλογές του τι θα πείτε σε κά¬ 
ποιον χαρακτήρα γίνονται μόνο με το πιο- 
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υεβ. Στα αντικείμενα θα έχετε κάποια αστο¬ 
χία. Με το αριστερό πλήκτρο φυσικά τα πιά¬ 
νετε και τα αφήνετε ενώ το δεξί πλήκτρο 
ενεργεί οαν ακύρωση της οποιοσδήποτε ε¬ 
ντολής που δώσατε πρωτύτερα. Για να σημα- 
δέφετε κάτι, απλώς βάλτε το Γπουββ επάνω 
του και πατήστε το πλήκτρο. Όπιος βλέπετε 
αφιερώνουμε κάπως περισσότερα στο χειρι¬ 
σμό γιατί είναι πολύ σημαντικός σε ένα τέ¬ 
τοιο παιχνίδι αλλά και επειδή το Οάτοηο Ου- 
βδΐ I είχε πολύ άσχημο χειρισμό. Γ ια να χρη¬ 
σιμοποιήσετε ένα αντικείμενο πρώτα διαλέ¬ 
γετε το αντίστοιχο ίεοη που σας βγάζει μια 
λεξούλα κάτω από το πιουδβ και μετά επιλέ¬ 
γετε το αντικείμενο που θέλετε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε. Η λεξούλα αλλάζει και διαλέγετε 
πάνω σε τι ή μέσα σε τι θα χρησιμοποιηθεί το 
αντικείμενο που διαλέξατε. Πάνω από την 
οθόνη θα δείτε μια μικρή μπάρα η οποία με¬ 
τακινείται και γράφει έναν (λατινικό παρακα¬ 
λώ) αριθμό. Είναι το χρονόμετρο το οποίο 
έχει δύο λειτουργίες, αφ' ενός σας δείχνει 
ανά πάσα στιγμή σε πια χρονική περίοδο βρί¬ 
σκεστε και αφ' ετέρου κοιτάζοντας ένα με¬ 


ταλλικό αντικείμενο μας δείχνει αμέσως την 
χρονική περίοδο στην οποία αυτό θα σας 
πάει, εάν το χρησιμοποιήσετε. Αυτή η δεύ¬ 
τερη χρησιμότητα είναι ζωτικής σημασίας 
γιατί αν το χρονόμετρο γεμίσει ερωτηματικά 
κατά την εξέταση κάποιου αντικειμένου ση¬ 
μαίνει πως η χρησιμοποίησή του θα αποβεί 
καταστροφική. 

Αρκετές φορές μέσα στο παιχνίδι θα δείτε 
να μεγεθύνεται ένα αντικείμενο που εξετά¬ 
ζετε ενώ θα οας δίνεται και η ονομασία του. 
Μερικά από αυτά μπορείτε να τα πάρετε είτε 
από το παραθυράκι είτε από την θέση στην 
οποία τα πρωτοεξετάοατε. Ανάμεσα στην ο¬ 
θόνη όπου φαίνεται η δράση και στα ίεοπδ 
των εντολών υπάρχει το ννίηάονν όπου εμ¬ 
φανίζονται οι συνομιλίες σας. Επίσης να πού¬ 
με ότι είναι κάπως κουραστικό να μην υπάρ¬ 
χει μια επαναληπτική εντολή αλλά να πρέπει 
να την ξαναδίνεις κάθε φορά που θέλεις να 
κάνεις κάτι. Τέλος με το ννίηάονι/ που είναι 
οαν δισκέττα έχετε ακόμα τέσσερις επιλο¬ 
γές: δβνβ. 1.030. Εχίΐ και 0ί3ΐ. Οι δύο πρώ¬ 
τες φυσικά είναι για να σώζετε και να φορτώ¬ 
νετε την πρόοδό οας στο παιχνίδι, η βχίΐ αν 
αλλάξετε γνώμη και με την επιλογή Οί3ΐ επι¬ 
λέγετε να μην ακούγεται η ομιλία των χαρα¬ 
κτήρων κερδίζοντας έτσι κάποιο χρόνο στην 
εξέλιξη της ιστορίας. Όσοι έχουν παίξει και 
το ΟόΓοηο ΟυβδΙ I θα θυμούνται ένα ελάτ¬ 
τωμα του στο σώσιμο των παιχνιδιών στο δί¬ 
σκο (μια δισκέττα μπορούσε να περιέχει μό¬ 
νο ένα οωσμένο παιχνίδι). Αυτό το πρόβλημα 
το έχετε και στο II πράγμα που θα οας αναγκά¬ 
σει να χρησιμοποιήσετε πολλές δισκέττες 
για να σώζετε. Ολοκληρώνοντας τον χειρι¬ 
σμό βλέπουμε ότι είναι φανερά βελτιωμένος 
από το πρώτο μέρος αλλά θα μπορούσε να 
ήταν καλύτερος. 


ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 


Τ α αντικείμενα στο παιχνίδι έχουν με¬ 
γάλη ποικιλία. Μερικά από αυτά είναι 
μεταλλικά ενώ άλλα όχι. Όμως δεν 
είναι όλα χρήσιμα, ούτε όλα τα μεταλλικά 
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αντικείμενα πρέπει υποχρεωτικά να τα βάλε¬ 
τε στη χρονομηχανή για να ταξιδέψετε. Υ¬ 
πάρχουν μεταλλικά αντικείμενα που θα χρη¬ 
σιμοποιηθούν κάπου αλλού και άλλα που εί¬ 
ναι εντελώς άχρηστα. Επίσης υπάρχουν 
πράγματα που θα χρησιμοποιηθούν περισσό¬ 
τερες από μία φορά σε διαφορετικούς χρό¬ 
νους. Να προσθέσουμε ακόμα ότι κάθε 
πράγμα που αφήνετε, χάνεται για πάντα από 
το παιχνίδι ως δια μαγείας και δεν πρόκειται 
να το ξαναβρείτε! Για αυτό προσοχή. Εξάλ¬ 
λου όπως θα φανεί και κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, μόνο μια αυστηρά καθορισμένη 
σειρά στη χρήση των αντικειμένων μπορεί να 
οας φέρει την επιτυχία, κάθε άλλη προσπά¬ 
θεια είναι καταδικασμένη σε αποτυχία. Επί¬ 
σης μερικά αντικείμενα είναι διπλά δηλαδή 
περιέχουν και κάτι άλλο μέσα τους το οποίο 
μπορεί να φανερωθεί αμέσ(ι>ς ή να χρειαστεί 
να κάνετε πρώτα τις κατάλληλες ενέργειες. 
Τέλος να αναφέρουμε ότι οε μια χρονική 
περίοδο δεν θα χρειαστεί απλώς να επιζήσε- 
τε και να φέρετε εις πέρας τις αποστολές 
που θα οας αναθέσουν αλλά θα πρέπει να 
μαζεύετε αντικείμενα που θα σας χρεια¬ 
στούν κάπου αλλλού. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ ο παιχνίδι αποτελείται από τέσσερις 
δισκέττες πράγμα που σημαίνει ότι 
υπάρχουν περίπου 2.5 ΜΒ γραφικών 
και ήχου. Πραγματικά τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού αν και δεν είναι τόσο εξωτικά όσο στο 
ΟΐΊΓοηο ΟυβεΙ I είναι καλύτερα. Μάλιστα οε 
πολλές οθόνες είναι άριστα ενώ υπάρχει και 
καλό 3ηίπΐ3<ίοη. Τα χρώματα που κυριαρ¬ 
χούν είναι τα (υπέροχα) μπλε και χρυοό, ενώ 
θα δείτε να εμφανίζονται στην οθόνη οας 
πάρα πολλά άλλα χρώματα από τα 4096. Ό¬ 
πως είπαμε σε αρκετές οθόνες υπάρχει κί¬ 
νηση - δείτε τη θάλασσα - ενώ όλοι οι βασικοί 
χαρακτήρες που συναντάτε έχουν ομιλία και 
αρκετή κίνηση. Η οθόνη που ανοίγει το παι¬ 
χνίδι (μοιάζει ή μάλλον είναι ο ναός στο Σού¬ 
νιο!!) είναι εξαιρετική αλλά όχι και η καλύτε¬ 
ρη. Η απεικόνιση πάντως της χρονομηχανής 
δεν μας άρεσε τόσο όσο αυτή στο πρώτο 
μέρος. 


Στον ήχο τώρα, ξεκινώντας από την μουσι¬ 
κή, να πούμε πως δεν υπάρχει ένα διαρκές 
μουσικό κομμάτι, αλλά το εισαγωγικό είναι 
πολύ καλό. Σε μερικές οθόνες ακούγεται μια 
ξεχωριστή μουσική επένδυση, ειδική για να 
προσθέσει ατμόσφαιρα. Ο ήχος είναι πολύ 
υψηλής ποιότητας και υπάρχει τουλάχιστον 
στις μισές οθόνες. Κυριαρχεί το ΒβπΊρΙβά 
ερβθοά των χαρακτήρων με αντρικές αλλά 
και γυναικείες φωνές, ενώ έχει γίνει προσπά¬ 
θεια (πετυχημένη αρκετά) για να έχει ο κάθε 
ένας ξεχωριστή προφορά ανάλογα με τη κα¬ 
ταγωγή του και το κύρος του. Τελειώνοντας 
να πούμε για το επίτηβΐιοη, πως είναι προ¬ 
σεγμένο (δείτε πως τρέχετε με το άλογο και 
πως σας μεταμορφώνει η Κίρκη οε γουρούνι) 
και θυμηθείτε: μιλάμε για εάνβηΐυτβ! 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ο καλύτερος τρόπος για να εκτιμήσει 
κάποιος την αξία του παιχνιδιού εί¬ 
ναι φυσικά να το παίξει. Εμείς θα 
οας μεταφέρουμε στη περιπέτεια βοηθώ¬ 



ντας οας ταυτάχρονα να ξεκινήσετε και να 
αξιολογήσετε το ςβπΐθ Η ίδια η εταιρεία οας 
δίνει δύο-τρία άίηΐ με πολύ πονηρό τρόπο 
μέσα από το ηηεηυεΙ για το πως να αρχίσετε 
την περιπέτεια. Ορίστε μερικά από τα αντι¬ 
κείμενα που θα χρειαστείτε για να τελειώσε¬ 
τε το παιχνίδι και τα επίπεδα στα οποία θα τα 
βρείτε: 

I = Πάρτε τα πάντα, άγκυρα, δοχείο, μπαούλο, 
αλάτι (είναι πάνω στο χαλί δίπλα στα φρούτα) 
και στην οθόνη με την άγκυρα κάτω δεξιά 
βρίσκονται κάτι νομίοματα. Τα φρούτα μην τα 
πάρετε εκτός αν έχετε βαρεθεί ττ\ ζωή οας. 
Βάλτε τα νομίσματα στη χρονομηχανή. 

IV = Στην οθόνη με το χρυοό λιοντάρι (αυτά 
είναι γραφικά) πάρτε τη δεξιά αλυσίδα από τη 
κουπαστή και τη λόγχη από ·την ουρά του. 

II = Πάρτε το κοχύλι (μέσα του θα βρείτε ένα 
κολλιέ) και τη μεταλλική κανάτα. Μόλις βρε¬ 
θείτε στο μεγάλο βράχο που οας κλείνει την 
είσοδο για τη σπηλιά χρησιμοποιείστε την 
άγκυρα στο Ι.ί((1θ τοεΚ που βρίσκεται αρι¬ 
στερά και θα γίνει ένα πέρασμα. Τώρα είοα- 
στε στο έλεος του κύκλωπα. 

V = Στη δεύτερη οθόνη δεξιά υπάρχει ένα 



σκοινί (1.ί3η3) πάνω στο δέντρο. 

VII = Σίγουρος θάνατος μέσα στη τρικυμία 
στην αρχή. 

III = Σε αυτήν την οθόνη δώστε το κλειδί στο 
σιδερά για να το σουλουπώσει. 

XI = Στη ζούγκλα τα πράγματα είναι πιο δύ¬ 
σκολα. με το σπαθί κόψτε το κλαδί (συγγνώ¬ 
μη φιδάκι) και πάρτε τα ρινίσματα σιδήρου 
που θα εμφανιστούν δίπλα του. Ξαναχτυπή¬ 
στε το κλαδί οας όσες φορές χρειαστεί, μέ¬ 
χρι δηλαδή να σας δείξει σε μεγένθυση ένα 
αιχμηρό ξύλο. Πάρτε το. 

XIII = Κοιτάξτε τη πόρτα και πάρτε το πέταλο. 
Μην απειλήσετε τους σωματοφύλακες με το 
σπαθί γιατί χάνετε. Προκαλέστε τους με το 
γάντι και θα σας επιτρέψουν να δείτε τον 
ΤΓβνίΙΙβ. Ακούστε τι έχει να πει και στις ερω¬ 
τήσεις του δώστε τις εξής απαντήσεις: 

— Α ΙβΙΐΘΓ οί ΓβεοπιβηάβΙίοη Ιογ γου νν3δ 
3(οΙβη Ιγοπι πιβ. 

— Μγ Ιίίβ όβΙοηςδ Ιο Ιάβ Κίης... 

— Κ'δ ηοί ίοτ Π 1 Θ Ιο ίυάρβ Ιάβ Ουθβη. 
Τώρα θα σας αναθέσει να βρείτε τα κοσμή¬ 
ματα της βασίλισσας πριν από το χορό (οας 
θυμίζει τίποτα αυτό:), θα σας δώσει ένα άλο¬ 
γο στο οποίο πρέπει να φορέσετε το πέταλο 
που βρήκατε νωρίτερα και ξεκινάτε. Σταματά¬ 
τε σε μια ταβέρνα. Απειλήστε τον άνθρωπο 
του Καρδινάλιου με το σπαθί γιατί θα σας 
χτυπήσει πιοώπλατα. Γ εμίστε το 0ΐ3γ )3 γ (για 
τον κύκλωπα) με κρασί και φύγετε. Στο 
θυεΧίηςάεπι μιλήστε πρώτος στο δούκα και 
αν χρειαστεί παρακαλέστε για τη ζωή σας. 
Δώστε του το μπαούλο. 

VIII = Χτυπήστε (αν βαστάει η καρδιά σας) το 
μοσχαράκι στο κεφάλι με το σπαθί και πάρτε 
το σπασμένο κέρατο. 

VI = Από τον σκελετό πάρτε την ασπίδα. 

IX = Βρίσκεστε στη γέννηση του Χριστού. 
Πάρτε μερικά κεριά και φύγετε. 

Δεν μένει παρά να σας ευχηθούμε καλά 
χρονοταξίδια! 
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προχωρατε θα διαπιστώνετε ότι το παιχνιί 
δυσκολεύει. Μην ανησυχείτε όμως γιατί 
υπαρχουν όοηυε που θα σας αυξήσουν τη 
ταχύτητα, θα δυναμώσουν τα όπλα σας και 
ΟΤΙ άλλο μπορεί να συμβεί σε ένα παιχνίδι 
σαν κι αυτό. Στο τέλος κάθε πίστας θα συ¬ 
ναντήσετε τέρατα υπερβολικών διαστάσε¬ 
ων που κινούνται με πολύ υεγαλπ ταχυτη- 


8010ΙΕΚ 



ΤΙΤΛΟΣ 

Τϊιηβ 8οΙ(1ΐβΓ 

ΗΟυδΕ 

ΕΙβοΙτοοοίη 

ΡΟΒΜΑΤ 

8Τ, Αιτιίςβ, 064 

ΤΙΜΗ 

3500 

ΤΕδΤ 

€64 

ΔΙΑΘΕΣΗ 
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Τ ο Τίίπβ 8οΙάίβΓ είναι ένα νέο παιχνί¬ 
δι με πολύ καλά χαρακτηριστικά που 
βασίζονται στην γρήγορη κίνηση που 
έχει. Η ιστορία του παιχνιδιού εξελίσσεται 
κάπου στο μέλλον. Εκεί η Γη απειλείται 
από έναν εξωγήινο πολιτισμό που θέλει να 
κατακτήσει τον πλανήτη επιβάλλοντας 
τους δικούς του νάμους. Εσείς λοιπόν 
αναλάβατε την αποστολή αυτή, δηλαδή την 
εξόντωσή τους. Το πρώτο πράγμα που πρέ¬ 
πει να κάνετε είναι να πάτε με την χρονο¬ 
μηχανή στο παρελθόν και να καταστρέψε¬ 
τε τη διαστημική βάση που είχαν στη Γη 
πολλά χρόνια πριν. Τότε ήταν που ξεκίνη¬ 
σαν όλα. Ετσι, ταξιδεύοντας στο παρελ¬ 
θόν και το μέλλον πρέπει να επιβιώσετε, 
ολοκληρώνοντας ταυτόχρονα την αποστο¬ 
λή σας 


σηκό με το ίογεΙίαΚ, με το οποίο κινείστε 
προς όλες τις κατευθύνσεις. Το Τίπιβ 
δοΙάίβΓ έχει αποκλειστικά κάτοψη από 
ψηλά και το είδος του είναι πιο πολύ πο¬ 
λεμικό. Κάθε οθόνη έχει ένα μεγάλο αριθ¬ 
μό από εχθρούς που κάνουν την εμφάνισή 
τους από το πρώτο κιόλας βήμα που θα κά¬ 
νετε ελπίζοντας στην γρηγορότερη εξό¬ 
ντωσή σας. Στο δρόμο σας θα συναντήσε¬ 
τε ένα μεγάλο αριθμό εξωγήινων με δια¬ 
φορετικές διαστάσεις και δυνάμεις Οοο 


τα ακόμα και πιο μεγάλη από τη δική σας. 

Το κυριότερο προτέρημά του είναι το 
καταπληκτικό εοτοΙΙίης που διαθέτει. Αυτό 
αλλάζει συχνά δηλαδή από οριζόντιο γίνε¬ 
ται κάθετο και αντίθετα. Επίσης η κίνηση 
του ερτίΐβ στην οθόνη είναι και αυτή πολύ 
καλή, αν και πολύ γρήγορη! Το μειονέκτη¬ 
μα (αν μπορείς να το πεις έτσι) είναι η με¬ 
γάλη ταχύτητα που έχουν γενικά όλα τα 
αντικείμενα (και οι βολές), κάνοντας το 
παιχνίδι από πολύ δύσκολο μέχρι αδύνατο 
να το παίξεις. Τα γραφικά είναι μέτρια αλ¬ 
λά ευδιάκριτα και με πλούσια χρώματα. Ο 
ήχος είναι πειστικός αλλά φτωχός. Γενικά 
όμως το παιχνίδι κινείται σε μέτρια επίπε¬ 
δα και σαν πρώτα μειονέκτημα αναφέρεται 
η δυσκολία του. 
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ΓΓΕΛΕΣ 


ΠΟΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΡΙ $Τ ΜΕ 1ΜΒ ΡΑΜ, ΜΟΝΟ¬ 
ΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ, 2 ΟΗΐνΕ8, ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ, 
ΜΟυδΕ ΡΑΟ, ΚΑΛΩΔΙΟ δΟΑΡΤ, 1 ϋΟΥδΤΙΟΚ 
ΚΑΙ ΠΟΛΥ δΟΡΤννΑΡΕ. ΕΠΙΣΗΣ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΜδΡ-15 ΜΑΖΙ Ή ΧΩΡΙΣΤΑ. ΤΗΛ. 
6718696 ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΕΤΑ ΤΙΣ 8 μμ. 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ του 520Τ-δΤΜ-δΤΡΜ από 512Κ 
σε 1024Κ μόνο 29.000 δρχ. Εγκατάσταση διπλού 
ΰιεΚ ότΙνβ στη θέση του μονού 29.000 δρχ. Επι¬ 
σκευές ΑΤΑΡΙ δΤ-δΤΜ-δΤΡΜ, πιουδβ, ίογ- 
εΙίεΚ. Πωλήαεις καλωδίων για σύνδεση με έγχρω¬ 
μη τηλεόραση, με όίεΧ ότΙνοε, ρτίπΙβΓ κ.λ,π. Τη¬ 
λεφωνήστε 6476346 Γιάννης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απκίτβό 6128 με πράσινο πιοπΙΙοτ, 
ΙογείίοΚ και πολλά παιχνίδια σε τιμή ευκαιρίας. 
Τηλ.: 6717246. 

ΟΙδΚ ΟΡΙΥΕ δΡ354 για Αίετί δΤ πωλείται 15.000 
δρχ. εντελώς αμεταχείριστο. Τηλ: 9567401- 
9822583. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΟΙΤΙΖΕΝ ΜδΡ15 ΜΕ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ. ΣΕ ΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑ¬ 
ΣΤΑΣΗ (ΣΧΕΔΟΝ ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟΣ). ΤΙΜΗ 
85.000 ΔΡΧ. ΓΙΩΡΓΟΣ Τηλ. 6718696. 

ΑΤΑΡΙ δΤ. Εγκαθιστούμε άουάΐβ άίεΚ άτΙνβ στη 
θέση του 8 ίη 9 ΐθ άΓίνβ σας. Τιμή 29.000 δρχ. Τηλέ¬ 
φωνο παραγγελίας: 6476346. 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλείται 064 + καοετάφωνο + )ογ- 
8ΐίεΚ + προγράμματα μόνο 25.000 Τηλ: 6438784. 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ ΠΩΛΗΤΗΣαπό κατάστημα Η/Υ. Καλές 
προοπτικές εξέλιξης. Τηλ: 6438784. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜ8ΤΡΑΟ 6128 με πράσινο ΓΠοηίΙΟΓ, 
δύο βιβλία, κάλυμμα και παιχνίδια σε καλή κατά¬ 
σταση. Αλέκα τηλ: 5820643. 

ΜΗΝΥΜΑστο Μάνο Βασίλη: Γιατί τόοο μίσος για 
τον Αρχιμήδη: Ζάλισαν μήπως τα 4 ΜΙΡδ την., 
παιχνιδομηχανή σου; Μανώλης (δΤ υεβτ). 

ΑΤΑΡΙ 1040 δΤ με έγχρωμη οθόνη, ποντίκι, κα¬ 
λύμματα και 170 δισκέτες με παιχνίδια, υΐίΐίΐίβε 
κα. 170.000. Πληροφορίες στο (061) 335763 ή 
(061) 270380. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ δΑΝΥΟ ΓΠοπίΙΟΓ με κάρτα 06Α και 
ΗβτευΙβε (διπλή). Τιμή 30.000 δρχ. Ανδρέας τηλ 
6518634. 

ΑΤΑΡΙ 520 $Τ μαζί με έγχρωμο εκτυπωτή ΟΡ 
700Α 76.000 δρχ. (μαζί ή ξεχωριστά) Τιμή συζητή- 
σιμή. Τηλ. 9599442 (19.30-22.00 Σωτήρης). 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ εοπιρυΙβΓ 93σιβδ ζητά πω- 
λητές για επαρχία. Πληροφορίες: 5820643, 
5811532,3625024. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αηΐ8ΐΓ3ά 6128 με πράσινη οθόνη, βι¬ 
βλία, κάλυμμα, δισκέτες 45.000. Μέ έγχρωμη οθό¬ 
νη 77000. Τηλ: 6438784. 

ΠΩΛΗΤΗΣ ή πωλήτρια ζητείται από κεντρικό 
κατάστημα ηλεκτρονικών υπολογιστών. Τηλ 
3625024. 


Γ I Α Τ Η Ν 
ΑΓΓΕΛΙΑΣΑΣ 
ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ 
ΤΟΚΟΥΠΟΝΙ 


ΓΡΑΨΤΕ το ΚΕΙΜΕΝΟ ΣΑΣ ΜΕ ΚΑΘΑΡΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΚΕΙΜΕΝΟ ΑΓΓΕΛΙΑΣ: . 


ΣΗΜΕΙΩΣΤΕ 
ΤΗΝ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 
ΠΟΥΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 


• Κλ»Ε ίΝΜΟΙΙΕΥΙΗ ΜΕΧΡΙ I! ΑΕΕΕΙ1 ΧΟΠΠ11.000 ΑΡ1 · ΜΘΕ ΕΠΙΙΜΕΟΝ ΑΕΕΝ ΕΠΙΒΑΡνΝΠΑΙ ΜΕ 100 ΑΡΧ. 
ΑΓΓΕΑΙΕ1 ΜΕ ΚΕΡΑΑΑΙ* ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΧΡΕΟΜΟΝΤΑΙ50% ΠΑΡΑΠΑΝΠ. · ΑΓΓΕΑΙΕΙ ΙΕ ΠΑΑΙΙΙΟ ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 
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Η ΓΛΩΣΣΑ ο ΚΑΙ ΤΑ 
ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΟΕΜ 


ΜΕΡΟΣ III 

Το ΙΙδΕΡ επιθυμεί να δηλώσει ότι η φράση «ασυνέπεια του αρθρο- 
γράφου» που υπάρχει στο τεύχος 3, δεν αναφέρεται στον κ. Ν. 

Γκλιάτη, ο οποίος δεν συνεργάζεται πια με το ΙΙδΕΡ και τον οποίο το 
περιοδικό ιδιαίτερα εκτιμά. 

Α γαπητοί φίλοι της Ο, γεια σας. Μπαίνω κατευθείαν στο θέμα, 
χωρίς ειοαγωγές, γιατί ο χώρος είναι πολύτιμος. Στο μέρος II είχα 
καλύψει τους τελεστές της Ο, αλλά δεν είχα εξαντλήσει το θέμα. Στο 
άρθρο αυτό λοιπόν θα ολοκληρώσω και θα αναφερθώ και σε μερικά 
ακόμα στοιχεία της γλώσοας. 

Η Ο διαθέτει μια οειρά από τελεστές που δεν συναντώνται οε άλλες 
γλώσσες προγραμματισμού και γι ’ αυτό εμφανίζουν ενδιαφέρον. Ο 
πρώτος είναι ο υποθετικός τελεστής (εοπάίΙίοηαΙ ορετείοτ) που 
ενεργεί πάνω οε τρεις εκφράσεις, γι' αυτό λέγεται και τριαδικός 
(ΙβΓηατγ). Η σύνταξή του έχει την παρακάτω μορφή: 

<συνθήκη> ? <έκφραση-1> : <έκφραση-2> 

και λειτουργεί ως εξής: Αν η <συνθήκη> είναι αληθής, τότε επιστρέ- 

φεται η τιμή της <έκφρασης-ΐ>, διαφορετικά επιστρέφεται η τιμή 

της <έκφρασης-2>. Με άλλα λόγια, ο τελεστής αυτός μας επιτρέπει 

να γράψουμε δομές του τύπου ίί-βΐ3θ με τρόπο κομψό, σύντομο και 

πολύ συμπαγή. Για παράδειγμα ή εντολή. 

ίΙ (3<=Ι5) 

Κ=χ*2; 

6ΐ86 

Ι<=0; 

μπορεί να γραφεί με τη χρήση του υποθετικού τελεστή ως εξής: 
Κ=(3<=ό ? χ*2 : 0); 

(Βέβαια δεν έχουμε αναφερθεί ακόμα στη δομή ί<-βΐ5β, αλλά νομίζω 
ότι το παράδειγμα είναι ιδιαίτερα απλό και κατανοητό σε όλους), 
νας άλλος τελεστής, ο τελεστής 033ί, χρησιμοποιείται όταν θέ¬ 
λουμε να μετατρέψουμε δεδομένα ενός τύπου σε δεδομένα 
άλλου τύπου. Αυτά επιτυγχάνεται, αν τοποθετήσουμε τον επιθυμητό 
τύπο μέσα σε παρενθέσεις, μπροστά απά τα δεδομένα άλλου τύπου. 
Αυτό επιτυγχάνεται, αν τοποθετήσουμε τον επιθυμητό τύπο μέσα σε 
παρενθέσεις, μπροστά από τα δεδομένα που θέλουμε να μετατρέ¬ 
ψουμε. Για παράδειγμα, αν η μεταβλητή χ είναι τύπου ΙΙθ3ΐ και η 
μεταβλητή πι είναι τύπου ΙπΙ, τότε η εντολή 

χ=((Ιθ3ΐ)πι; 

μετατρέπει την ακέραια τιμή της πι σε μορφή κινητής υποδιαστολής 
και την καταχωρεί στην μεταβλητή χ. Βέβαια, το πιθανότερο είναι ότι 
το ίδιο θα γινόταν αν γράφαμε απλά 
χ=Γη; 

γιατί οι περισσότεροι οοπιρίΙβΓ3 δέχονται την καταχώρηση αυτή αδια¬ 
μαρτύρητα και κάνουν αυτόματα την μετατροπή. Όμως, οας διαβε- 
βαιώνω ότι υπάρχουν αρκετά πιο πολύπλοκες καταστάσεις και οας 
συνιστώ να χρησιμοποιείτε τον τελεστή αυτόν όταν δεν είστε 100% 
σίγουροι. Να δώσω ένα ακόμη παράδειγμα; αν η συνάρτηση γοο13() 
δέχεται σαν παράμετρο μια μεταβλητή τύπου Ιοπ9 ίηΐ και επιστρέφει 
την τιμή της κυβικής ρίζας της και θέλουμε να υπολογίσουμε την 
κυβική ρίζα του 7, τότε πρέπει να καλέοουμε την συνάρτηση γράφο- 
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ντας 

γοο13( (Ιοπ9)7 ): 

δηλαδή πρέπει πρώτα να μετατραπεί η σταθερά 7 σε Ιοπ 9 και μετά να 

κληθεί η Γθθ(3(). Αν κατά λάθος γράψετε 

Γ00ί3(7); 

θα πάρετε διάφορα περίεργα αποτελέσματα! 

νας τρίτος, πολύ χρήσιμος τελεστής είναι ο βίζβοΙ. Αυτός ε¬ 
νεργεί πάνω σε ένα τύπο δεδομένων και επιστρέφει τον αριθμό 
των όγ1β3 που καταλαμβάνει αυτός ο τύπος στη μνήμη. Δηλαδή η 
εντολή. 

Ι<=3ίζβοί(ίπΙ); 

Θα δώσει στη μεταβλητή Κ την τιμή 2 στους περισσότερους υπολογι¬ 
στές. Ο τελεστής αυτός είναι εξαιρετικά πολύτιμος όταν πρέπει να 
γράψουμε κώδικα φορητό, που να μπορεί να τρέχει σε οποιονδήποτε 
υπολογιστή ανεξάρτητα από το μέγεθος που χρησιμοποιεί για κάθε 
τύπο δεδομένων. Περισσότερα γι' αυτό το ενδιαφέρον θέμα, αργότε¬ 
ρα. 

έλος, ένας τελεστής που συναντάται σπάνια είναι ο κόμμα 
(εοπτπτα ορβΓ3ΐθΓ). Ο τελστής αυτός δέχεται μία έκφραση στα 
αριστερά του και μία στα δεξιά του, υπολογίζει τις τιμές τους και 
επιστ(^φει την τιμή της δεξιάς έκφρασης. Έτσι στην παρακάτω κλή¬ 
ση συνάρτησης 
Ιβ3ί (2,(χ=0, χ=χ+1), 3); 

ο τελεστής αυτός υπολογίζει τις τιμές των παραστάσεων “χ=0’' και 
"χ=χ+1" και επιστρέφει την τιμή της δεύτερης, δηλαδή 1. Επομένως η 
συνάρτηση 1β3ΐ () τελικά καλείται με τις παραμέτρους 2,1,3. Προσέξ¬ 
τε, δεν πρέπει να μπερδεύετε τον τελεστή κόμμα με τα κόμματα που 
χωρίζουν τις παραμέτρους της συνάρτησης, δεν έχουν καμία απολύ¬ 
τως σχέση! 

ριν τελειώσουμε με τους τελεστές πρέπει οπωσδήποτε να 
εξηγήσουμε το θέμα της προτεραιότητας. Τί γίνεται δηλαδή 
όταν οε μία έκφραση έχουμε πολλούς τελεστές; Ποιοι εφαρμόζονται 
πρώτοι και πάνω σε ποιές εκφράσεις; Ας θεωρήσουμε την εντολή 
πΐ3χ=3>1) ? α : ό; 

Διακρίνουμε τρεις τελεστές: Ένα συγκριτικά ρ>), τον υποθετικό (?:) 
και τον τελεστή καταχώρησης (=). Αν ξέρετε ήδη Ο ή αν διαβάσατε 
προσεκτικά τις προηγούμενες παραγράφους, θα καταλάβατε άτι πρώ¬ 
τα γίνεται η σύγκριση 3>Ι5 και ελέγχεται αν είναι αληθής η συνθήκη, 
έπειτα ανάλογα με το αποτέλεσμα ο τελεστής?: επιστρέφει την τιμή 3 
ή ό και τέλος ο τελεστής καταχώρησης (=) δίνει την τιμή αυτή στη 
μεταβλητή πΐ3χ. Όμως πώς μπορούμε να είμαστε σίγουροι γι' αυτό; 
Ποιός μας εγγυάται ότι δεν γίνεται πρώτα η καταχώρηση πΐ3χ=3, μετά 
η σύγκριση με το ό και τέλος η επίδραση του υποθετικού τελεστή; 
Πίός θα βγάλει άκρη ο αρχάριος; Η απάντηση είναι απλή. Η Ο έχει ένα 
σαφώς προκαθορισμένο πίνακα προτεραιοτήτων που καθορίζει τη 
σειρά με την οποία ενεργοποιούνται οι διάφοροι τελεστές καθώς και 
τη προσεταιριστικότητά τους. Με τον όρο αυτό εννοούμε τη σειρά 
εκτέλεσης όταν υπάρχουν πάνω από ένας τελεστές της ίδιας προτε¬ 
ραιότητας. Ο πίνακας αυτός δίνεται παρακάτω. 

Εδώ όμως προκύπτει ένα ερώτημα. Επειδή είναι μάλλον αδύνατο να 
θυμάται κανείς απέξω τον πίνακα αυτόν, πρέπει να τον έχει πάντα 










δίπλα του την ώρα που προγραμματίζει; Η απάντηση είναι ότι αυτό δεν 
είναι τόσο δύσκολο (μάλιστα μερικοί βόίΐ0Γ8 σας δίνουν τη δυνατότη¬ 
τα να δείτε τον πίνακα), αλλά αν σας είναι ενοχλητικό μπορείτε να 
κάνετε χρήση παρενθέσεων και να καθορίσετε εσείς τη σειράβκίβ- 
λεσης των πράξεων και να έχετε το κεφάλι σας ήσυ](;(».Πα να έρθουμε 
στο παράδειγμά μας, θα μπορούσατε να γράψεϊά(αν καιΐ*ριττεύει). 

Π13Χ=((3>1))?3:Ι3); 

Οπως ήδη θα καταλάβατε η εντολή αυτή βρίσκει τη μβ^αλύτερη από 
τις μεταβλητές 3 και Ρ και καταχωρεί ·π)ΐττιμή της στη μεταβλητή ηΐ3χ. 
Αν θέλαμε να κάνουμε το ίδιο σε ί'ΟΡΤΡΑΝ θα γράφαμε 
ΙΡ(Α.ΟΤ.Β) ΤΗΕΝ 

ΜΑΧ=Α ' 

ΕΙδΕ 

ΜΑΧ=Β 1 


ΕΝΟΙΡ 
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II 
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?: 
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ΟΙ ΚΛΑΣΙΚΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 

Ο πως άλες οι γλώσσες προγραμματισμού υψηλού επιπέδου, 
έτσι έτσι και η Ο διαθέτει ένα σύνολο από δομές ελέγχου που 
δίνουν στον προγραμματιστή δυνατότητες όπως λήψη αποφάσεων, 
ανακύκλωση (Ιοορίη 9 ), πολλαπλή διακλάδωση κα. Τις δομές αυτές θα 
εξετάσουμε αμέσως. Να σημειωθεί ότι όπου αναφέρουμε την έκφρα¬ 
ση <εντολή>, εννοούμε ένα σύνολο από εντολές της Ο που περι¬ 
κλείεται στις γνωστές μας αγκύλες (κάτι αντίστοιχο με τη σύνθετη 
εντολή της Ρ3503ΐ που οριοθετείται από τα Ρθ 9 ίη και βηά). Παράλλη¬ 
λα θα παρουσιαστούν κάποιες εντολές της Ο που είναι αρκετά χρήσι¬ 
μες και σχετίζονται με τις δομές αυτές. 
ί((<συνθήκη>) 

<εντολή> 

6ΐ5β 

<εντολή> 

Το τμήμα βΐ5θ είναι προαιρετικό. Όταν γράψουμε μια πολύπλοκη 
έκφραση με πολλά ίί και βΐ8β, τότε προς αποφυγή συγχύσεων κάθε 
βΐ8β αντιστοιχεί στο αμέσως προηγούμενο ί(. Βέβαια αυτό μπορείτε 
να το αλλάξετε με τη χρήση αγκυλών. Ας δούμε και ένα παράδειγμα: 
ί<(χ<=γ) 
ί((3>0) 

1 )= 1 ; 

βΐ86 

1 )=- 1 ; 

βΐ8β 

6 = 0 ; 

Αν το X είναι το μικρότερο από το γ τότε το 6 παίρνει την τιμή 0. 
άσχετα από την τιμή του 3. Αλλιώς το 6 γίνεται 1 αν το 3 είναι θετικό 
και -1 διαφορετικά 

ια δεύτερη και πολύ συνηθισμένη δομή είναι η (ογ, η οποία 
συντάσοεται όπως παρακάτω: 

(0Γ(<έκφραση-1>; <έκφραση-2>; <έκφραση-3>) 

<εντολή> 


Η δομή λειτουργεί ως εξής: Στην αρχή υπολογίζεται η <έκφραση-1> 
και εκτελούνται οι εντολές που περιέχει. Κατόπιν αν η τιμή της 
<έκφρασης-2> είναι αληθής εκτελείται η <εντολή> και κατόπιν η 
Μετά τεακή^ται ξανά η <έκφραση-2> κοκ. 

Στις τρεις βΝρράηβ'ΙήΗβΡε ελεύθεροι να γράψουμε οτιδήποτε, 
ακόμα και πλήθοςβΚΙρΑΐΐιη που χωρίζονται με τον τελεστή κόμμα 
(θυμηθείτε τι είχαμ* πει ββίκιπάνω). Μπορούμε ακόμα και να τις 
παραλείψουμε! Αλλά ΐτΐ ΙΙβρίδείγματα είναι πάντα πιο κατανοητά: ’ 
8υπι=0; 

ίοΓ (ί=0; Κ100; ί=ί+1) 

8υηΓΐ=8υΓΓ)+χ[ί]; 

Το παραπάνω τμήμα προγράμματος αθροίζει στη μεταβλητή 8υπι τα 
100 πρώτα στοιχεία του πίνακα χ (υποθέτουμε φυσικά ότι ο χ είναι 
αρκετά μεγάλος). Κάνοντας πλήρη χρήση της ευελιξίας της Ο θα 
μπορούσαμε να είχαμε γράψει: 

(θΓ(8υπι=0, ί=0; Κ100; 8υπι += χ[ί++]); 

Λίγο κρυπτογραφικό έτσι δεν είναι; Σας διαβεβαιώνω ότι κάνει την ίδια 
ακριβώς δουλειά και σας δίνει ταυτόχρονα μια μικρή γεύση από τη 
δυνατότητα της Ο για γράψιμο συμπαγούς κώδικα. Η αλήθεια βέβαια 
είναι ότι προγράμματα ποοτ^ΐρΐίΐονται με κατάχρηση τέτοιων εκφρά¬ 
σεων είναι δυσανάγνίΐ^,ιη αυτό κάνει την ανάγκη για πλήρη και 
επεξηγηματικά^β ί ^Ι^ιηο επιτακτική.·Ας δούμε και το αντίστοιχο σε 
'κοηή ΒΜΘΙό; 

ΟΡΠΟΝ ΒΑ8Ε 0 
ΟΙΜ Χ(200) 

8υΜ=0 

ΡΟΒ 1=0 ΤΟ 99 

8υΜ=8υΜ+Χ(Ι) 

ΝΕΧΤ I 

Π αρατηρείστε τώρα προσεκτικά τον παρακάτω κώδικα και διαβά¬ 
στε τα σχόλια. 
ί=0; 

ίθΓ(;;) { 
ίί(Κ<πι) 

0Γβ3Κ? 

1<-=ί; 

τ+ί; 

1 

άο_ 8 θπιβΙΙιίη 9 (ί); 

Καταρχήν βλέπουμε ότι το <ογ είναι «άδειο». Αυτό σημαίνει ότι δεν 
υπάρχει συνθήκη εξόδου και το Ιοορ εκτελείται επ' άπειρον! Ψυχραι¬ 
μία. Υπάρχει η βολική εντολή όΓβεΚ που όταν εκτελεστεί εγκατελεί- 
πεται το (ογ και η ροή του προγράμματος συνεχίζεται με την επόμενη 
εντολή. Στη συγκεκριμένη περίπτωση το Ιοορ θα διακοπεί μόλις το Κ 
γίνει μικρότερο από το πι και θα κληθεί η ουνάρτησηάο_δθΓπβΙ(ιίπ 9 () 
Προσοχή: αν για κάποιο λόγο (π.χ. αν το πι είναι ο μικρότερος δυνατός 
ακέραιος που μπορεί να αναπαραστήσει ο υπολογιστής) το πρόγραμ¬ 
μα θα «κολλήσει» στο (ογ αυτό για πάντα!! Στην περίπτωση αυτή 
πατάτε το ΓβεβΙ όυ((οη του υπολογιστή σας! Να κλείσουμε όμως τη 
συζήτησή μας για το (ογ (και μαζί το άρθρο αυτό) με ένα τελευταίο 
παράδειγμα: 

(0Γ(ί=1; ΚΙ (100; ί++) ( 
ί((ί==49) 
αοπ(ίηυβ: 
άο_ 8 θπιβ(Ιιίη 9 (ί); 

1 

Το παραπάνω Ιοορ καλεί την συνάρτηση άο_ 8 θπιβ((ιίπ 9 () για όλες 
τις τιμές του ί από 1 μέχρι 1000, εκτός από την τιμή 49. Η εντολή 
οοηΐίηυθ μεταφέρει την εκτέλεση του προγράμματος στην αρχή του 
(ογ (και πιο συγκεκριμένα στον έλεγχο της έκφρασης ΚΙ 000), 
αγνοώντας τις υπόλοιπες εντολές που περιέχονται στο «σώμα» του 
(ογ. 

Στο μέρος 4 θα ολοκληρώσω τις δομές ελέγχου και θα προχωρήσω 
σε δύο καυτά θέματα: αναδρομή (Γβουτδίοη) και δείκτες (ροίηΙβΓδ). 
θα τα ξαναπούμε λοιπόν σε ένα μήνα. 
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υπολογιστική δύναμη των μηχανημάτων τους στη δημιουρ¬ 
γία μουσικής. Σαν συνέπεια, αρκετά — αφιερωμένα απο¬ 
κλειστικά στο είδος — εοίΙννεΓβ ίιουεβδ έχουν δημιουργή¬ 
σει μια πλούσια και αξιόλογη βιβλιοθήκη μουσικών προ¬ 
γραμμάτων. Σε αυτά μπορούμε να διακρίνουμε τις παρακάτω 
κατηγορίες: 

1. δθηυβηοΘΓδ 

2. Προγράμματα Σύνθεσης 

3. 8οοΓβ ΕάίίΟΓδ 

4. δγηΙήβδίζθΓ ΕάίίΟΓδ 

5. δβπιρίβ ΕάίίΟΓδ 

6. Εκπαιδευτικά Πρσγράμματα. 

Ας εξετάσουμε όμως πιο αναλυτικά κάθε μία από τις κατη¬ 
γορίες αυτές για να δούμε τι είδη προγραμμάτων περιλαμβά¬ 
νουν. 


ΜΙ 0 Ι 80 ΡΤννΑΡΕ 


Μία πρώτη ξενάγηση στο χώρο των μουσικών προγραμμάτων 


ΤΟΥ Γ. ΣΚΟΡΔΙΛΗ 


^^ς γνωστόν, η επιτακτική ανάγκη δημιουργίας μιας πα¬ 
γκόσμιας ενιαίας γλώσσας επικοινωνίας ανάμεσα στα μουσι¬ 
κά όργανα έφερε ως αποτέλεσμα τη δημιουργία του ΜΙΟΙ 
που σημαίνει ΜυδίοβΙ ΙπδίΓυπιβηΙδ ΟίςίΙαΙ Ιηίειίεοθ. 

Η μεγάλη επανάσταση που έφερε το ΜΙΟΙ στο μουσικό 
χώρο έχει ήδη επιδράσει ποικιλοτρόπως πάνω στη νοοτρο¬ 
πία των σκεπτόμενων μουσικών. Πρώτες στο χορό οι εται¬ 
ρείες μουσικών οργάνων, οι οποίες μετά την απελευθέρωση 
που έφερε το ΜΙΟΙ στη σχέση ΜΟΥΣΙΚΗΣ και ΠΛΗΡΟΦΟ¬ 
ΡΙΚΗΣ, έχουν βάλει τα δυνατά τους να εκμεταλλευθούν 
όλες τις δυνατότητες που τους προσφέρονται και ήδη 
έχουμε δει αρκετά αξιόλογα δείγματα αυτής της δουλειάς. 

Από την άλλη μεριά, αρκετοί κατασκευαστές υπολογιστών 
βλέποντας λίγο μακρύτερα, φρόντισαν να εφοδιάσουν τα 
μοντέλα τους με ΜΙΟΙ ΙΝΤΕΒΡΑΟΕδ ή φρόντισαν εκ των 
υστέρων για τη δημιουργία μιας ΗΑΗΟνΥΑΡΕ λύσης. Ετσι 
φτάνσυμε στο σημείο υπολογιστές όπως: ΑΤΑΡΙ δΤ, ΜΑ- 
ΟΙΝΤΟδΗ, ΑΜΙΟΑ, ΡΟ, ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 64, ΑΜδΤΗΑΟ 
6128 κλπ, να έχουν είτε ενσωματωμένο ή τη δυνατότητα 
προσθήκης ενός ΜΙΟΙ ΙΝΤΕΡΡΑΟΕ. Το γεγονός αυτό παρέ¬ 
χει στους χρήστες τη δυνατότητα να χρησιμοποιήσουν την 




1. δβςυβηεβΓδ 

Τα προγράμματα αυτής της κατηγορίας δεν κάνουν τίποτε 
άλλο από το να μετατρέπουν τον υπολογιστή μας σε ένα 
είδος μαγνητοφώνου, με τη μόνη διαφορά ότι εδώ πλέον 
δεν έχουμε καταγραφή ήχου, αλλά ΜΙΟΙ δεδομένων. Βέβαια 
οι δυνατότητες επεξεργασίας είναι τεράστιες και δίνουν 
στο μουσικό τη δυνατότητα να πειραματιστεί και να δημι¬ 
ουργήσει ελεύθερα. 

Πράγματα που στο παρελθόν γίνονταν σε ακριβά εΐυάίοε 
και με τη χρησιμοποίηση αρκετών μουσικών (και άλλου έμ¬ 
ψυχου δυναμικού), μπορεί τώρα πια ο δημιουργός να τα κά¬ 
νει στο σπίτι του, γλιτώνοντας και τα έξοδα και την ταλαιπω¬ 
ρία. ' Ετσι λοιπόν, τα προγράμματα 3βρυβηοβΓ3 θεωρούνται 
από τα πιο σημαντικά στη Μσυσική Τεχνολογία 

Προγράμματα Σύνθεσης 

Μια σειρά προγραμμάτων που σκοπό έχει να διευκολύνει 
τη ζωή του μουσικού στη προσπάθεια σύνθεσης και ενορχή¬ 
στρωσης κάποιου μουσικού κομματιού του. Μετά την είσο¬ 
δο του αρχικού θέματος στον υπολογιστή, έχουμε τη δυνα¬ 
τότητα να το δούμε παρουσιασμένο σε διαφορετικές μορ¬ 
φές πράγμα που μας δίνει καινούργιες ιδέες και νέα ώθηση 
στη δημιουργία μας. Αυτή ακριβώς η δυνατότητα είναι ανε¬ 
κτίμητη και ακόμα κι ένας έμπειρος χρήστης μαθαίνει για 
πολύ καιρό. 




























































































Όλοι κάποια στιγμή έχουμε νοιώσει την ανάγκη μιας κά¬ 
ποιας βοήθειας, άταν για οποιαδήποτε λάγο πρέπει να ολο¬ 
κληρώσουμε μια σύνθεσή μας σε συγκεκριμένο χρονικό διά¬ 
στημα. Αυτά τα προγράμματα αποτελούν όντως μια πολύ 
χρήσιμη βοήθεια. 


δεοΓβ Ε(1ίΙθΓ8 


Μια ακόμη πολύ σημαντική δυνατότητα που μας προσφέ¬ 
ρει η πληροφορική στη μουσική, είναι η δυνατότητα να τυ¬ 
πώνουμε σε παρτιτούρες τα μουσικά μας κομμάτια χρησι¬ 
μοποιώντας κάποιον εκτυπωτή. Με αυτήν ακριβώς τη δυνα¬ 
τότητα έχουν να κάνουν τα δοοΓβ βάίΙοΓδ. Η εισαγωγή και η 
επεξεργασία της μουσικής σημειογραφίας γίνεται με τους 
παρακάτω τρόπους: 

α) Επιλέγουμε τις νότες και τις αξίες τους χρησιμο¬ 
ποιώντας το ποντίκι ή το πληκτρολόγιο και κατόπιν τα τοπο¬ 
θετούμε στο πεντάγραμμο που υπάρχει στην οθόνη. 

β) Εισάγουμε τα δεδομένα μας με τη βοήθεια ενός 
ΜΙΟΙ οργάνου. Παίζουμε δηλαδή το κομμάτι και ο υπολογι¬ 
στής το μετασχηματίζει σε παρτιτούρα την οποία μπορούμε 
να τυπώσουμε αφού κάνουμε τις όποιες διορθώσεις. 

γ) Χρησιμοποιούμε τα αρχεία που έχουμε ήδη δημι¬ 
ουργήσει με κάποιο δΘηυβηοβΓ, απλά μεταφέροντας τα 
στον δοοΓβ βάίΙΟΓδ, αρκεί βέβαια να είναι συμβατός. Συνή¬ 
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θως όμως δβηυβηοβΓ και δοοΓβ βάίΙΟΓδ, της ίδιας εταιρείας 
είναι συμβατοί μεταξύ τους στο τρόπο αποθήκευσης των 
ΜΙΟΙ δεδομένων. 

δγηίΗθδίζβΓ Ε(ϋ(0Γ8 

Αυτή η σειρά δοίίννβΓβ, σκοπό έχει την απλοποίηση του 
προγραμματισμού όσον αφορά τη δημιουργία ήχων, τον χει¬ 
ρισμό των παραμέτρων κλπ. 

Οσο καλό και αν είναι ένα δγηίάθδίζβΓ, το μεγάλο του 
μειονέκτημα στον προγραμματισμό είναι ότι η επικοινωνία 
με το χρήστη γίνεται σχεδόν πάντα με πλήκτρα πολλαπλών 
λειτουργιών και 1.00 οθόνες με πολύ μικρή δυνατότητα 
απεικόνησης πληροφοριών. 

Ετσι ο προγραμματισμός γίνεται ακόμη δυσκολότερος μια 
και η εικόνα που έχουμε είναι πάντα μερική. Αυτό το μειονέ¬ 
κτημα έρχονται να λύσουν τα δγηΙΙι βόίΙοΓδ δίνοντάς μας 
αμεσότερη επαφή με το όργανο και τα οπτικό και τα ακου¬ 
στικό. διευκολύνοντας τρομερό την επικοινωνία. 

δθΙΤίρΙβ Ε(1ίΐ0Γ8 

Αυτή η κατηγορία είναι στην ουσία ότι και τα δγηΐή βόί- 
ΙΟΓδ, μόνο που εδώ έχουμε να κάνουμε με δβπηρΙβΓδ. Οι 
δβπιρΙθΓδ, όπως είναι γνωστό, είναι συσκευές που χρησιμο¬ 
ποιούν τη μέθοδο της δειγματοληψίας για να παράγουν 
τους ήχους τους. 



Τα δδΓπρΙβ ΕόίίοΓδ μας προσφέρουν άμεσα γραφική 
απεικόνιση της κατάστασης του δείγματος (δβπιρίβ) στην 
οθόνη του υπολογιστή, με αποτέλεσμα (ακόμη και χωρίς να 
απαιτείται μεγάλη πείρα από το χρήστη) η επεξεργασία τους 
να γίνεται εύκολα και πιο γρήγορα. 

6 . Εκπαιδευτικά Προγράμματα 

Κύριος σκοπός τους να εκπαιδεύσουν μουσικά τον χρή¬ 
στη. 

Υπάρχουν όλες οι βαθμίδες εκπαίδευσης, από εισαγωγικό 
μουσικά προγράμματα για παιδιά, έως προγράμματα επιπέ¬ 
δου που διευκολύνουν λειτουργίες όπως: ενορχήστρωση, 
αρμονία, αυτοσχεδιασμός κλπ. 

Είναι σημαντικό τόσο για τον αρχάριο όσο και για τον προ¬ 
χωρημένο να έχει στη διάθεσή του ένα καθηγητή έτοιμο 
ανά πόσα στιγμή να προσφέρει τις υπηρεσίες του. 

Όπως είδαμε λοιπόν υπάρχει μια μεγάλη ποικιλία προ¬ 
γραμμάτων που μπορούν να καλύψουν τις ανάγκες των χρη¬ 
στών σε οποιοδήποτε επίπεδο κι αν βρίσκονται, σε επόμενα 
άρθρα ελπίζουμε ότι θα σας παρουσιάσουμε μερικά απ' αυ¬ 
τά. 


Ολοκληρώνουμε έτσι εδώ τη σύντομη αναφορά μας στο 
ΜΙΟΙ δΟΡΤννΑΡΕ, ανανεώνοντας το ραντεβού μας για το 
επόυενο τεύχος. __ 
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υστικές παρακολουθήσεις τηλεφώνων I. 
Βρισκόμαστε μπροστά σ’ ένα καινούργιο 
ννΑΤΕΡΟΑΤΕ ή υδΕΡΟΑΤΕ. 

υστικές παρακολουθήσεις τηλεφώνων II. Μα¬ 
γνητοφωνημένες συνομιλίες σχετικά με 
προϊόν του χώρου των 93Γηθ3! 

ΟΝΟΡΟΙ-Υ Γνωστό επιτραπέζιο παιχνίδι) 
ΜΟΝΟΠΩΛΕΙΟ (Γνωστό παιχνίδι σε βάρος 
του καταναλωτή) Ισχυρό όνομα του χώρου 
προσπαθεί όπως πάντα να μονοπωλήσει την αγσρά, 
αυτή την φορά βρίσκει όμως δυνατό και νεανικό όνο¬ 
μα σαν εμπόδιο στον δρόμο του. Θα τα καταφέρει; 

I ειρατεία ΡετΙ ΧΧνΐΙΙ"$%·/..Ι" και έχει ο Θεός. 
Σειρήνες, φώτα, περιπολικά, κόσμος μαζεμένος. 
Η σκηνή σας θυμίζει τίποτα: Αν όχι, εξελίχθη¬ 
κε σχεδόν έτσι σε δρόμο παρακείμενο της Στουρνά- 
ρα. Συλλήψεις και προσαγωγές στο αστυνομικό τμήμα 
της περιοχής, καταστηματάρχη λόγω... τι άλλο αντι¬ 
γραφής. Τώρα όσον αφορά την εν λόγω φασαρία έγινε 
για να βλέπουν τα γύρω καταστήματα! Ο φόβος φυλά¬ 
ει τα έρημα!!! 

εγάλος ανταγωνισμός, μάλλσν φαγωμάρα, 
έχει ξεσπάσει ανάμεσα στους εισαγωγείς παι- 
χνιδιών (οοπιρυΙθΓ 93 πγιθ) για το ποιός έχει 
ποιά εταιρία και πως ο ένας θα φάει τις αντιπροσωπεί¬ 
ες από τσν άλλον! Θα επιθυμούσα να έγραφα και τσ 
σκορ των μέχρι τώρα αναμετρήσεων αλλά... 
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ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

δΤΑΡ δΕΙΚΟδΗΑ 

80 ΡΤν\^ΑηΕ 

ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕδ 
ΑΤΑΡΙ ΑΜΙΟΑ 
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ηίρκετες οι σωστές απαντήσεις στο πρόβλημα με 
τις λίρες και η αναπόφευκτη κλήρωση ευνόησε τον 
Παναγιώτη Κατσαλούλη που πρέπει να επικοινωνήσει 
μαζί μας για το δώρο του. Να προσθέσω εδώ, ότι κατά 
κάποιο τρόπο αποδόθηκε... δικαιοσύνη μια και ο Πανα¬ 
γιώτης ήταν ο νικηπϊς και του πρώτου προβλήματος, 
μόνο που το γράμμα του άργησε να φτάσει στα χέρια 
μου. 

Περιμένοντας λοιπόν πάντα τις απαντήσεις σας για 
το πρόβλημα με τα δώδεκα σπίρτα και τα έξι τετράγω¬ 
να, σας δίνω τη νέα σπαζοκεφαλιά που θα σας απασχο¬ 
λήσει κατά τη διάρκεια των καλοκαιρινών οας εξορμή¬ 
σεων (αληθινών και νοερών). Βρίσκεστε στη θέση ενός 
ταλαιπωρημένου πεζοπόρου που θέλει να πάει στη πό¬ 
λη Α. Φτάνετε σε ένα σταυροδρόμι όπου υπάρχουν 
δύο δρόμοι, ο ένας οδηγεί στη πόλη Α και ο άλλος στη 
Β. Υπάρχει όμως και ένα σπίτι όπου κατοικούν δύο δί¬ 
δυμοι αδερφοί με ένα χαρακτηριστικό; Ο ένας λέει 
πάντα αλήθεια και ο άλλος πάντα ψέμματα! Εσείς 
λοιπόν, φτάνοντας εκεί βρίσκετε μόνο τον ένα από 
τους δύο και βέβαια δεν ξέρετε ποιός είναι. Πρέπει να 
κάνετε μόνο μία ερώτηση και από την απάντηση που θα 
πάρετε να καταλάβετε ποιά δρόμο πρέπει να ακολουθή¬ 
σετε για να φτάσετε στο προοριομό σας. Ποιά άμως 
είναι η ερώτηση και τι θα κάνετε μόλις ακούσετε την 
απάντηση; 

Ομολογώ ότι είναι λιγάκι μπερδεμένο, αλλά με κα¬ 
θαρή λογική λύνεται άνετα. Και ενώ περιμένω τις απα¬ 
ντήσεις σας, να ευχηθώ καλή επιτυχία στα παιδιά που 
θα περάσουν από τη δοκιμασία των γενικών εξετάσεων. 
ΠΡΟΣΟΧΗ στη νέα μας διεύθυνση; ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΕΠΕ, Σπάρτης 75, 124 61 Χαίδάρι, Για τη στήλη "Βίο 
ΤτουόΙβ" 


Ο τριανταδυάμπιτος 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΩΝ ΣΥΝΕΧΕΙΑ 


Π ραγματοποιήθηκε η κλήρωαη ανάμεσα στους νικητές του 
διαγωνισμού ΜΟΟΝΙΛ^ΑίΚΕΒ. Τυχερός ο Οδυοοέας Κοκ- 
κινάκης που κερδίζει ένα 80ΝΥ ΟΙδΟΜΑΝ και το "ΒΑΟ" 
του Μ. ϋβεΚβοη. Επίσης από ένα Τ-δάΙΠ κερδίζουν οι: ΜΑΡΓΑΡΙΤΗ 
ΜΑΡΙΑ, ΚΤΙΣΤΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, ΓΚΟΥΜΑΣ ΠΑΝΤΕΛΗΣ, ΑΓ- 
ΓΕΛΕΤΟΣ ΚΟΣΤΑΣ, ΚΑΡΑΝΤΑΝΗΣ ΑΡΓΥΡΗΣ, ΧΡΙΣΤΟΦΙΔΗΣ 
ΔΗΜΟΣ, ΠΟΛΥΜΕΡΗΣ ΟΔΥΣΣΕΑΣ, ΓΡΑΜΜΑΤΙΚΟΠΟΥΛΟΣ ΚΥ¬ 
ΡΙΑΚΟΣ, ΚΑΡΜΠΕΡΗΣ ΚΟΣΤΑΣ και ΚΑΡΥΣΤΙΝΟΣ ΚΟΣΤΑΣ. Οι τυ¬ 
χεροί μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία μας 
οποιαδήποτε εργάσιμη μέρα και ώρα. Ακόμα για τους παρευρισκό- 
μενους υπήρχε μια μικρή έκπληξη: μοιράστηκαν κονκάρδες από 
βαπιββ σε όλουςΙ Να θυμίσουμε ότι τα δώρα ήταν προσφορά της 
εταιρίας ΑΗΟΑΟΕ Ι.ΤΟ. 

Μια νέα κλήρωση όμως σας περιμένει. Αυτή τη φορά πρόκειται 
για όσους απάντησαν σωστά στο μεγάλο διαγωνισμό της δΕΟΑ. 
Ιδού και η λίστα με τα ονόματα: 


ΑΓΑΘΑΓΓΕΛΙΔΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΑΔΑΜ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΑΛΑΤΕΡΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΑΛΕΞΟηΟΥΛΟΣ ΗΛΙΑΣ 
ΑΡΣΕΝΙΔΗΣ ΛΑΖΑΡΟΣ 
ΑΣΛΑΝΙΔΗΣ ΙΟΡΔΑΝΗΣ 
ΑΣΤΕΡΙΝΟΣ ΤΑΣΟΣ 
8ΑΣΙΛΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ 
ΒΑΣΙΛΩΤΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΒΛΑΧΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΒΛΑΧΟΠΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΒΛΑΧΟΥΛΗΣ ΣΠΥΡΟΣ 
ΒΡΑΤΟΛΗΣ ΤΑΣΟΣ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΓΙΑΜΟΛΑΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΑΝΝΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΓΚΙΝΟΠΟΥΛΟΣ ΦΩΤΗΣ 
ΓΚΟΙΜΗΣΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΓΚΑΓΚΑΡΗΣ ΤΑΣΟΣ 
ΔΑΓΚΛΗΣ ΣΠΥΡΟΣ 
ΔΕΛΗΠΑΜΙΔΗΣ ΑΛΕΞΗΣ 
ΔΕΡΙΖΙΩΤΗΣ ΠΑΝΟΣ 
ΕΜΜΑΝΟΥΗΛΙΔΗΣ ΛΑΜΠΗΣ 
ΕΥΘΥΜΙΑΔΗΣ ΠΑΝΟΣ 
ΖΩΑΚΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΘΕΟΔΩΡΑΚΗΣ ΧΑΡΗΣ 
ΘΑΝΟΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΙΩΑΝΝΟΥ ΠΕΤΡΟΣ 
ΚΑΡΑΜΠΕΛΑΣ ΚΟΣΤΑΣ 
ΚΑΤΣΑΛΟΥΛΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΚΑΤΣΟΥΛΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΚΟΚΚΟΝΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΟΝΤΟΣ ΚΟΣΤΑΣ 
ΚΟΥΚΟΥΤΣΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΚΟΥΡΕΝΤΑΣ ΦΟΙΒΟΣ 
ΚΟΥΡΚΟΥΤΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΚΟΣΤΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΛΑΓΓΟΥΣΗΣ ΣΤΑΥΡΟΣ 
ΛΟΤΣΑΡΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 


ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΜΑΡΜΑΡΙΔΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΜΕΝΤΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΜΗΝΤΣΙΔΗΣ ΣΤΕΛΙΟΣ 
ΜΟΣΧΟΒΙΤΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΜΠΕΛΛΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΜΠΟΥΡΟΠΟΛΟΣ Λ. 

ΝΟΤΑΣ ΝΙΚΟΣ 
ΞΥΛΟΓΙΑΝΝΗΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΟΙΚΟΝΟΜΟΥ ΑΝΔΡΕΑΣ 
ΠΑΠΑΓΙΑΝΝΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ 
ΠΑΠΑΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΜΑΚΗΣ 
ΠΑΠΑΣΤΡΑΤΗΣ ΑΡΙΣΤΕΙΔΗΣ 
ΠΑΡΑΒΑΣ ΣΤΡΑΤΟΣ 
ΠΑΥΛΙΔΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΠΑΧΝΕΛΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΠΕΛΤΕΚΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΠΕΡΤΖΙΝΙΔΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΠΟΛΥΚΡΕΤΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΠΡΕΚΑΣ ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ 
ΣΙΑΧΑΜΗΣ ΦΩΤΗΣ 
ΣΚΑΡΟΣ ΠΕΤΡΟΣ 
ΣΤΑΤΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΣΤΑΥΡΑΚΟΣ ΠΑΡΑΣΚΕΥΑΣ 
ΣΦΑΚΙΩΤΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΤΑΣΟΥΛΑΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΤΣΑΚΟΥΡΙΔΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΤΣΑΛΚΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΤΣΙΤΓΙΡΙΓΚΟΣ ΦΩΤΗΣ 
ΤΥΧΑΛΑ ΕΥΔΟΞΙΑ 
ΦΑΝΤΑΚΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΧΑΛΚΙΑΣ ΚΟΣΤΑΣ 
ΧΑΤΖΗΚΩΣΤΑΣ ΘΟΔΩΡΟΣ 
ΧΑΤΖΗΧΡΙΣΤΟΣ ΝΙΚΟΣ 
ΧΕΛΙΟΤΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΧΟΥΛΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΧΩΡΙΑΝΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ 
ΨΑΡΟΥΔΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ϋΑΖΑΥΕΒΙ ΑΙ.ΕΧ 


Η κλήρωση θα γίνει τη Δευτέρα 11 Ιουνίου στις 4μμ στα γραφεία 
μας, Σπάρτης 75 στο Χαίδάρι. Να θυμίσουμε ότι υπάρχουν και 20 
ραπιβ* εκτός από τη δΕΟΑ. Επίσης, οι καλύτερες απαντήσεις 
στην ερώτηση για τον 01. ήταν της Ευδοξίας Τυχάλα και του Νίκου 
Νότα. 



Και τώρα η είδηση που όλοι περιμένετε με πολλή αγωνία, αν 
κρίνουμε από τα τηλεφωνήματα που δεχόμαστε καθημερινά. Οι 
τελικοί του διαγωνισμού του ΚΙελ 011 θα γίνουν την Παρασκευή 22 
Ιουνίου στις 12 πμ. στα γραφεία μας. Θέλουμε κερκίδα! Και να 
ξέρετε ότι θα υπάρχον εκπλήξεις! 


υ$Εη 
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ΠΑΡΑΠΟΝΑ ΓΙΑ ΤΟ ΒΙΟ ΜΟϋΤΗ 





^οτική σου προσπάθεια στο χώρο των 
ιείναι πραγματικά αξιόλογη. Η ποιό· 
κτύπωσης και η ποσότητα των Γβν- 

_Γαι ρΓβνίβίΛΐε είναι αξεπέραστη. Πάντως 

θα ήθελα να αυξήσεις το μέγεθος 
«Ηίηΐε & Ιίρε» και να τοποθετήσεις 
μιαΊϊΌ^λη^ιε ίιίηΐε από εάνβηΙυΓβ. 

Την καλή εμφάνιση του περιοδικού χαλά- 
^^^Ιΐΐι^^όνη στήλη, η στήλη «Βίρ πηουΐίι». 
^^ Αυτ^πνν>τήλη έπρεπε να την λέτε «Βίς 
γβΙΙο» πιοΜ ίη». Ο κιτρινισμός της θυμίζει πολι- 
ερίδες και ένα ιδίωμα κιτρινισμού 
I που έχει όνομα γνωστής ημερήσιας 
. Αναφέρεται σε γνωστές εταιρείες 
/■που καλύπτει το υδΕΡ και σε αντί- 
ίΐοδικά. Μα αναφέρεται με έναν ύ· 
Ιπηχτικό τρόπο που μειώνει και την 
) περιοδικό. Αντί να αναφέρει συγ· 
^νάματα χρησιμοποιεί την παλιά μέ· 
νοοστού μηχανήματος...», «μεγάλη 
«πεία μηχανημάτων...», «...άρθρο 
Ιριδικού...», και από πίσω το καρφά- 
οουβλερά. θα ήθελα να σε ρωτή- 
· έχεις την τόλμη να γράψεις σε 
ποιο Ρήχάφιμα αναφέρεσαι, για ποιο περιοδι· 
κ^^ΐρΐι ποιά είναι αυτή η αντιπροσωπεία; 
ΜΜΜο^ μπορείς να πεις κρυμμένος πίσω 
απ5|ίκτβ*φαξη, ένα άνομα και φυσικά την πα¬ 
λιά μέθοδο. Λίγα όμως λέμε με το όνομά τους. 
1 περιοδικό οφελείται από την ηλίου 
1. αυτοδιαφήμιση, ειδικότερα αυτής 
της στήλης; Πάντως ένα πραγματικά καλό πε· 
2 δικό δ^ θέλει αυτοδιαφήμιση και κιτρινι- 
σμο^θβ^β- Καλύτερα λοιπόν ΒΙς πιουΐίι να γί¬ 
νεις επιαΙΙ πιουίά ή να γράφεις ανέκδοτα για 
γάτες. 



κι^^Ιΐφ-σοι 
■^^^Κ^πουΐίι» ( 



κτλ.,.,αλλά και την κακή κριτική. Πάντακ; αν αυ¬ 
τό το γράμμα μείνει αναπάντητο θα συνεχίσω 
να στέλνω γράμματα μέχρι να δω ένα από αυ¬ 
τά στην στήλη «Αλληλογραφία«. 


Α γαπητέ Βαγγέλη, καλό το γράμμα σου αλ - 
λάμας τα χάλασες στο δεύτερο υστερόγραφο. 
Οχι, δεν δεχόμαστε την κακή κριτική, παρά μό¬ 
νο την καλόπιστη. Πρόσεχε τις έννοιες. Οοο 
για την ·απειλή· βομβαρδισμού με γράμματα.. 

Ο συγγραφέας της στήλης είναι σχεδόν ό¬ 
λο το προσωπικό του περιοδικού. Οποιος μα¬ 
θαίνει κάτι, «παρασκηνιακό· ή όχι, συνεισφέ¬ 
ρει. Η στήλη γεννήθηκε από την ανάγκη να 
πούμε ορισμένα πράγματα πσυ δεν λέγονται 
με το όνομά τους γιατί απλά δεν αποδεικνύον- 
ται ή αν θέλεις μπορεί να προκαλέσουν και τη 
δικαστική αντίδραση των «θιγομένων·. Ομως 
εμείς πιστεύουμε οτι οι αναγνώστες πρέπει να 
πληροφορούνται για ορισμένα ζητήματα έστω 
και με τον τρόπο αυτό κι όποιος κα ταλ άβει. θέ¬ 
λεις και ονόματα; Ναί. εμείς ζητήσαμε να δια¬ 
φημιστούμε στο ΡΙΧΕί κι αυτοί αρνήθηκαν. 
Πρέπει αυτό να γίνει γνωστό ΝΑ! ή ΟΧί; ΕΣΥ 
τί λες; 

Και δύο παρατηρήσεις ακόμα: Πρώτο, η στή¬ 
λη δεν έχει γράψει (ούτε πρόκειται βέβαια να 
γράψει) ποτέ ψέμματα. Δεύτερο, η στήλη ΔΙΑ¬ 
ΒΑΖΕΤΑΙ απ’ όλους τους αναγνώστες του 
ίΙΒΕΒκι αυτό φαίνεται από πάρα πολλά γράμ¬ 
ματα. Ελπίζω να καλύφθηκες και με χαρά θα 
διαβάσουμε ένα νέο γράμμα σου. 


ΑΝΩΝΥΜΟΣ 


κτλ... Φρόντισε να φτάνουν τα τεύχη στην ώ¬ 
ρα τους σε οποιοδήποτε μέρος της Ελλάδος. 
Και κάτι άλλο: το υδΕΡ το ξέρουν πολύ λίγοι, 
και είμαι σίγουρος ότι όσοι το γνωρίσουν θα το 
αγαπήσουν. Μια διαφήμιση δεν βλάπτει. Ξέρω 
τα προβλήματα, τα διάβασα στο Βίς πιουΐίι. 
Κάθε αρχή και δύσκολη. 

Καλό θα ήταν να είχες περισσότερα νέα α¬ 
πό το εξωτερικό. Και να ξέρεις ότι η στήλη που 
μετράει περισσότερο στο ανταγωνιστικό ΡΙ- 
ΧΕί είναι το «ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ», σπουδαία στή¬ 
λη. Και τέλος νομίζω ότι ήρθες δεύτερο στο 
τεστ του δΑΜ ΟΟίΙΡΕ. Το ΡΙΧΕί το τύπωσε πιο 
πριν, γΓ αυτό προσπάθησε να βγαίνεις αρχές 
του μήνα στα περίπτερα. Ευχαριστώ που με 
διάβασες. Δεν γράφω γράμμα ούτε στους συγ¬ 
γενείς. Είσαι το μόνο που έχω αλληλογραφία. 

ΥΓ Φοβερό και αυτή την φορά το εξώφυλλο. 


Γ<α την καθυστέρηση στην επαρχία κάνου¬ 
με προσπάθειες. Πάντως δεν οφείλεται σ’ε¬ 
μάς και η καλύτερη λύση προς το παρόν φαί¬ 
νεται να είναι η συνδρομή. Οσο για τα νέα που 
δημοσιεύονται πιο πριν σε άλλα περιοδικά θα 
σου πούμε το εξής: Το γεγονός οτι κάποιο πε¬ 
ριοδικό ’έβγαλε· κάποια είδηση δεν σημαίνει 
οτι Ο! αναγνώστες των υπόλοιπων περιοδικών 
πρέπει να μένουν απληροφόρητοι! Αλλωστε 
και το ίΙΒΕΒ έχει τις πρωτιές του και τις απο- 
κλειστικότητές του. Καλό θα ήταν ναμή στέλ¬ 
νεις τα γράμματά σου ανώνυμα αλλά αντίθετα 
να μας δίνεις τα πλήρη στοιχεία σου. Αυτά βέ¬ 
βαια ισχύει για όλους. 


Με αγάπη 
ειλικρινά δικός σας 
ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΠΟΛΚΟΣ 
ΔΙΓΕΝΗ 25-27 Τ.Κ. 153-41 

ΥΓ1 θα ήθελα αν γίνεται να απαντηθώ α¬ 
πό τον ίδιο τον ΒΙρ πιουίΐι, από κάτω και το ό¬ 
νομά του. 

ΥΓ2 θα ήθελα και θα έλπιζα να εκδοθεί το 
γράμμα μου και να μην περάσει στο «ντούκου» 
και στα μουλωχτά. Δεν πιστεύω να θέλετε μό¬ 
νο τα «μπράβο», «είσαι το καλύτερο περιοδικό» 


Αγαπητό ίΙδΕΡ, 

έχω ξαναγράψει για την στήλη της αλληλο¬ 
γραφίας αλλά δεν έχω δεί ακόμα το γράμμα 
μου. Πολύ θα χαιρόμουν να έβλεπα το γράμ¬ 
μα μου τυπωμένο σε αυτή την σελίδα. Δεν ξέ¬ 
ρω ούτε καν αν ήρθε στα χέρια σου. Πάντως 
δεν έχω χάσει ούτε τεύχος σου και ούτε πρό¬ 
κειται να χάσω αν συνεχίσεις έτσι. Μένω στην 
Αθήνα αλλά σύντομα θα εγκατασταθώ σε μια 
πολύ κοντινή επαρχία ίΧαλκίδα), παρατήρησα 
ότι όχι μόνο αργεί να φτάσει εκεί το ΙΙδΕΡ αλ¬ 
λά το τεύχος του Απριλίου έρχεται τον Μαίο 


ΑΜΙΟΑ; ΑΝΤΕΠΙΘΕΣΗ 


Αγαπητό υδΕΡ, 

αποφάσισα να γράψω αυτό το γράμμα με 
σκοπό να πω και εγώ την γνώμη μου πάνω 
στην διαμάχη που άρχισε μεταξύ ΑΜΙΘΑ και 
Αρχιμήδη (ή χαϊδευτικά ΑΡΟΗΙΕ (!!!) όπως λέει 
και ο φανατισμένος κάτοχός του Ιωάννης Κα¬ 
τσίκας στο τεύχος 3). 







Αρχικά θα ήθελα να τονίσω ότι το δικό μου 
γράμμα ΔΕΝ είναι γραμμένο σε πρόγραμμα 
ΟΤΡ, όχι γιατί δεν υπάρχει στην ΑΜΙΟΑ (καλό 
το καταλάβατε, αυτήν έχω!) αλλά γιατί εγώ δε 
θέλω να κάνω επίδειξη. Εχουμε και λέμε λοι¬ 
πόν; Ποιές είναι οι εφαρμογές και τα παιχνίδια 
του ...ΑΠΟΗΙΕ (όπως λέμε Τούτου!); Ποιά είναι 
τα προγράμματα που έχεις μέσα στις 93 δισκέ¬ 
τες σου; Γιατί δεν αναφέρεις μόνο ένα από ό¬ 
λα αυτό: Να σου πω εγώ γιατί. Πρώτον γιατί σί¬ 
γουρα δεν θα έχεις τίποτα καλύτερο από 
ΡΑΟΜΑΝ, ΙΝνΑ0ΕΡ8 κτλ. και δεύτερον γιατί 
για να βρεις κάτι καλύτερο από αυτό μάλλον 
θα πρέπει να είσαι ο ΙΝΟΙΑΝΑ ΟΟΝΕδ! Πόσα 
Γβνίβννε έχεις δει από Αρχιμήδη; Κανένα! Οι ι- 
κανότητές του περιορίζονται σε διάφορα ΟΕ- 
ΜΟ. Κάτσε λοιπόν και κοίτα αυτό τα ΟΕΜΟ, ελ¬ 
πίζοντας ότι μέχρι να βγουν στον Αρχιμήδη το 
Β1.000 ΜΟΝΕΥ, το ΒΕΑ$Τ, το ΚΙΟΚ ΟΡΡ κτλ. 
εσύ θα τα έχεις ξεχάσει. Βέβαια, τόση ώρα μι¬ 
λάω μόνο για παιχνίδια. Αυτό το κάνω γιατί ό¬ 
πως και να γίνει, καλώς ή κακώς, τα παιχνίδια 
δείχνουν τις ικανότητες ενός υπολογιστή. Σο¬ 
βαρές εφαρμογές έχει και ο δΡΕΟΤΡυΐΥΙ. Αυ¬ 
τό όμως δεν σημαίνει ότι έχει και ιδιαίτερες ι¬ 
κανότητες. Αλλωστε πέρα από τον τομέα των 
προγραμμάτων, ο Αρχιμήδης έχει και άλλα ε- < 
λαττώματα, από μικρολεπτομέρειες (όπως το 
γεγονός ότι η θύρα του Γπουεβ είναι... κάτω α¬ 
πό το πληκτρολόγιο!!!) μέχρι πολύ σοβαρότε¬ 
ρα. Δεν έχει κάποια εξειδικευμένα οίιίρε για 
γραφικά και ήχο. Εχει 28 ητοόβ οθόνης, που 
για αν τα δεις θέλεις 28 πηοηίΐοΓδ. Και το σπου¬ 
δαιότερο: Τα 1024Κ (1ΜΒ) της μνήμης του στην 
ουσία δεν είναι περισσότερα από 720. (Χρειά 
ζονται για παράδειγμα περίπου 200Κ για το 
σύστημα και άλλα 80 για το ΡβΙΙβΙβ υΐίΐίίγ και 
τους (ίΙβίε). Τα λέω καλά φίλε Ιωάννη Κατσίκα: 

Τέλος θα ήθελα να πω ότι ένα τόσο τέλειο 
περιοδικό σαν το υ8ΕΡ δεν είναι καθόλου α¬ 
παραίτητο να ανοίγει διαμάχες με άλλα περιο¬ 
δικά του είδους, εξίσου καλά. 

Ευχαριστώ πολύ 
Σταύρος Παπαδόπουλος 

Υ.Γ. Σημειώνω ότι ορισμένα στοιχεία τα πή¬ 
ρα από κάποιο άλλο περιοδικό και δεν τα έβγα¬ 
λα από το μυαλό μου. 

Το υ8ΕΤΤ εδώ δεν θα κάνει κανένα σχόλιο. 
Απλά είμαστε περίεργοι να δούμε μέχρι που 
θα φτάσει αυτή η διαμάχη. Μια συμβουλή μό¬ 
νο: Ψύχραιμα και πολιτισμένα παιδιά! Ο φανα¬ 
τισμός βλάπτει! 


ΤΕ8Τδ: Στην 
θα παρουσιάζοντ 
στα σημεία που 
χνικές λεπτομέρ] 
ξη υποστήριξηι 
νιστικά μηχο' 
ΑΛΛΗΛΟΓΡΑ' 
δημοσίευση 
κεύουν. Π 
τεχνικά ζη 
σε αυτά ή 



τωναναλογα 
τσύ, στηδια^ 
σαςηαπά\ 
Νίκο Νότα. 


ΐε, που αφιερώσατε λίγο 
ψα να μας γράψετε. Κάθε 
συμβάλει, τηρουμένων 
Ία και στο μέτρο του δυνα- 
5Εβ. Ισχύει και για 
Λ στον αναγνίοστη 


Συγχαρητήρια για την προσπάθεια που κά¬ 
νεις. Εχεις μπει στα ΤΟΡ των ΟΟΜΡίΙΤΕΡΙΖΕΟ 
περιοδικών.Και σίγουρα θα πας ακόμα πιο 
πάνω. 

Οσον αφορά το πρόβλημά μου. είμαι κάτο¬ 
χος ενός ΟΟΜΜΟΟόΡΕ-64 (με κασσετόφωνο) 
και γράφω ένα παιχνίδι οάνβηΐυΓβ, συγκεκρι¬ 
μένα σε ΒΑ8ΙΟ. Το κείμενο είναι εντάξει αλλά 
το πρόβλημα είναι τα γραφικά. Ξέρεις να μου 
συστήσεις κανένα κατάλληλο σχεδιαστικό 
πρόγραμμα: 

Τέλος θα ήθελα να μου υποδείξεις ένα κα¬ 
λό βάνβηΐυΓβ ή γοΙθ- ρΙβγίηρ στον 0-64 (έχω 
βρει το υίΤΙΜΑ 5) 

Φιλικά 

Νίκος Γ. Βουλιέμης 

ΥΓ Αν μπορείς ανέφερε τιμές και που μπο¬ 
ρώ να τα βρώ. 


καλύτερο της Αγγλίας το ΟΟΜΡυΤΕΒ & 
νΙΟΕΟ ΟΑΜΕ8. Το ΙΙδΕΒ είναι το νούμερο 1 
περιοδικό στην Ελλάδα στον χώρο των 
00ΜΡυΤΕΡ8. Οπως λέει και ο φίλος Δημή- 
τρης Λαμπρόπουλος ο πιο σκληρός σου αν¬ 
τίπαλος «αυτή την στιγμή» είναι το ΡΙΧΕί. 
Αλλά παρακαλώ αυτός και όλοι οι φανατικοί 
του ΡΙΧΕΙ να απαντήσουν στα παρακάτω: 
Από πότε άρχισε το ΡΙΧΕί τα ΡΙεεΜ Ββν· 
Ιβ»8; (Μήπως όταν είδαν τα ΡΓβνίβνιε του 
υ8ΕΡ;) 

Από πότε άρχισε τα Γβνίβννε σε ςβΓπβε για 
οοηεοίβε; (Μήπως όταν πήραν στα χέρια 
τους το υ8ΕΡ;) 

Από πότε βγήκε και σήμα Ρίχβΐ ΗΙΙ; (Μή¬ 
πως όταν ε(δαν το ΙΙεβΓ Ηίΐ); 

Πόσα Γβνίβννε κάνει το ΡΙχβΙ μηνιαία; (Πάν¬ 
τως το ίΙεβΓ καλύπτει κάθε καινούργιο 
ρΡΙ(3ΙΝΑί ρβΓπβ που βγα(νει στην αγορά και 
ου μπορεί να βρεθεί εύκολα). Αραγε αυτό 
ΚΙοΚ ο(ί που μας κοτσάρει το ΡΙχβΙ 3150 
ιχ. για ΙΒΜ ΡΟ εδώ και μήνες λέτε να νο¬ 
σούν άτι γράφουν ΑΙβγΙ 8Τ και να μην το 
ρθώνουν ή μήπως η εταιρεία που δη¬ 
μιούργησε το ΚίοΚ ο11 έστειλε αποκλειστικά 
ο^υΐΐ^Ι; 

Πάντως αυτό που ξέρω εγώ είναι ότι το ΡΙ- 
χβΙ όλο αντιγράφει και τρέμει το ΙΙεβΓ γιατί 
αν συνεχίσει έΤσι θ’ ανέβει στην κορυφή. Και 
μην ξεχνάμε παρακαλώ άτι το υ8ΕΡ είναι 
στο τρίτο τεύχος του ενώ το ΡΙχβΙ στο 64. 
Δηλαδή φανταστείτε το ΟεβΓ μετά από 60 
τεύχη. Αραγε και ποιος δεν θάγόραζε υεβτ; 
Οπως βλέπουμε το ΟεβΓ είναι στην κορυφή 
και σημαίνει ποιότητα!!! 

8υΡΕΡ ΦΑΝΑΤΙΚΟΣ 
υ8ΕΡΑΚΙΑ8 

ΥΓ Το ΠΊοηίΙΟΓ 1084Ρ καλύπτει ΕΟΑ; 


ΑΛΕΞΗΣ ΚΟΛΕΤΣΟΣ, 
ΣΑΡΑΝΤΑΠΟΡΟΥ 48. 

ΒΟΥΛΑ-ΑΘΗΝΑ. 

Φίλε Αλέξη, τα καλά σου λόγια ήταν ίσως 
λίγο υπερβολικά αλλά εκτιμούμε την πρόθε¬ 
σή σου. Εκείνο που προέχει είναι να βλέπου¬ 
με τα πράγματα με αντικειμενικό μάτι, ηρε¬ 
μία και καλή προαίρεση. Χαιρόμαστε για τις 
ερωτήσεις σαυ γιατί εκφράζουν τη δική μας 
μεγάλη απορία: Γιατί το Ρίκβί αισθάνθηκε 
την ανάγκη να κάνει αλλαγές ΤΩΡΑ: Γν το 
1084Ρ θα σου πούμε οτι αν έχεις κάρτα ΕΟΑ 
μπορείς να παίξεις ένα μεγάλο αριθμό παι- 
χνιδιών που την υποστηρίζουν. 


ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΥΛΗ 


Αγαπητοί κύριοι. 

Παίρνω αφορμή από το ερωτηματολόγιο 
του υ8ΕΒ του τεύχους 2 για να εκφράσω με¬ 
ρικές παρατηρήσεις πάνω στην ύλη μια και ο 
χώρος του ερωτηματολογίου είναι μικρός. 
Γνωρίζοντας εκ των προτέρων ότι δεν είμαι ει- 
δήμων, σας παρακαλώ να συγχωρήσετε οποια¬ 
δήποτε αμετροέποια εκ μέρους μου. 
ΡΡΕνΐΕνν8: Αρκετή ύλη αλλά ελαφρώς ... 
μπερδεμένη. 

ΝΕ\Λί8: Μοιάζουν με τηλεγραφήματα και μια 
περαιτέρω βελτίωση ίσως να μην ήταν πε¬ 
ριττή. 


Τα καλύτερα σχεδιαστικό για 0-64 είναι τα 
Ατίίεΐ 64. Ατί βίυάίο και ΚοαΙε ραίηΐβτ. Αμφι¬ 
βάλλω όμως αν μπορείς να τα βρεις σε κάποια 
μαγαζιά (εννοώ οηρίηε!). Μάλλον κάποιοι φίλοι 
σου θα σε βοηθήσουν περισσότερο. Τα ΡΡΟ 
που ζητάς όμως είναι πιο πιθανό να τα βρεις. 
Δοκίμασε το ΤΡβ νΟτίηςε και το 5ΜΑ3Ε0. 


ΣΥΓΚΡΙΣΕΙΣ 


Αγαπητό υ8ΕΡ. 

Θα ήθελα να σου εκφράσω τη χαρά μου 
για την ύπαρξή σου. Είναι τιμή μας να έχου¬ 
με ένα περιοδικό στην Ελλάδα σαν το ίΙΘΕΡ, 
που άνετα μπορεί να συναγωνισθεί και το 













γαπητοί φίλοι, στό¬ 
χος της στήλης 
αυτής είναι να σας 
βοηθήσει με κάθε δυνατό 
τρόπο (οδηγίες, συμβου¬ 
λές, υποδείξεις) να ξεπερά- 
σετε τα εμπόδια και τις δυ¬ 
σκολίες που συναντάτε στα 
αγαπημένα σας παιχνίδια, 
έτσι ώστε να μπορέσετε να 
τα συνεχίσετε και να τα 
τερματίσετε. Περιμένουμε 
με ιδιαίτερη ανυπομονησία 
και τη δική σας συμβολή. 
Στείλτε οτιδήποτε «κόλπα» 
ξέρετε (κι όχι μόνο για παι¬ 
χνίδια) όποιον υπολογιστή 
κι αν έχετε και εμείς θα τα 
δημοσιεύσσυμε μαζί με το 
όνομά σας. Επίσης θα κλη¬ 
ρώνονται δωράκια σε ό¬ 
σους στέλνουν τα καλύτε¬ 
ρα και περισσότερα ίΐρε. Η 
στήλη αυτή πρέπει να γρά¬ 
φεται από εσάς τους ί¬ 
διους! Η διεύθυνσή μας εί¬ 
ναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
Ε.Π.Ε., Σπάρτης 75 
124 61 ΧΑ-Ι-ΔΑΡΙ. 
Για τη στήλη 
««ΤΙΡ3 ’Ν ΤΒΙΟΚ3»» 


Ρ-47 


' Οταν μπείτε στο Ηίςίι εεοΓβ γράψτε 
ΖΕΒΕΟΕΕ. Μετά, μόλις αρχίσει το παι¬ 
χνίδι πατήστε το Ρ1 για άπειρες ζωές 
και Ρ2 για να πάτε στο δεύτερο ΙθνβΙ. 



8ΗΙΝ0ΒΙ 


Σίγουρα δεν υπάρχει ούτε ένας που 
να μην ξέρει το δίιίηοδί είτε από τα 
ηλεκτρονικά είτε από την μεταφορά 
του στους Μοπιθ οοΓπρυΙθΓδ. Κάντε 
λοιπόν ρευδβ στο παιχνίδι και πληκτρο¬ 
λογήστε “ΙΑΗδνΐΙΓ’ ενώ έχετε πατημέ¬ 
νο το αριστερό πιουδβ άυίΐοη για άπει¬ 
ρα ΟΓβάίΙδ. Αν θέλετε να μπείτε σε 
ητυδίο πιοάθ πατήστε το ΑΙΙ και μετά το 
πλήκτρο "Ο". 


I ΧΥΒΟΤδ 


Στο άίρΐΊ δοοΓβ γράψτε "ΑίΡ” αντί 
για το όνομά σας και θα έχετε άπειρη 
ενέργεια στο επόμενο παιχνίδι σας. 


ΒΑΤΤίΕ ΒΟυΑΟΒΟΝ 


Το πολύ δύσκολο ΒεΙΙΙβ δηυεάΓοη 
δεν είναι πια δύσκολο, χάρη στο ίί ρ που 
ακολουθεί. Πληκτρολογήστε λοιπόν 
ΟΑ8ΤΟΡ όποια στιγμή θέλετε για ά¬ 
πειρες ζωές. 



δυΡΕΒ ΟΑΡδ 



Εάν παίζετε αυτό το παιχνίδι για πολύ 
καιρό είμαι σίγουρος ότι θα θέλετε κά¬ 
ποιον τρόπο για να περνάτε τις πίστες 
πιο γρήγορα. Όταν λοιπόν το παιχνίδι 
σας ζητήσει το όνομα σπ)ν αρχή του 
παιχνιδιού πληκτρολογήστε 00ΙΕ, τότε 
θα ξεκινήσετε στο επόμενο Ιβ'Όί με το 
αγαπημένο σας αμάξι, με άλλο χρώμα, 
το κόκκινο. 






























Καθώς παίζετε στο παιχνίδι, πατή¬ 
στε τα ΑΙΤ, Β και 1 ταυτόχρονα για 
άπειρες ζωές και ενέργεια. Αυτά για το 
πρώτο ΙβνβΙ. Για το δεύτερο πατήστε 
ΑίΤ, Μ και 1 ταυτόχρονα για τα ίδια 
αποτελέσματα. Για αυτούς όμως που 
δεν θέλουν να κλέψουν αλλά να περά¬ 
σουν στο δεύτερο ΙενβΙ ο κωδικός είναι 
101069. 



ννΕΙΗΟ ΟΡΕΑΜδ 


Αυτό το ίίρ είμαι σίγουρος ότι θα σας 
βοηθήσει να ξεφύγετε από αυτήν την 
κόλαση που λέγεται ννείτά Οτθεπιε. 
■ Οταν φτάσετε στο καθρέφτη μην βά¬ 
λετε άλλο το σώμα σας μέσα στο καθρέ¬ 
φτη αλλά σταματήστε στην μέση εκεί 
πληκτρολογήστε 808 σε σήματα Μογ8 





■με το κουμπί ΗβΙρ. Δηλαδή ΟοΙ, ΟοΙ, 
Οοΐ. 038ΐΐ, 038ίΐ. 033ίΐ, Οοΐ, Οοί, ΟοΙ. 
Ο αριθμός των ζώων σας θα πάρει ένα 
παράξενο σύμβολο και θα μείνει εκεί 
για πάντα. Έτσι ίσως μπορέσετε να τα 
βγάλετε πέρα. 


ΑΗΚΑΝΟΙΟ II 


Μόλις εμφανιστεί η αρχική οθόνη πα¬ 
τήστε το ΟΑΡ8 Ι.ΟΟΚ και πληκτρολο¬ 
γήστε ΜΑΟΕΝΤΑ. Ύστερα, καθώς 
παίζετε, πατήστε το πλήκτρο 8. Τότε θα 
ανοίξουν οι πύλες για το επόμενο ΙβνβΙ. 


ΙΝΤΕΡΝΑΤΙΟΝΑί 

ΚΑΡΑΤΕ 


Στο ΙηΙβΓπβΙίοηβΙ Κ3Γ3(β μπορείτε 
να κάνετε τους παίκτες αόρατους αν 
στην πίστα που εξελίσεται ο αγώνας και 
όταν δεχτεί κάποιος αντίπαλος χτύπη¬ 
μα και πέσει στο έδαφος, πατήσετε το 
8ρ30βό3Γ. Τότε θα μείνετε αόρατοι μέ¬ 
χρι να τελειώσει ο αγώνας. Αυτό είναι το 
μόνο που χρειάζεται να κάνετε για να 
φτάσετε σταδιακά στην τελική αναμέ¬ 
τρηση. 


ΟΗουίδ’ΝΌΗΟδΤδ 


Το να είσαι οΐοννη ότι δεν είναι καθό¬ 
λου εύκολο ακόμη και σε ένα παιχνίδι. 
Τα προβλήματα όμως αυτά μπορείτε να 
τα λύσετε ενώ παίζετε. Έτσι πατήστε 
το ΗΕΙ.Ρ όποια στιγμή θέλετε και θα 
έχετε πολλά ίυπιρβ και γ3ζογ8. Αυτό το 
οΙιβ3ΐ μπορείτε να το κάνετε όσες φο¬ 
ρές θέλετε. 


ΡΟΤΟΡ 


■ Οσοι έχουν το παιχνίδι αυτό θα είναι 
λίγο απογοητευμένοι με το επίπεδο 
δυσκολίας του. Αλλά με τις παρακάτω 
τρεις λέξεις θα αλλάξουν τα πράγματα 
προς το καλύτερο. Για να αλλάξετε τις 
αποστολές πρέπει να πάτε στην βάνβη- 
οβπιβηί ορΙίοη και να πληκτρολογήσε¬ 
τε 03γ, 81γ και Αννβ. Έτσι πάτε στα 
αντίστοιχα Ιβνβΐ8. 



Να μερικοί κώδικες που θα σας βοη¬ 
θήσουν να φτάσετε μέχρι την μέση του 
παιχνιδιού, ΒβΙΙ, ΒΙοό, ννΐΐά, ΟοοΚ, 
ΟτΙρ και Οοζβ. Φυσικά, η σειρά τους 
είναι τυχαία και δεν υπάρχει κανένας 
λόγος να τα βάλετε στην σειρά. ι 



Μόλις αρχίσει το παιχνίδι πληκτρολο¬ 
γήστε πολύ γρήγορα νΑΡΕΝΒΡΟΑ- 
□ΗΙΙΗΒΤ (χωρίς κενά). Τότε ένα μήνυ¬ 
μα θα εμφανιστεί και θα σας ειδοποιή¬ 
σει ότι το οηβ3ΐ πτοάβ μπήκε σε λει¬ 
τουργία. Αν δεν πιάσει με την πρώτη 
γράψτε το ξανά μέχρι να πετύχει. Στο 
πιοάβ αυτό το ερτίίβ δεν έρχεται σε 
επαφή με τα άλλα και έτσι δεν γίνεται να 
χάσετε. Αν όμως πέσετε από ψηλά ή 
τελειώσει ο χρόνος σας τότε χάνετε γι' 
αυτό μην το παρακάνετε! 













































ΟΒΑΚΚΗΕΝ 


0 0Γ3ΐ(6 ξαναχτυπά! 

Η παρακάτω επέμβαση αφορά το ννβΓίοοΚδ ΟυββΙ και 
είναι σε ΟΡΑ Βββίε. Φορτώστε την ΟΡΑ και αφού πλη¬ 
κτρολογήσετε το παρακάτω Π 8 ϋη 9 βάλτε την δισκέτα του 
ννβΓίοεΙιβ ΟυβδΙ, τρέξτε το Ιί8(ίη9 και... νοΙΙα ο μάγος που 
ελέγχετε αποκτά άπειρο νΙΙβΙϋγ και βη6Γ9γ. Και όπως κα¬ 
ταλαβαίνετε; Δυνάμεις του Καλού - Δυνάμεις του Κακού 
σημειώσατε (1) άσσο. 

Ορβη “8”, #1, “ΡΒΟΟΒΑΜΕ.ϋΕυ” 

ΡΟΓ 1^6080 Το 6083 
Ηββά X 
δ6βΙ( #1, I 
Ου( «1, X 
Νβχί I 

Ηβ8(0Γβ 

ΡΟΓ 1=11488 Το 11493 
Ηββά X 
8ββΙ( «1, I 
Ου( «1, X 
Νβχΐ I 
ΟΙ086 

08ΐ8 &4Ε, &71, &4Ε, &71. &4Ε. &71 


ΤυδΚΕΒ 


Μόλις αρχίσει το παιχνίδι κάντε το ίογδΙίοΚ δεξιά και κάτω 
μέχρι να φτάσετε στην γωνία. Εκεί αλλάξτε την θύρα του 
ΙονβΙίοΚ και πατήστε το ίίτθ, αμέσως θα μεταφερθείτε στο 
τέλος της πίστας με όλα τα αντικείμενα που θα έπρεπε να 
πάρετε. Σκέτη μαγεία, έτσι δεν είναι; (ε-64). 


ΙΜΡ08δΑ-ΒΑΙ.Ι- 


Κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα που σχηματίζουν την λέξη 
“ΟΗΕΑΤ” και πατήστε το “ί" για να αλλάξετε ΙβνβΙδ. (ΑΜ- 
3ΤΒΑΟ). 


ΕΙ.ΙΜΙΝΑΤΟΒ 


Στο ΕΙίπιίηθΙΟΓ για να περάσετε στα άλλα ΙβνβΙδ πρέπει να 
ξέρετε τους κωδικούς τους. Πατήστε το ΗβΙρ και πληκτρο¬ 
λογήστε τα ακόλουθα για κάθε πίστα αντίστοιχα: 2: ΑΜΟΕΒΑ, 
3; ΒΙ.ΟΟΡ, 4: ΟΗΕΕΚΙ, 5: ΟΟΙΝΟΚ, 6: ΕΝΙΟΜΑ, 7: ΡίΙΡΜΕ. 
8; ΟΕΕΟΕΕ, 9: ΗΑΝΟΕΙ.. 10: ΙΟΙΟΙ.Ε, 11: ϋΑΜΜΙΝ, 12: 
ΚΙΚΟΝΟ, 13: ΙΑΡΟΟΟ, 14: ΜΙΚΑΟΟ. 


ΟΙΖΖΥ 


Κάντε ρβυδβ στο παιχνίδι και πληκτρολογήστε "ΤΡΟνν- 
ΒΡΙΟΟΕ" για άπειρες ζωές. (ΑΜ5ΤΡΑΟ). 


δΤΒΙΟΕΡ 


Μόλις αρχίσει το παιχνίδι πατήστε το Ρ9 για να κάνετε 
Ρβυδβ. Τώρα ενώ έχετε πατημένο το ΗβΙρ πατήστε το αρι¬ 
στερό δίιίίΐ και το 1. Το οΙΐ63ΐ ητοάβ μπήκε οε λειτουργία. 
Ξαναπατήστε το Ρβυδθ για να αρχίσει πάλι το παιχνίδι. 


Ξεκινώντας οπλίστε και ντύστε τους χαρακτήρες σας. Προ¬ 
χωρήστε στο πύργο που βλέπετε ακριβώς μπροστά. Για να 
μπείτε χωρίς να σας φάει ο καρχαρίας κάντε έναν χαρακτήρα 
αόρατο. Γ ια να κλείσετε το δυναμικό πεδίο μέσα στο κάστρο 
πηγαίνετε ανάμεσα στη μεσαία και αριστερή πόρτα και πατή¬ 
στε το ΙΟΟΝ που ενεργοποιεί τους μυστικούς μηχανισμούς. 
Μπείτε από τη μεσαία πόρτα και πηγαίνετε όλο αριστερά, 
μέχρι την κρεβατοκάμαρα (που έχει μία πόρτα-τέρας). Εκεί 
πάρτε το κλειδί από το τραπέζι. Κάντε κάποιον αόρατο πάλι 
και μπείτε στο κάτω δωμάτιο. Θα εμφανιστεί αμέσως ένας 
τεράστιος Δράκος - Αρχοντας. Μην τον χτυπήσετε αλλά 
μιλήστε του. Θα σας αναθέσει μια αποστολή, να πάτε στο 
ανατολικό κάστρο της αδερφής του. Βγείτε λοιπόν από το 
κάστρο (παίρνοντας ό,τι σπαθιά και ασπίδες βρείτε εκεί μέσα), 
σώστε και πηγαίνετε ανατολικά. Για να προσανατολίζεστε, να 
ακολουθείτε την ανατολή και δύση του ηλίου, βάζοντας σημά¬ 
δια με τα βουνά. Αφού φτάσετε στο ανατολικό κάστρο το 
πιθανότερο είναι να γυρίσετε πίσω για να αναφέρετε τι έγινε 
εκεί και μετά θα σας ανατεθεί μια αποστολή προς το βόρειο 
κάστρο, ενός άλλου Αρχοντα - Δράκου. 

Προσέξτε στα κάστρα όπου σκοτώνεστε στις πόρτες, να 
μπαίνετε από τα πλάγια και όχι από το κέντρο της πόρτας. Τα 
σπίτια, τα κάστρα και γενικά όλα τα χρήσιμα κτίρια βρίσκονται 
στο τέλος των δρόμων και κατά μήκος τηζ παραλίας. Το 
οπλοπωλείο βρίσκεται στη περιοχή με τα βράχια στο τέλος 
του μονοπατιού, αλλά μάλλον τα όπλα του δεν είναι πολύ 
σπουδαία. Οι πολύ μεγάλοι δράκοι δεν σκοτώνονται με σπαθιά 
αλλά μόνο με τόξα. Για να αποφεύγετε τις πολύ επικίνδυνες 
μάχες κάντε το εξής κόλπο: Μόλις εμφανιστεί το τέρας σώ¬ 
στε το ΘΑΜΕ στο δίσκο και μετά κάντε Ι.ΟΑΟ. Θα βγείτε στο 
ίδιο μέρος αλλά το τέρας θα έχει εξαφανιστεί! 



Κάντε Γθδβΐ στην αρχική οθόνη και γράψτε ΡΟΚΕ 9905,189 
και ΡΟΚΕ 9173,189. Για να ξαναρχίσει το παιχνίδι γράψτε 8Υ5 
2079. Μετά από όλα αυτά θα διαπιστώσετε ότι έχετε άπειρες 
ζωές και χειροβομβίδες. (0-64). 






















8ΡΑΟΕ ΑΟΕ 


Το οΙιβ3( αυτό είναι για αυτούς που έχουν αγανακτήσει 
παίζοντας δρβοθ Αοθ. Το παιχνίδι όπως ξέρετε δεν σας δίνει 
δεύτερη ευκαιρία αλλά με το οΜβδΙ που ακολουθεί θα έχετε 
το κεφάλι σας ήσυχο. Πληκτρολογήστε λοιπόν κατά την διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού 'ΌΟΟΕΜΟΟΕΧΤΕΡ” και τότε θα δείτε 
το δρβοθ Αοθ Οβητο από την αρχή μέχρι το τέλος. Καθώς 
βλέπετε το άβπιο μπορείτε να πιείτε τον καφέ σας χωρίς 
κανένα άγχος. 



νΟΥΑΟΕΡ 


Το παιχνίδι το ξέρετε, το σπάσιμό τσυ όμως όχι. Να λσιπόν τι 
πρέπει να κάνετε για να έχετε μόνο ευχάριστες εκπλήξεις. 
Πληκτρολσγήστε "\«ηβη (ηβ εννββΐ 8ΐιοννβΓ8 οί αράΐ ίβΙΓ' και 
δείτε τι θα συμβεί. (3Τ-ΑΜΙΟΑ). 


ΙΝΤΕΒΡΗΑδΕ 


Πληκτρσλογήστε “Ρβηη γ" (το "Ρ" κεφαλαίο) κατά την διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού και προσέξτε τι θα γίνει. Μετά την εμφά¬ 
νιση του μηνύματος πατήστε το αριστερό πλήκτρσ του ητιου- 
8β για να αλλάξετε αντικείμενο και το δεξί πλήκτρο μαζί με 
κίνηση τσυ τηουδθ μπρος και πίσω για να κάνετε ζοοπι-ίη και 
ζοοητ-ουί αντίστοιχα. (3Τ-ΑΜΙΟΑ). 



ΟυΐοΙίϊογ 




8ν 125 


5ν 124 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΟΙδΚΟΡίνΕ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΚΑΛΥΜΑΤΑ - ΚΑΛΩΔΙΑ - 0ΑΜΕ8 



ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ · ΒΟΕΤν^ΑΠΕ 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ι 


ΑΧΑΡΝΩΝ 292 & ΜΕΣΣΑΡΙΑΣ 3.11 254 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 8678 440 · 8648 172. ΡΑΧ 8674 742 
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ΓΙΑ ΝΑ ΓΡΑΦΤΕΙΤΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ ΣΤΟ υ$ΕΙ1 


1 . ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ ΕΝΑ ΥΠΕΡΟΧΟ Τ-3ΗΙΒΤ 

2. ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ 10°/ο ΕΚΠΤΩΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ ΚΑΝΟΝΙ¬ 
ΚΗ ΤΙΜΗ (ΑΝΤΙ 4.800 ΔΡΧ. ΣΤΕΛΝΕΤΕ ΤΑΧΥ¬ 
ΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ 4.400 ΔΡΧ. ΚΑΙ ΕΧΕΤΕ ΤΟ 
υ3ΕΡ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ ΓΙΑ ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ) 

3. ΑΝ ΔΕΝ ΜΕΙΝΕΤΕ ΕΥΧΑΡΙΣΤΗ Μ ΕΝΟΣ,^Μ ΠΟΡΕΙ- 
ΤΕ ΝΑ ΔΙΑΚΟΜ^ΕΤΕ ΤΗΝ ΣΥΝΔΡΟΜΙ^ ΣΑΣ, ΚΑΙ 
ΝΑ ΕΠΙΣΤΡΑΦΕΙ ΤΟ ΥΠΟΛΟΙΠΟ ΤΩΝ ΧΡΗΜΑ¬ 
ΤΩΝ ΣΑΣ, Α Μ Ε Σ Ω Σ ΠΙΣΩ 

ΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΙΠΟΥΣ 7 ΛΟΓΟΥΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ 

ΤΟΥΣ ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΤΕ ΜΟΝΟΙ ^ΣΑΣ ^ΤΑΝ ΘΑ ΓΙΝΕ¬ 
ΤΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ_ΣΤΟ υ3ΕΡ... 

'Χ ^ 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ το κουπόνι της συνδρομής και στείλτε το στη διεύθυνση· 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ^. Ε.Π.Ε., Σπάρτης 75 12^61 ΧΑ-Ι'ΔΑΡΙ. 

ΧΤ - _ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

• ΝΑΙ I Θέλω να γραφτώ'συνδρομητής για έναν χρόνο στο υδΕΟ. Γ ια το σκοπό αυτό σας στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο:. 

με το ποσό των 4 400 δρχ αντί 4.800 δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδικού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαριστημένος η. 
από την συνδρομή, μπορώ να τη διακόψω και να πάρω ΑΜΕΣΩΣ πίσω το υπόλοιπο των χ ρημάτωνμου ϋ! 

• Με την συνδρομή μου αυτή λαμβάνω δωρεάν το Τ-8ΗΙΒΤ του υ8ΕΡ. 

ΕΚΠΤΩΣΗ 10% -ΐΒ^ΐι ^ « 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.-.·"··:·;;* 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ.... 

ΤΥΠΟΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΠΟΥ ΕΧΩ . 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:. 

Σημ.: Κόστος συνδρομής για την Ευρώπη: 7.500 δρχ. 

Κόστος συνδρομής για την Κύπρο: 5.000 δρχ. 


..Υίΐϊ.... 


.Τ.Κ. 


*ο 


ΗΛΙΚΙΑ 






















Το Μ1 Τ3ηΙ( Ρΐ3(οοη είναι ο απόλυτος εξομοιωτής άρματος 
μάχης. Κάθε διμοιρία αρμάτων μάχης του αμερικανικού στρατού 
έχει τέσσερα Μ1. Κάθε άρμα έχει τετρκιμεΑές πλήρωμα. Έτσι 
έχουμε τέσσερα άρματα μάχης και δεκαέξι άτομα πλήρωμα. Και 
όλα αυτά τα ελέγχετε εσείς. Τεριάστια περιοχή δράσης με φαντα¬ 
στική 30 απεικόνιση του εδάφους σας εππρέπει να κρύψετε τα 
άρματά σας πίσω από λόφους και φυσικά εμπόδια, όπως θα έκανε 
και ένας διοικητής στην πραγματικότητα. Δώστε διαταγές σε ολό¬ 
κληρη την διμοιρία σας ή σε κάθε άρμα ξεχωριστά. Προπαρσ- 
σκευάστε την επίθεσή σας με βαρύ πυροβολικό και όλμους ή 
ακόμα και με εναέρια υποστήριξη από Α10 Τ3ηΙ(1>υ$(βΓε ή ΑΗ64 
ΟυηεΗίρε. Αμυνθείτε από εναέρια επίθεση τοποθετώντας στρατη¬ 
γικά γύρω σας συστοιχίες αντιαεροπορικών πυραύλων. 


Με εκατοντάδες πεδία μάχης και χιλιάδες καταστάσεις υπάρχει 
μια απέραντη ποικιλία στο παιχνίδι. Διάφορα επίπεδα δυσκολίας 
σας επιτρέπουν να πάρετε μέρος σε απλές μάχες ή σε ολόκληρο 
τον πόλεμο, από την αρχή μέχρι το τέλος... 


ΚΕΟ 5ΤΟΚΜ ΚΙ$ΙΝΟ 



Αυτός ο υψηλής τεχνολογίας εξομοιωτής στρατηγικής και τα¬ 
κτικής είναι βασισμένος στο διεθνές 6β5ΐ εβΙΙβτ του Τόπι Οβηογ. Σε 
συνεργασία με τους συγγραφείς, η Μίοτορτοεβ φέρνει στην οθόνη 
του υπολογιστή σας όλη τη δράση και την ένταση του βιβλίου. 
Είστε διοικητής ενός Αμερικάνικου επιθετικού υποβρυχίου,'τη 
στιγμή που οι δύο υπερδυνάμεις συγκρούωνταιΙ 




Φ0» ^^Ηξ:^ ρτΐΐς"^5, ΐ5461Τ(π!^ί^ν·: -88^0643 '. ^ 




ΡΚ08Ε 

ΜυΐΑΤίΟΝ · $ΟΡΤννΑΒΕ 

ΡΕ1-ΤΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΗΒ 
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ΛΛ γ α π η τ ο ί 
φίλοι γειά σας 
και πάλι. Εκεί¬ 
νο που θα πρέ¬ 
πει να πω πρώ¬ 
τα, είναι καλή 
επιτυχία για ό¬ 
σους δίνουν ε¬ 
ξετάσεις. Οχι 
για τίποτα άλ¬ 
λο δηλαδή, αλ¬ 
λά για να έχε¬ 
τε αρκετό και¬ 



ρό για μπάνιά 
και φυσικά... 
πολλές πτή¬ 
σεις! Γι’ αυτό 
το μήνα λοιπόν 
έχουμε να πα¬ 
ρουσιάσουμε 
το Ρ19 δίββϊΐΐι 

ΡίςΗΙβΓ. 


ΤΟΥ Δ. ΤΣΑΚΟΥΜΑΚΗ 


ΤΙΤΛΟΣ 

Ρ19 8(β>ΙΙΙι ΡίςΙιΙβΓ 

ΗουδΕ 

ΜΙΟΓΟρΓΟββ 

ΡΟΗΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

7800 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

0βΙ(8 εοπιρυ(βΓΐ 


Α ς ξεκινήσουμε, βλέποντας 
πρώτα με τ( αεροσκάφος έ¬ 
χουμε να κάνουμε. Το Ρ19 λοι¬ 
πόν είναι ένα μαχητικό αερο¬ 
πλάνο που έγινε θρύλος πριν ακόμα 
πετάξει για πρώτη φορά! Οχι τόσο 
γιατί θα ήταν πολύ γρήγορο ή πολύ 
ευέλικτο ή γιατί θα είχε τρομερή δύ¬ 
ναμη πυράς, όσο γιατί θα ήταν... α¬ 
όρατο! Και δεν μιλάμε βέβαια για το 
γυμνό μάτι, αλλά για τα αντίπαλα 
ραντάρ. Το πολύ εξελιγμένο σχήμα 
του και τα καινούρια συνθετικά υλι¬ 
κά που χρησιμοποιήθηκαν στη κατα¬ 
σκευή του, σε συνδυασμό με τα τε¬ 
λευταία ηλεκτρονικά συστήματα 
που διαθέτει, του δίνουν αυτή την ι¬ 
διότητα. Μια ιδιότητα που το κάνει 
ένα αρκετά προηγμένο αεροσκά¬ 
φος. Το Ρ19 λοιπόν είναι μονοθέσιο 
και αόρατο, όπως είπαμε. Οι δύο κι¬ 
νητήρες (της ΟβηβΓβΙ ΕΙθοΙγιο), χω¬ 
ρίς μετακαυστήρα, του δίνουν ισχύ 
34000 λίβρες και ταχύτητα 0.8-1.1 
Μαοίι. 

Α ς περάσουμε στο πρόγραμμα. 
Κατασκευαστής βέβαια η Μϊο- 
ΓορΓοεβ κι εκείνο που κάνει εν¬ 
τύπωση είναι οτι η εταιρεία εί¬ 


χε ήδη σχεδιάσει και γράψει το παι¬ 
χνίδι πριν ακόμα κάνει το Ρ19 την ε¬ 
πίσημη εμφάνισή του!! Οι πολύ ειδι¬ 
κοί θα ξέρετε οτι το Ρ19 παρουσιά¬ 
στηκε τελευταία και με την επωνυ¬ 
μία Ρ117Α. Η μόνη διαφορά που υ¬ 
πάρχει είναι στο σχήμα (ελαφρά). 
Αυτό δείχνει την πείρα της εταιρείας 
στο είδος. 

Φορτώνοντας το πρόγραμμα το 
πρώτο που βλέπετε είναι κάτι σαν 
κουίζ, όπου σας ζητείται να αναγνω¬ 
ρίσετε κάποιο αεροσκάφος που βλέ¬ 
πετε. Εδώ μάλλον θα χρειαστείτε τη 
βοήθεια του πιαηυαΙ. Κατόπιν θα εμ¬ 
φανιστούν τέσσερις επιλογές τοπο¬ 
θεσίας όπου μπορείτε να δράσετε: 
Λιβύη (όπου μπορείτε να κάνετε και 
μια βόλτα πάνω από την Κρήτη ή την 
Πελοπόννησο!), Κεντρική Ευρώπη, 
Περσικός Κόλπος και ΝοΓίίι Οαρβ 
(Νορβηγία-Σουηδία-Φινλανδία). Υ¬ 
στερα το πρόγραμμα σας ζητά να 
διαλέξετε βαθμό δυσκολίας. Εδώ 
πρέπει να σημειώσουμε οτι στο Ιγ3ϊ- 
ηϊης, στο εύκολο επίπεδο δηλαδή, 
είναι αδύνατο να χάσετε αλλά πα¬ 
ράλληλα έχετε όλη τη δυσκολία και 
το ρεαλισμό μιας πτήσης. 


























Π ροχωρώντας, βλέπουμε όλες 
τις ενδιαφέρουσες πληροφο¬ 
ρίες που σχετίζονται με την α¬ 
ποστολή μας, όπως την τοπο¬ 
θεσία, τα διάφορα σημεία προσγείω¬ 
σης και απογείωσης, καθώς και τους 
πρωτεύοντες και δευτερεύοντες 
στόχους. Σε ότι αφορά τον οπλισμό 
τώρα, έχετε μεγάλη ευχέρεια επιλο¬ 
γής, μια και υπάρχει αρκετή ποικιλία 
(γύρω στα τριάντα είδη πυραύλων 
και βομβών!). Σ’ αυτό το σημείο πρέ¬ 
πει να σταθώ για να αναφερθώ σε 
μία ιδιαιτερότητα του αεροσκάφους. 
Ο εξοπλισμός του είναι εσωτερι- 
κός(!) σε θύρες (που λέγονται 
«ΒΑΥ») και είναι τέσσερις στο σύνο¬ 
λο. Αν θέλετε λοιπόν να ρίξετε, πρέ¬ 
πει οι θύρες αυτές να είναι ανοικτές. 
Επίσης, το πιαηυαΙ είναι ασυναγώνι¬ 
στο σε οτι αφορά την περιγραφή του 
οπλισμού. Τα χαρακτηριστικά κάθε 
όπλου αναλύονται σε βάθος, καθώς 
και ο τρόπος με τον οποίο χρησιμο¬ 
ποιούνται. Θα έλεγα οτι είναι απα¬ 
ραίτητο να το μελετήσετε γιατί 
περιέχει πολλές χρήσιμες πληροφο¬ 
ρίες. θα σας πω μόνο οτι έχει ξεχω¬ 
ριστούς πυραύλους για ΜΙΘ-25, 
ΜΙΘ-23 κτλ! 11 Και βέβαια οι περισσό¬ 
τεροι είναι «ίΐΓθ 3ηά ίοΓςβί». 

Ν α περάσουμε όμως χωρίς κα¬ 
θυστέρηση στο κόκπιτ μας. Με 
Γην πρώτη ματιά δείχνει κάπως 
λιτό, όμως δεν είναι έτσι. Τα 
δύο κεντρικά ραντάρ είναι τα βασι¬ 
κότερα όργανα, αλλά θα ασχολη¬ 
θούμε αργότερα μ’ αυτά, αφού 
εμφανίζουν ξεχωριστό ενδιαφέρον. 
Ξεκινάμε από το Ηυθ, την πασίγνω¬ 
στη πλέον οθόνη που μας δείχνει τα 
κυριότερα στοιχεία πτήσης: υψόμε¬ 
τρο, ταχύτητα, πυξίδα και οι πληρο¬ 
φορίες οπλικών συστημάτων και 
σκόπευσης. Δεν θα μείνουμε περισ¬ 
σότερο εδώ, αφού τα έχουμε επανα- 
λάβει πολλές φορές και μπορείτε να 
τα βρείτε και στο ΓηβηυβΙ. Κάτω λοι¬ 
πόν από το ΗΙΙΟ και από αριστερά 
προς τα δεξιά, έχουμε: Μανέτα ισχύ¬ 
ος με τις ενδεικτικές λυχνίες 
Αυτοριιοτ και ΘΕΑΡ. Δείκτες ΕΜν 
και ΤΡΑΚ: πρόκειται για ένα δείκτη 




με δύο μπάρες οι οποίες σας δεί¬ 
χνουν η μεν πρώτη την ακτίνα δρά¬ 
σης επίγειου αντίπαλου ραντάρ, ενώ 
η δεύτερη την ακτίνα δράσης του 
αντίπαλου αεροσκάφους. Η λυχνία 
προειδοποίησης εγκλωβισμού 
«ΤΡΑΚ» από αντίπαλο ραντάρ, βρί¬ 
σκεται ακριβώς πάνω από τις δύο 
αυτές μπάρες. Σας συνιστώ να δώ¬ 
σετε προσοχή στα όργανα αυτά για¬ 
τί ο ρόλος τους είναι πολύ 
σπουδαίος. 

Εν πάσει περιπτώσει, αν δείτε ένα 



από τα δύο λαμπάκια «Ρ» ή «I» νάνά- 
βει, τότε ετοιμαστείτε!! Οπως σε 
όλα τα μαχητικά, έτσι κι εδώ γΓ αυ¬ 
τές τις περιπτώσεις έχετε ΡΙβγθ και 
01ΐ3ίί3. Μόνο που σ’ αυτό το αερο¬ 
σκάφος έχετε κι άλλα «κόλπα», των 
οποίων οι ενδεικτικές λυχνίες βρί¬ 
σκονται δεξιά στο κόκπιτ. Πρόκειται 
για τα γνωστά ΕΟΜ, ΙΡϋ (ΙΡ ϋαπίΓπβΓ) 
και ΟΟΥ (Οβοογ). Από τα τρία αυτά 
θα αναφερθώ μόνο στα τελευταία, 
μια και μπορείτε να τα χρησιμοποι¬ 
ήσετε μονάχα τρείς φορές. Το Οβ- 
οον λοιπόν είναι ένα σύστημα 
ελεγχόμενο από το οοπιρυίβΓ, το ο¬ 
ποίο καθώς πέφτει σιγά- σιγά με α¬ 
λεξίπτωτο, δημιουργεί ένα σήμα ίδιο 
με του αεροσκάφους σας αλλά ισχυ¬ 
ρότερο. Ετσι ο εχθρός αποπροσανα¬ 
τολίζεται και κατευθύνεται προς 
αυτό. Ας προσθέσουμε εδώ οτι στην 
πάνω αριστερή γωνία του κόκπιτ 
βρίσκονται εννέα λυχνίες βλαβών. 
Αν ανάψουν μερικές απ’ αυτές, ση¬ 
μαίνει οτι κάτι δεν πηγαίνει καλά! 

Ν α περάσουμε τώρα στις δύο 
κεντρικές οθόνες. Στην αριστε¬ 
ρή βλέπουμε το χάρτη της πε¬ 
ριοχής στην οποία βρισκόμα¬ 
στε, από δορυφόρο. Με τα πλήκτρα 


ζοοπΊ και υηζοοπι μπορούμε να αλ¬ 
λάζουμε και να βλέπουμε το χάρτη 
δράσης. Αυτό σημαίνει οτι έχουμε ο¬ 
ρατότητα σε μια επιφάνεια 16x16 
χιλιόμετρα της περιοχής πτήσης. Οι 
εχθροί εδώ απεικονίζονται με διά¬ 
φορα χρώματα. 

Στη δεξιά οθόνη τώρα υπάρχουν 
αρκετά πράγματα να δούμε. Καταρ- 
χήν υπάρχουν 2 ορίΐοηβ. Με την 
πρώτη μπορούμε να χρησιμοποιή¬ 
σουμε μια ΟΑΜΕΡΑ που μας δείχνει 
το στόχο και τις πληροφορίες που 
σχετίζονται μ’ αυτόν. Με τη δεύτε¬ 
ρη παίρνουμε διάφορα στοιχεία από 
το οοπηρυΐΘΓ (πορεία, ζημιές, οπλι¬ 
σμός). Αρκετά όμως με το κόκπιτ, νο¬ 
μίζω οτι το θέμα εξαντλήθηκε. Είναι 
καιρός να δούμε κάποια γενικότερα 
στοιχεία. 

Από γραφικά, το πρόγραμμα τα 
καταφέρνει αρκετά καλά. Η λεπτο¬ 
μέρεια είναι ικανοποιητική, καθώς ε¬ 
πίσης και το 3ηΐπΐ3(ίοη. Ο χειρισμός 
είναι σχετικά εύκολος, αν λάβουμε 
βέβαια υπόψη μας πόσο πολύπλο¬ 
κες είναι οι διάφορες λειτουργίες. 
Οσο για τα νίβνν3 θα έλεγα οτι έχει 
τη μεγαλύτερη ποικιλία από κάθε 
άλλο 3Ϊπηυΐ3ΐ0Γ. Επίσης η μεγάλη 
ποικιλία αποστολών του δίνει αρκε¬ 
τή αντοχή στο χρόνο. Πριν τελειώ¬ 
σω θα ήθελα να αναφερθώ για μία 
ακόμη φορά στην πολύ καλή εντύ¬ 
πωση που αφήνει το πιαηυαΙ, το ο¬ 
ποίο περιγράφει αναλυτικότατα τα 
πάντα σχετικά με τον εξομειωτή, 
από τις τεχνικές αποφυγής των ραν¬ 
τάρ, τη διαδικασία προσγείωσης- 
απογείωσης, μέχρι τους διάφορους 
ελιγμούς αερομαχίας. Πραγματικά, 
αξίζει να έχετε το παιχνίδι μόνο και 
μόνο γι’ αυτό. 

Κλείνοντας θέλω να τονίσω οτι η 
αγορά του Φ19 αποτελεί μια πολύ 
καλή επένδυση, αφού θα ευχαριστή¬ 
σει όλους τους φίλους του είδους. 
Αλλωστε το να πετάς ένα τέτοιο αε¬ 
ροσκάφος δεν είναι και μικρό πράγ¬ 
μα, έτσι δεν είναι; 

































Τ ΟΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΚΑΙ¬ 
ΡΟ ΠΑΡΑΤΗΡΕΙΤΑΙ 
ΜΙΑ ΑΥΞΗΣΗ ΣΤΟΝ 
ΑΡΙΘΜΟ ΤΩΝ ΕΞΟΜΟΙΩ- 
ΤΩΝ ΠΤΗΣΗΣ ΠΟΥ ΚΥ¬ 
ΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΣΤΗΝ ΑΓΟ¬ 
ΡΑ, ΑΚΟΜΗ ΚΑΙ ΑΠΟ ΕΤΑΙ¬ 
ΡΙΕΣ ΠΟΥ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕ¬ 
ΝΑ ΔΕΝ ΕΙΧΑΝ ΜΕΓΑΛΗ 
ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΕΞΟΜΟΙΩΤΕΣ 
ΓΕΝΙΚΟΤΕΡΑ. ΓΙΑ ΝΑ ΘΥ¬ 
ΜΗΘΟΥΜΕ, ΤΟΝ ΤΕΛΕΥ¬ 
ΤΑΙΟ ΧΡΟΝΟ ΚΑΙ ΙΔΙΑΙΤΕ¬ 
ΡΑ ΤΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΕΞΑ¬ 
ΜΗΝΟ ΕΧΟΥΝ ΕΜΦΑΝΙ¬ 
ΣΤΕΙ ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ ΤΙΤΛΟΙ 
ΟΠΩΣ Ρ16 ΟΟΜΒΑΤ 
ΡΙίΟΤ, ΡΑΙ.ΟΟΝ, ΒΟΜΒΕΒ, 
Ρ15 II, ΒΑΤΤίΕ ΟΡ 
ΒΒΙΤΑΙΝ, 1941, Ρ19, 

ΤΟΜΑΗΑδΚ, Α10 ΤΑΝΚ 
ΚΙίίΕΒ, ΑΡΑΟΗΙΕδΤΒΙΚΕ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΟΙ ΑΛΛΟΙ, ΕΝΩ 
ΑΝΑΜΕΝΟΝΤΑΙ ΚΑΙ ΑΡΚΕ¬ 
ΤΟΙ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ, ΟΠΩΣ 
ΟυΝδΗΙΡ, Ρ29(ΓΙΑδΤ ΚΑΙ 
ΡΟ). 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΠΑΚΕΤΟΥ 


Τ ο ΑΙΟΤβηΚ ΚίΙΙβΓ έρχεται σε έ¬ 
να μεγάλο πακέτο, σαν αυτά 
που χρησιμοποιεί η δϊβΓΓίΐ Οη 
ίϊηβ για τις περιπέτειές της, και 
περιέχει 4 δισκέτες 5.25,360ΚΒ στην 
έκδοση για συμβατούς. Εκδόσεις 


Α10 ΤβηΚ ΚϋΙβΓ 


ΟγηβπιΙχ 


ΡΟΒΜΑΤ 
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ΤΕδΤ 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


Μ ερικοί από 
τους παρα¬ 
πάνω τίτ¬ 
λους είναι 
περισσότερο επι¬ 
τυχημένοι από άλ¬ 
λους και κάποιοι 
έχουν μόνο το ό¬ 
νομα και όχι τη χάρη... Υπάρχουν, 
βέβαια και «εξομοιωτές» που κύριος 
σκοπός τους είναι να προσφέρουν 
στον αγοραστή μια «καλή» μάχη με 
αεροπλάνα, πολλή δράση, αγωνία 
και καταστροφή. Θα παρακάμψουμε 
τέτοιου είδους παίχνιδια, καθώς οι 
αναφορές μας θα γίνονται σε «καθα¬ 
ρόαιμους» εξομοιωτές πτήσης. Από 
αυτούς λοιπόν, καθένας έχει τα ι¬ 
διαίτερα χαρακτηριστικά του: το Ρ3ΐ- 
3 η δίνει τη δυνατότητα για επιπλέ¬ 
ον αποστολές, που αγοράζονται ξε¬ 
χωριστά, το ΒοΓπόβΓ δίνει τη δυνατό¬ 
τητα να διαλέξουμε τον τύπο του α¬ 
εροσκάφους με το οποίο θα πετά- 
ξουμε και στους συμβατούς έχει ει¬ 
δική έκδοση για νΟΑ, το Ρ15 II έχει 
πολλή δράση, πολλές διαφορετικές 
περιοχές στους οποίους μπορείς να 
πετάς και πολύ καλή έκδοση για V- 
ΘΑ στους συμβατούς και πάει λέ- 
νοντας. Το Α10 ΤβηΚ ΚίΙΙβΓ προσφέ- 
κάτι διαφορετικό από τα προη¬ 
γούμενα: ειδικότητά του είναι η προ¬ 
σφορά αεροπορικής υποστήριξης σε 
δυνάμεις εδάφους και η εξουδετέ- 
ρωση εχθρικών αρμάτων μάχης, τε¬ 
θωρακισμένων και συστοιχιών πυ- 
ράυλων, καθώς και το σφυροκόπημα 
εχθρικών θέσεων λίγο μπροστά από 
το μέτωπο της μάχης. 
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για άλλους υπολογιστές δεν έχουν 
κυκλοφορήσει προς το παρόν. Από 
την πρώτη στιγμή, το μεγάλο πακέ¬ 
το με το εντυπωσιακό εξώφυλλο (μια 
σκληρή, δραματική σκηνή μάχης) και 
ακόμη περισσότερο το οπισθόφυλλο 
με τις εικόνες για Ν/ΘΑ που παρου¬ 
σιάζουν χαρακτηριστικές στιγμές 
δράσεως, καταφέρνουν να κεντρί¬ 
σουν την προσοχή και προδιαθέ¬ 
τουν για το καλύτερο. Εκτός από τις 
δισκέτες, το πακέτο περιέχει και το 
βιβλίο των οδη¬ 
γιών για το παι¬ 
χνίδι καθώς και 
μια κάρτα, που α¬ 
πό τη μία πλευρά 
έχει οδηγίες για 
το φόρτωμα του 
παιχνιδιού και α¬ 
πό την άλλη μία 
συνοπτική παρου¬ 
σίαση όλων των 
πλήκτρων με τα οποία ελέγχονται οι 
διάφορες λειτουργίες κατά την ώρα 
του παιχνιδιού. 


ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ 


Τ ο βιβλίο οδηγιών αριθμεί πε¬ 
ρισσότερες από 40 σελίδες μέ¬ 
σα στίς οποίες περιλαμβάνει ο¬ 
δηγίες για το χειρισμό και επε¬ 
ξήγηση της λειτουργίας των πλή¬ 
κτρων, μια περιγραφή της υπόθεσης 
του παιχνιδιού, μια αναφορά στους 
εξομοιωτές πτήσης γενικά και στο 
σχεδίασμά που ακολουθήθηκε για 
το Α-10, οδηγίες για την αντιμετώπι¬ 
ση πιθανών προβλημάτων κ.α. Η δο- 


ΘτββΙι δοΠννβΓβ 




μή του βιβλίου είναι καλή, και εισά¬ 
γει τον αναγνώστη από την πρώτη 
κιόλας στιγμή στο πνεύμα του συγ¬ 
κεκριμένου εξομοιωτή και τον οδη¬ 
γεί μέσα από τα μενού επιλογών 
που εμφανίζονται κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, μέχρι την τελική ε¬ 
πεξήγηση και κατανόηση του τρό¬ 
που με τον οποίο θα πρέπει ο πιλό¬ 
τος να εκτελεί τις διάφορες αποστο¬ 
λές και να χρησιμοποιεί τα διάφορα 
όπλα. 

Ενα θετικό στοιχείο, είναι η παρά¬ 
θεση αληθινών ψηφιοποιημένων ει 


ΤΟΥ Β. ΛΟΥΜΗ 

























κόνων για την περιγραφή του παι¬ 
χνιδιού και ακόμη πιο ευχάριστο, το 
γεγονός ότι αυτές τις ίδιες εικόνες 
χρησιμοποιεί το παιχνίδι κατά την ε¬ 
ξέλιξή του. Οι περιγραφές δεν αφή¬ 
νουν κενά και βοηθούν στην εξοι¬ 
κείωση του παίκτη με το παιχνίδι. Γε¬ 
νικά, η όλη προσπάθεια είναι παρου¬ 
σιασμένη όμορφα και παίρνει καλό 
βαθμό. Της λείπει όμως το χρώμα (η 
συνήθεια μας κάνει απαιτητικούς...) 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΑΕΡΟΣΚΑΦΟΥΣ 


Ο πως αναφέρθηκε παραπάνω, 
αποστολή του Α10 ΤβηΚ ΚίΙΙβΓ 
είναι η παροχή αεροπορικής 
κάλυψης και η στενή υποστήρι¬ 
ξη μονάδων πεζικού, πολύ κοντά 
στην πρώτη γράμμη του πεδίου μά¬ 
χης. Για το σκοπό αυτό, το Α-10 είναι 
πολύ πλούσια εξοπλισμένο: διαθέτει 
συνολικά 10 πυλώνες για μεταφορά 
όπλων, ένα φοβερό πυροβόλο 30 
πιηη, δύο αεροτουρμπίνες που απο¬ 
δίδουν ώση 9.000 ΙΡβ η καθεμιά, χω¬ 
ρητικότητα δεξαμενής καυσίμων 
10.700103, ακτίνα δράσης 250ηηη, μέ- 
γιστη ταχύτητα 450Κ< καί φέρον βά¬ 
ρος 16.0001ό3(!). Δεν είναι περίεργο 
το γεγονός ότι το Α-10 είναι το αερο¬ 
σκάφος που τρέμουν περισσότερο 
οι διοικητές τεθωρακισμένων, αφού 
με το πυροβόλο του και μόνο είναι 
σε θέση να διαλύσει τη θωράκιση ο¬ 
ποιοσδήποτε άρματος. 

Ο κατάλογος των όπλων περιλαμ¬ 
βάνει πυραύλους αέρος-εδάφους 
ΑΟΜ-650ΙΙΒ ΜβνβΓίοΚ, βόμβες 
ΟΒΙΙ-ΙΟΕ Ρβνθννβγ II ΜΚ 84, ΡοοΚβγβ 


II ΜΚ 20 ΟΙυείβΓ ΒοπιΡ, ΟυΓΒηάβΙ 
ΑηΙ-Βυηννβγ ρβηβίΓβΙΙοη ΡοπτιΡ και 
πυραύλους αέρος-αέρος ΑΙΜ 91.81- 
άβννΙηάβΓ3. Είναι φανερό, ότι ο εξο¬ 
πλισμός του είναι σχεδόν ιδανικός 
για επίθεση κατά στόχων στο έδα¬ 
φος, παρουσιάζει όμως αδυναμίες 
κατά αεροπορικών στόχων. Αλλά 
φυσικά, το Α10 δεν είναι το αερο¬ 
σκάφος που θα στέλνατε για αναχαί¬ 
τιση ή για εναέρια περιπολία. Αν δε¬ 
χτεί επίθεση από τον αέρα, θα πρέ¬ 
πει να αρκεστεί στους πυραύλους 
του, τις φωτοβολίδες και τα οΡβίίε 
και στην κάλυψη που μπορούν να 
του προσφέρουν η γεωγραφία του ε¬ 
δάφους και τα φιλικά αντιαεροπορι¬ 
κά. Μη νομίσετε πάντως πως το Α10 
είναι αεροσκάφος που καταρρίπτε- 
ται εύκολα: είναι σε θέση να πετά με 
το μισό φτερό και τη μία μηχανή ε¬ 
κτός λειτουργίας!! 


01 ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΚΑΙ 
ΤΟ ΚΥΡΙΩΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


Σ την αρχή του παιχνιδιού έχου¬ 
με τη δυνατότητα να πετάξουμε 
σε μία απλή αποστολή ή να ξε¬ 
κινήσουμε μία εκστρατεία στην 
οποία κάθε αποστολή έχει επιπτώ¬ 
σεις στις επόμενες. Μπορούμε ακό¬ 
μα να σώσουμε μία αποστολή που εί¬ 
χαμε σώσει παλιότερα, να ρίξσυμε 
μια ματιά στις καλύτερες μέχρι τώ¬ 
ρα επιδόσεις μας ή να εξετάσουμε 
τους πιθανούς εχθρούς που θα αν¬ 
τιμετωπίσουμε. 

Αν επιλέξουμε την εξέταση των 
στρατευμάτων, θα δούμε να παρε¬ 
λαύνουν μπροστά μας όλοι οι τύποι 
των εχθρικών (αλλά και φιλικών) ο¬ 
χημάτων, αρμάτων μάχης, αεροσκα¬ 
φών και ελικοπτέρων, συνοδευόμε- 
νοι από μια περιγραφή των δυνατο¬ 
τήτων και των κυριοτέρων χαρακτη¬ 
ριστικών τους. 

Αν επιλέξουμε αποστολή ή εκ¬ 
στρατεία, μας γίνεται αρχικά μια ε¬ 
νημέρωση για το είδος και τη φύση 
της, καθώς και για τους αντικειμενι¬ 
κούς μας στόχους. Επειτα ακολου¬ 
θεί η φάση της επιλογής του εξοπλι¬ 
σμού και κατόπιν περνάμε στο κύριο 
μέρος, την πτήση. Κατά τη διάρκεια 
της πτήσης μπορούμε να επιλέξου- 
με το χάρτη, οπότε η οθόνη αλλάζει 
και παρουσιάζεται μπροστά μας ο 
τοπικός χάρτης της περιοχής, μαζί 
με πληροφορίες για τους διάφορους 
στόχους που υπάρχουν. Ακόμα υ¬ 
πάρχει η δυνατότητα να εξετάσουμε 
την κατάσταση του αεροσκάφους 
μας, οπότε στην οθόνη φαίνονται 
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να καταλογίσει κανείς σαν υπολογί¬ 
σιμο μειονέκτημα, είναι η έλλειψη αί¬ 
σθησης της πραγματικής πτήσης. 

Σαν τελικό συμπέρασμα θα πω οτι, 
σαν προσπάθεια, το Α10 είναι πολύ 
καλό, με εξαίρεση την παρατήρηση 
που έγινε παραπάνω. Γιατί τα γρα¬ 


φικά και η κίνηση είναι από τα καλύ¬ 
τερα που έχω δεί. Επιπλέον ο ειδι¬ 
κός ρόλος του Α10 το κάνει να 
ξεχωρίζει και θα συνιστούσα την α¬ 
γορά του, ειδικά αν έχετε καλή κάρ¬ 
τα γραφικών και γρήγορο μηχά¬ 
νημα. 


ΣΑΝ ΤΕΛΙΚΟ ΣΥΜΠΕ- 
ΡΑΣΜΑ ΘΑ ΠΩ ΟΤΙ, 
ΣΑΝ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ, ΤΟ 
Α10 ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ ΚΑ¬ 
ΛΟ, ΜΕ ΕΞΑΙΡΕΣΗ 
ΤΗΝ ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΗ 
ΠΟΥ ΕΓΙΝΕ ΠΑΡΑΠΑ¬ 
ΝΩ. ΓΙΑΤΙ ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΚΑΙ Η ΚΙΝΗΣΗ ΕΙΝΑΙ 
ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΠΟΥ ΕΧΩ ΔΕΙ. ΕΠΙΠΛΕ¬ 
ΟΝ Ο ΕΙΔΙΚΟΣ ΡΟΛΟΣ 
ΤΟΥ Α10 ΤΟ ΚΑΝΕΙ ΝΑ 
ΞΕΧΩΡΙΖΕΙ ΚΑΙ ΘΑ ΣΥ¬ 
Ν ΙΣΤΟΥΣΑ ΤΗΝ ΑΓΟ¬ 
ΡΑ ΤΟΥ, ΕΙΔΙΚΑ ΑΝ 
ΕΧΕΤΕ ΚΑΛΗ ΚΑΡΤΑ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΚΑΙ ΓΡΗ¬ 
ΓΟΡΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ. 


πληροφορίες όπως οι ποσότητες 
των πυρομαχικών και οι ενδείξεις 
λειτουργίας των διαφόρων συστη¬ 
μάτων. Μπορούμε επίσης να επιλέ- 
ξουμε μία από τις τρεις διαθέσιμες 
όψεις μέσα από το πιλοτήριο ή τις 
τρεις όψεις έξω από το αεροσκάφος 
ή τέλος μία από τις τρεις όψεις επί¬ 
θεσης όπου βλέπουμε την κίνηση 
του Α10 σε σχέση με το στόχο στον 
οποίο επιτίθεται. 

Μερικά από τα χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού είναι τα τρία επίπεδα δυ¬ 
σκολίας, τα δύο επίπεδα οπλισμού 
και τα δύο επίπεδα ρεαλισμού. Ακό¬ 
μα, αξιοσημείωτη είναι η ύπαρξη 
συγκυβερνήτη στο αεροπλάνο με 
τον οποίο γίνονται συνομιλίες, προ- 
κειμένου να πληροφορηθείτε για ζη¬ 
τήματα της πτήσης και της μάχης. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 


Ε ίχα την ευκαιρία να δω το παι¬ 
χνίδι σε νΟΑ, Ε6Α και 0(3Α. Τα 
γραφικά γενικά είναι πάρα πο¬ 
λύ καλά, τηρουμένων πάντα 
των αναλογιών. Γ ιατί φυσικά η νΟΑ 
με τη 06Α, είναι η μέρα με τη νύχτα. 
Πάντως μια Ε6Α είναι μάλλον απα¬ 
ραίτητη αν δε θέλετε να περιοριστεί¬ 
τε σε απλά σκηνικά. 

Ο ήχος είναι καλός για τα επίπε¬ 
δα των συμβατών, χωρίς όμως κάτι 
το εξαιρετικό (υποστηρίζονται μου¬ 
σικές κάρτες, αν έχετε...). Ο χειρι¬ 
σμός είναι ικανοποιητικός και τα 
όργανα ανταποκρίνονται στο πάτη¬ 
μα των πλήκτρων με ρεαλισμό, ενώ 
τα πηδάλια δεν «παίζουν». Ακόμα, 
ενώ υπάρχουν πολλά όργανα, δεν 
είναι τόσο λεπτομερής ο σχεδια- 
σμός του κόκπιτ και ειδικά του ΗίΙΟ. 
Πάντως, το μόνο που θα μπορούσε 





















































ΝΙΝϋΑ δριηιτ 



Τ ο παιχνίδι αυτό, οι περισσότε¬ 
ροι θα το έχετε παίξει στις 
παιχνιδομηχανές της γειτονιάς 
σας, ελπίζοντας κάποια μέρα να κά¬ 
νει την εμφάνισή του και στις δικές 
σας οθόνες. Να λοιπόν που τα όνει¬ 
ρά σας πραγματοποιήθηκαν. 

Το Νίηί3 θρίΓίΙ είναι όπως καταλαβαίνε¬ 
τε μια μεταφορά του ομώνυμου παιχνιδιού 
από τα οοίη-ορ. Δεν είναι όμως μόνο μια 
απλή μεταφορά, αλλά σίγουρα κάτι παραπά¬ 
νω. αυτό θα το διαπιστώσετε αμέσως από 
τα καλοσχεδιασμένα γραφικά που έχει. Οι 
περισσότερες οοηνβΓδίοηε υστερούν σε 
αυτόν τον τομέα γιατί δίνουν περισσότερο 
βάρος στη κίνηση. Ο σκοπός του Νίηίβ 
δρίΓίΙ είναι κλασσικός, μια που το μόνο 
που έχετε να κάνετε είναι να σκοτώνετε 
Νίη]3! 

Το πρώτο ΙβνβΙ αρχίζει με μια αιφνιδια¬ 
στική επίθεση από Νίη]3 που πέφτουν από 
τα δέντρα πετώντας σας βόμβες. Οι 
εχθροί αυτοί που ξέρετε κάνουν την εμφά¬ 
νισή τους από παντού για αυτό καλύτερα 
να κοιτάτε ακόμα και κάτω από τα πόδια 
σας!!! Για να μην έχετε προβλήματα, το 
πρόγραμμα περιλαμβάνει μερικά όπλα που 
θα σας βοηθήσουν πολύ. Τα όπλα είναι 
τέσσερα: σπαθί, βόμβες, τσεκούρι και ένα 
σκοινί που καταλήγει σε ένα δρεπάνι. Τα 
όπλα αυτά έχουν ξεχωριστό ρόλο στο παι¬ 
χνίδι για αυτό πρέπει να χρησιμοποιούνται 
στο κατάλληλο μέρος. Αυτό μπορείτε να 
το καταλάβετε πολύ εύκολα γιατί αν έχετε 
λάθος όπλο σε λειτουργία το σωστό ανα¬ 
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βοσβήνει κι έτσι εύκολα αλλάζετε. 

Κάποια στιγμή θα εμφανισθουν Νίηία 
που έχουν χρυσό χρώμα. Αυτούς αν κατα- 
φερέτε να τους σκοτώσετε θα πάρετε με¬ 
ρικά δώρα πχ. μπορεί να αυξηθεί η δύναμη 
του όπλου σας ή να γίνετε πιο ανεκτικός 
στις βολές, αν τους σκοτώσετε την στιγμή 
που έχετε το τελευταίο όπλο, τότε μόλις 
το χρησιμοποιήσετε, το σκοινί σας θα πετά- 
ει φωτιές. Το όπλο αυτό γίνεται έτσι πολύ 
δυνατό εξοντώνοντας πιο εύκολα τους 
εχθρούς σας. Μην το παρακάνετε όμως 
γιατί χωρίς να το καταλάβετε μπορεί να 
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βρεθείτε με κανένα σπαθί χωμένο στην 
κοιλιά σας. Τα γραφικά του Νίη)3 δεν είναι 
κάτι το εντυπωσιακό αλλά είναι σε πολύ 
καλά επίπεδα. Η κίνηση είναι γρήγορη και 
ανταποκρίνεται εύκολα στις προσταγές 
σας. Ο ήχος είναι μέτριος αλλά σε μερικά 
σημεία καταντάει βαρετός, αυτό νομίζω 
ότι είναι και ένα από τα μειονεκτήματά 
του. Το μεγάλο πλεονέκτημα όμως είναι η 
πιστή μεταφορά που έγινε από τις παιχνι- 
δομηχανές και η ρεαλιστικότητα που έχει. 
Σε μερικά σημεία όμως δεν παίζεται, γΓ 
αυτό αν θέλετε να τσ τελειώσετε αρχίστε 
αμέσως προπόνηση στο Οο]ο! 



Τ ο \λ^8ΓΐοοΚ'β Ουβ»( είναι ένα κλασ- 
οικό ρΙαΠοΓΗΐ 93πιβ που παίζεται 
σε επίπεδα. Μετά από μια όμορ¬ 
φη εισαγωγή, αρχίζει το παιχνίδι, όπου 
παίρνετε το ρόλο ενός καλού μάγου που 
έχει σαν σκοπό να πάρει πίοω ένα μαγι¬ 
κό διαμάντι, που όποιος το έχει στην κα¬ 
τοχή του αποκτά τρομερές δυνάμεις. 
Οπλισμένοι λοιπόν με $ρβΙΙ* που ρίχνουν 
μπάλες φωτιάς κι αφού περάσετε πολ¬ 
λές παγίδες, αντιμετωπίσετε πολλούς 
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εχθρούς και έχετε μαζέψει διάφορα 
χρήσιμα αντικείμενα, αντιμετωπίζετε 
τον Κακό της υπόθεσης που όπως θα 
καταλάβατε έχει κλέψει το διαμάντι. 

Αυτό που χαρακτηρίζει το παιχνίδι εί¬ 
ναι τα μικρά αλλά όμορφα βρτΚββ, το 
ομαλό «0ΓθΙΙίη9 και τα λιτά αλλά πολύ 
δεμένα με το παιχνίδι ββπιρίβά ηχητικά 
εφφέ. 































































































ΤΙΤΛΟΣ 

0υ(ΐ3>Μ 

ΗουδΕ 

διηβδΗ 16 

ΡΟΡΜΑΤ 

Απιίςβ, 8Τ 

ΤΙΜΗ 

1800 

ΤΕ5Τ 

1 Απιί93 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

1 0βΙ(3 ΟοπιρυΙβτε 


0 1 πιο πολλοί από εσάς δεν θα ξέ¬ 
ρουν την 5πΐ38ό 16. μια εταιρεία 
χωρίς μεγάλες επιτυχίες στο χώρο 
των παιχνιδιών. Ετοι οι προγραμματιστές 
της, αποφάσισαν να κάνουν ένα καλό παι¬ 
χνίδι. Το παιχνίδι αυτό λέγεται ΟυΙΙθνν 
Ναι. ναι... καλά ακούσατε, το παιχνίδι που 
παίζατε στα οοίη-ορ, τώρα και για οογπ- 
ρυΙβΓ. 

Η υπόθεση είναι η ίδια. Στο ΑτΚβπδβϊ 
του 1880 ήρθαν τέσσερις αρχικακοποιοί 



μαζί με το μεγάλο αφεντικό τους. Η κατά¬ 
σταση στη πόλη έγινε αφόρητη. Ετσι οι 
πολίτες αποφάσισαν να καλέσουν έναν πι¬ 
στολά για να τους βοηθήσει. Μ' αυτή τη 
σκέψη κάλεσαν εσάς. Σκοπάς σας να σκο¬ 
τώσετε τους εγκληματίες και να αντιμετω¬ 
πίσετε τσ αφεντικό τους οε μια μονομαχία 
που μόνο ένας θα επιζήοει. αυτός ο ευγε- 
νέστατος και άκακος κύριος ξέρει να τρα¬ 



βάει όπλο πιο γρήγορα κι από κροταλία, θέ¬ 
λω να δώ κάποιον που θα τον σκοτώσει με 
την πρώτη φορά. 

Για να φτάσετε οε καθέναν από τους 
αρχηγούς πρέπει να σκοτώσετε τους μπρά¬ 
βους τους, οι οποίοι είναι περίπου όσοι και 
ενα σύνταγμα. Αφού τα καταφέρετε και 
περάσετε τους μπράβους, θα πρέπει να 
αντιμετωπίσετε ένα δρτίΐβ διαφορετικό 
που συμβολίζει τον αρχικακοποιό και το 
οποίο θέλει αρκετές για να πεθάνει. 

Στη δύσκολη αποστολή σας. βοηθάνε 
ορισμένα όοηυδ που βρίσκονται κρυμμένα 
οε βαρέλια. Αυτά, μεγαλώνουν την από- 



οταοΓ των βολών σας. οας επιταχύνουν 
σας δίνουν δυναμίτες, ασπίδα και διάφορο 
ολλα. Τα δρτίΐβδ είναι καλοσχεδιασμένα, 
αλλά χωρίς ποικιλία. Ο ήχος κυμαίνεται σε 
ικανοποιητικά επίπεδα και η κίνηση είναι 
ομαλή. Γενικά είναι ένα παιχνίδι που θα 
σας αρέσει και θα περάσετε αρκετές ευχά¬ 
ριστες ώρες. 
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ΟΑΜΕδ 


δίΜυΐ-Ατοη 


Π άντα έψαχνα να βρώ αντίπαλο στη 
ντάμα πιο ισχυρά από το μικρό μου 
αδερφάκι. Ετσι, όταν βρήκα το 
□ΑΜΕ3 δΙΜυΐΑΤΟΒ της ΙΝΡΟ0ΡΑ- 
ΜΕ8 κατάλαβα ότι σαν ντάμα υπόσχεται 
πολλά. Το πρόγραμμα είναι εξωμοιωτής 
ντάμας, ο οποίος έχει κάποια διαφορά από 
αυτά που έχουμε μέχρι τώρα συνηθίσει. 

Ποιά είναι αυτή; Είναι το ότι οι κινήσεις 
γίνονται μπροστά διαγώνια και όχι μπροστά, 
πίσω, δεξιά ή αριστερά όπως ξέραμε. 
Οπως και στη κανονική ντάμα μπορείτε 
να διαλέξετε το χρώμα των πιονιών σας 
καθώς και αν θα κάνετε την πρώτη κίνηση 
εσείς ή ο αντίπαλός σας. Εκτός από τα πα¬ 
ραπάνω, μπορείτε παίζοντας με τον υπο¬ 
λογιστή μέσα από τα ορίίοηε, να περιορί¬ 
σετε το χρόνο σκέψης του μέχρι και στο 
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ένα δευτερόλεπτο. Εάν κάνετε μια λάθος 
κίνηση μπορείτε να την ακυρώσετε, ακόμα 
μπορείτε να σώσετε μια παρτίδα που βαριέ¬ 
στε να τελεκόσετε εκείνη την ώρα. 

Ε άν κάποια στιγμή τα βρείτε σκούρα 
και έχετε κολλήσει σε κάποια κίνη¬ 
ση τότε μπορείτε να ζητήσετε από 
τον υπολογιστή να εκτελέσει τη κίνηση για 
σας Φυσικά υπάρχει και 2 ρΙβγβΓδ πιοάβ. 
στο οποίο μπορείτε να κάνετε όλα τα πα¬ 
ραπάνω. 

Στα δεξιά της οθόνης αναγράφεται ο 
συνολικός χρόνος που παίζετε και από κά¬ 
τω ο χρόνος που κάνετε για κάθε κίνηση. 
Αριστερά της οθόνης αναγράφεται ο χρό¬ 
νος του αντιπάλου σας. 


Τ α ορίίοπδ μέσα στο παιχνίδι είναι 
στα Γαλλικά και στην αρχή θα δυ¬ 
σκολευτείτε λίγο να συνηθίσετε. Τα 
γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά προ¬ 
σεγμένα και ο ήχος είναι ένα απλό όθβρ 
κάθε φορά που εκτελείτε κάποια κίνηση. 
Τσ πρόγραμμα συνεργάζεται με πιουδβ και 
με τις κάρτες γραφικών ΕΟΑ. ΟΟΑ και 
ΗΕΡΟυΐ,Εδ. Στην ΟΟΑ έχετε να διαλέ¬ 
ξετε ανάμεσα σε δύο διαφορετικές παλλέ- 
τες χρωμάτων. 

Τέλος, το ΟΑΜΕδ δΙΜΟίΑΤΟΡ είναι 
σε θέση να σας κρατήσει αρκετές ώρες 
μπροστά στον υπολογιστή, υπό την προϋπό¬ 
θεση ότι σας αρέσει η ντάμα. 
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Μ ετά το τόσο γνωστό και δημο¬ 
φιλές δίπι ΟίΙγ, ήταν αδύνατο 
να μην υπάρξει συνέχεια. Έτσι 
ακολούθησε το ΤβΓΓβίη ΕόίΙοτ που σκοπό 
έχει να συμπληρώνει τα κενά του πρώτου 
με το καλύτερο τρόπο. Αυτό που πρέπει 
να καταλάβετε είναι ότι δεν πρόκειται για 
δύο διαφορετικό παιχνίδια αλλά για δύο 
αλληλένδετα προγράμματα που σκοπό 
έχουν να δώσουν στον παίκτη την έσχατη 
ρεαλιστικότητα. Το ΤβΓταίη ΕόίΙοτ χωρίζε¬ 
ται σε δύο βασικό μέρη. Στο πρώτο δια¬ 
μορφώνετε το έδαφος όπως εσείς θέλετε 
και στο δεύτερο μπορείτε να το χρωματί¬ 
σετε και με μια πρόσθετη λειτουργία να κά¬ 
νετε τα χρώματα πιο απαλό. Ο τρόπος 
σχηματισμού του εδάφους μοιάζει με 
εκείνον του 8ίπ) Οίΐγ, αλλά εδώ υπάρχουν 
λεπτομερέστεροι χειρισμοί, όπως το μέ¬ 
γεθος και το πλήθος των δέντρων, αριθμός 
των λιμνών, καθώς και των ποταμών. Επί¬ 
σης μπορείς να φτιάξεις το έδαφος επιλέ¬ 
γοντας ανάμεσα από τα τρία είδη που 
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υπάρχουν: έδαφος, ποτάμι και νησί. Στο 
δεύτερο πιβηυ, δηλαδή της σχεδίασης, 
ξεκινάς σε ένα μέρος με μέγεθος 10 μιλιά 
επί 10 μιλιά, που μπορείς να αλλάξεις, να 
τροποποιήσεις και να ξανασχεδιάσεις τα 
δέντρα, το νερό, τα μονοπάτια και ότι άλλο 
υπάρχει. Μετά μπορείτε με την λειτουργία 
επιοοιη να κάνετε τα τοπία πιο ρεαλιστικά. 
Αυτά τα δύο πιοάβε μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιηθούν και μαζί (άλλο ένα προτέρημα 
του προγράμματος). ' Ετσι ενώ διαμορφώ¬ 
νετε το έδαφος μπορείτε και να το σχεδιά¬ 
σετε αλλά και να το χρωματίσετε. Ακόμα 
αν δεν θέλετε να φτιάξετε κάποιο καινού¬ 
ριο έδαφος μπορείτε να πάρετε κάποιο 
από τα έτοιμα και να αρχίσετε τη δουλειά 
σε αυτό. ' Ετσι μπορείτε να προσθέσετε ή 


να αφαιρέσετε δέντρα και μέρη με νερό ή 
ακόμα και να καθαρίσετε ότι σας φαίνεται 
περιττό. Σαν πρόσθετη λειτουργία είναι και 
αυτή που μπορείτε να αλλάξετε το 93πιθ- 
ρΐ3γ ΙβνβΙ όπως και το χρόνο που πρέπει 
να τελειώσετε την αποστολή που αναλάβε¬ 
τε. Τα πιβηυ του παιχνιδιού εμφανίζονται 
με το πάτημα του δεξιού κουμπιού του 
πιου86 ή με το βρεοβ ί)3Γ, εκεί όμως που 
θέλω να καταλήξω είναι ότι ο χειρισμός εί¬ 
ναι πολύ απλός, χωρίς δυσνόητες λειτουρ¬ 
γίες. Το ΤβΓΓ3ίη Εάίίοτ λοιπόν είναι ένα τέ¬ 
λειο συμπλήρωμα του δίπι ΟίΙγ. Τα ποσο¬ 
στά ρεαλιστικότητας ανεβαίνουν ακόμα 
περισσότερο φτάνοντας σε επίπεδα τελειό¬ 
τητας. Πάλι η Ιηίθ9Γ3πιβ8 έκανε το θαύμα 
της εντυπωσιάζοντας τους πάντες. Θα 
υπάρξει και συνέχεια; Η'το παιχνίδι έχει 
φτάσει ήδη στη τελειότητα: 
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Τ ο ΤΝΤ Οοπιόαΐ Μίβείοη ακο¬ 
λουθεί το δρόμο που χάραξε το 
ΟοπΊΓπβηάο και έχει όλα τα χα¬ 
ρακτηριστικά που θα το χαρακτηρίζανε 
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πετυχημένο στο είδος. Έχετε έναν 
στρατιώτη και σκοπός σας είναι να φτά¬ 
σετε σε μια βάση οας. που έχει καταλη¬ 
φθεί από τους εχθρούς που θα συναντή¬ 
σετε στο δρόμο σας είναι πολλοί και 
άριστα εκπαιδευμένοι, αλλά και εοί^ς 
δεν είστε άοπλοι. Τα όπλα που έχετε 
(ττην διάθεσή οας είναι: πολυβόλο, τυφέ¬ 
κιο, χειροβομβίδες, φλογοβόλο και μα¬ 
χαίρι επιβίωσης. Φυσικά τα πυρομαχικά 
κάποτε τελειώνουν και ο μόνος τρόπος 
να βρείτε άλλα είναι να μαχαιρώσετε 


κάποιον εχθρό από κοντά. 

Το δθΓθΙΙίη9 είναι ομαλό, τα δρτίΐβδ κα- 
λοσχεδιασμένα αλλά υστερεί στον τομ 
έα του ήχου. Το μεγαλύτεορ ατού του 
όμως είναι η δυνατότητα να παίζουν 
δυο παίχτες ταυτόχρονα σαν σύμμαχοι, 
οπότε η διασκέδαση ανεβαίνει κατακό- 
ρυφα. Όσοι πιστοί του είδους προσέλ- 
θετε... 
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I ΜΙΑ... ΚΟΜΠΙΟΥΤΕ- 

I ΡΙΚΗ ΣΥΝΟΜΙΛΙΑ; ΤΙ 
ΘΑ ΛΕΓΑΤΕ ΓΙΑ ΜΙΑ ΠΑΡ¬ 
ΤΙΔΑ ΣΚΑΚΙ ΕΞ ΑΠΟΣΤΑ- 
ΣΕΩΣ; ΠΩΣ ΘΑ ΣΑΣ ΦΑΙ¬ 
ΝΟΤΑΝ ΕΝΑΣ ΑΓΩΝΑΣ 
ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΩΝ, ΜΙΑ 
ΚΟΥΡΣΑ ΜΟΤΟΣΥΚΛΕ- 
ΤΩΝ Ή ΜΙΑ ΑΕΡΟΜΑΧΙΑ 
ΜΕ ΕΝΑ ΦΙΛΟ ΣΑΣ ΠΟΥ 
ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΣΕ ΑΛΛΗ ΠΟ¬ 
ΛΗ; ΑΥΤΑ ΟΛΑ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ 
ΑΛΛΑ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΓΙ¬ 
ΝΟΥΝ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ 
ΔΥΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΜΕ¬ 
ΤΑΞΥ ΤΟΥΣ! 

ΑΛΗΘΕΙΑ, ΤΟ ΕΙΧΑΤΕ 
ΣΚΕΦΤΕΙ ΠΟΤΕ ΑΥΤΟ; ΘΥ¬ 
ΜΑΜΑΙ ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ 
ΠΟΥ ΕΚΑΝΑ ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ 
ΜΟΥ ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΚΑ¬ 
ΠΟΙΟΝ ΦΙΛΟ ΜΟΥ ΜΕΣΩ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟΥ. Η ΣΥΓΚΙΝΗ¬ 
ΣΗ ΗΤΑΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ 
ΜΕΓΑΛΗ, ΚΑΘΩΣ ΤΑ ΠΡΩ¬ 
ΤΑ ΟΑΤΑ ΕΚΑΝΑΝ ΤΗΝ 
ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΟΥ ΣΤΟ ΠΡΟ¬ 
ΓΡΑΜΜΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 
ΜΟΥ! ΚΑΙ ΑΥΤΗ ΗΤΑΝ ΜΟ- 



V-. 


ΑΜΙΟΑ — 3Τ παίζουν ΡΑΙ_ΟΟΝ δίπλα — δίπλα... 


ΤΟΥ Δ. ΤΣΑΚΟΥΜΑΚΗ 


Σ’ αυτό λοιπόν το άρθρο, θα προ¬ 
σπαθήσω να σας δώσω κάποιες πλη¬ 
ροφορίες για τη σύνδεση δύο υπο¬ 
λογιστών μεταξύ τσυς, καθώς και σ- 
ρισμένα προγράμματα που κυκλο¬ 
φορούν και σας επιτρέπουν να εκμε¬ 
ταλλευτείτε τις δυνατότητες που 
προσφέρει μια τέτοια σύνδεση. Ξε¬ 
κινώντας θα πρέπει να διακρίνουμε 
δύο κατηγορίες συνδέσεων: α) Κα¬ 
τευθείαν σύνδεση, όπου οι δύο υπο¬ 
λογιστές επικοινωνούν με τη βοή¬ 
θεια ενός απλού καλωδίου μέσω της 
σειριακής θύρας και β) σύνδεση με 
πηοόΘΓη μέσω τηλεφωνικών γραμ¬ 
μών. 


ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΣΥΝΔΕΣΗ 


Κ αταρχήν αν θέλουμε να κά¬ 
νουμε μία σύνδεση μεταξύ 
δύο υπολογιστών, θα πρέπει 


αυτοί είτε να είναι του ίδιου τύπου 
(πχ. ΑΜΙΟΑ με ΑΜΚ3Α) είτε (αν είναι 
διαφορετικοΟ να μας το επιτρέπει το 
πρόγραμμα που χρησιμοποιούμε. Τί 
σημαίνει αυτό; Απλά, οτι αν το πρό¬ 
γραμμα που έχουμε λέει οτι μπο¬ 
ρούν μέσω αυτού να επικοινωνή¬ 
σουν ΑΜ16Α με δΤ για παράδειγμα, 
δεν πρέπει να προσπαθούμε να συν¬ 
δέσουμε κάποιο ΡΟ γιατί θα αποτύ- 
χουμε, ακόμα κι αν το ίδιο πρόγραμ¬ 
μα υπάρχει για ΡΟ. 

Η σύνδεση λοιπόν, όπως είπαμε, 
γίνεται με ένα καλώδιο που συνδέει 
τις σειριακές θύρες (Ρδ232) των δύο 
υπολογιστών. Τυπικά, θα σας δώσω 
ένα δείγμα καλωδίωσης που μπορεί¬ 
τε εύκολα να κατασκευάσετε μόνοι 
σας και το οποίο θα σας καλύψει για 
τις περισσότερες περιπτώσεις. Με 
το καλώδιο αυτό -προσοχή- μπορεί 






ΝΑΧΑ Η ΑΡΧΗ... 





















τε να συνδέσετε μόνο ΑΜΙ(3Α με 

.. ηινιιοΜ με ΰ I η ϋ I με ϋ I. I ία 

τους υπόλοιπους υπολογιστές καλό 
θα ήταν να συμβουλευτείτε κάποιο 
τεχνικό. Το μόνο που θα χρειαστεί¬ 
τε είναι 2 αρσενικό βύσματα Β8232 
και ένα 5άρι καλώδιο (μόνο τα τρία 
καλώδια θα χρησιμοποιηθούν). Η 
σύνδεση που θα κάνετε έχει ως 
εξής: 

Βύσμα Α Βύσμα Β 

Ρίη 2 ενώνεται με το Ρίη 3 
Ρίη 3 X Ρίη 2 

Ρίη 7 » Ρίη 7 

Τους αριθμούς μπορείτε εύκολα 
να τους εντοπίσετε πάνω στα βύ¬ 
σματα. Αφού φτιάξετε το καλώδιο, 
το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να 
το χρησιμοποιήσετε για να συνδέσε¬ 
τε τους δύο υπολογιστές και να φορ¬ 
τώσετε το πρόγραμμα που θέλετε 
να τρέξετε. Για τους περισσότερο α¬ 
παιτητικούς και ανήσυχους να πού¬ 
με οτι το ρίη 2 είναι η γραμμή πάνω 
στην οποία στέλνονται τα δεδομένα, 



ενώ το ρίη 3 είναι η γραμμή από την 
οποία λαμβάνονται τα δεδομένα. Ε¬ 
πίσης, το ρίη 7 είναι η γείωση. Ετσι 
έξηγείται η παραπάνω συνδεσμολο¬ 
γία. Να προστεθεί εδώ οτι μπορεί σε 
κάποια συγκεκριμένα παιχνίδια να 
διαφέρουν οι συνδέσεις, όπως πχ. 
στο ΡνΡ ΗΟΝΟΑ που σας εξηγεί το 
τρόπο σύνδεσης. 


ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΜΟΟΕΜ 


Κ αταρχήν πρέπει να εξηγήσω 
οτι ηιοάβπι (ΜΟάυΙείοΓ 
ΟΕΜοάυΙαίοΓ) είναι μία ηλε¬ 
κτρονική συσκευή η οποία επιτρέπει 
σε δύο υπολογιστές να επικοινωνή¬ 
σουν χρησιμοποιώντας τις τηλεφω¬ 
νικές γραμμές. Αυτό είναι απαραίτη¬ 
το γιατί οι γραμμές αυτές είναι κα¬ 
τασκευασμένες για να μεταφέρουν 
την ανθρώπινη φωνή που βέβαια έ¬ 


χει πολύ διαφορετικές ιδιότητες α¬ 
πό τα ψηφιακά δεδομένα με τα ο¬ 
ποία μιλάνε οι υπολογιστές. Φυσι¬ 
κά είναι αυτονόητα οτι πρέπει να υ¬ 
πάρχει ηηοάβπι και στις δύο άκρες 
της γραμμής. Τα πιοάθπιδ που κυ¬ 
κλοφορούν είναι πολλών και διαφό¬ 
ρων τύπων, δυνατοτήτων και τιμών. 
Υπάρχουν δύο γενικές κατηγορίες: 
τα άίΓβοΙ οοηηβοΐ που συνδέονται 
κατευθείαν πάνω στη τηλεφωνική 
γραμμή και τα αοουεΐίο οουρΙίης 
που έχουν ένα είδος ακουστικού. Τα 
τελευταία τείνουν να καταργηθούν. 

Τα κυριότερα χαρακτηριστικά ε¬ 
νός πιοάβπι είναι: 

α) Ταχύτητα μετάδοσης που μπο¬ 
ρεί να κυμαίνεται από 75 μέχρι 19200 
όρ8. Πάντως για τα ελληνικά δεδο¬ 
μένα, οι ταχύτητες άνω των 2400 
όρ5 είναι ουτοπία (είδες ο ΟΤΕ;). 

β) Σύστημα μετάδοσης που μπο¬ 
ρεί να είναι παλμικό ή τονικό. Στην 
Ελλάδα χρησιμοποιείται το παλμικό 
σύστημα. 

γ) Δυνατότητα ΑυΙοεηεννβΓ που 
προκαλεί την αυτόματη απάντηση 
του Γηοάβητι όταν σας καλεί κάποιος. 

δ) Ενδεικτικά Ι-ΕΟ λειτουργίας. 

Πριν περάσουμε στα προγράμμα¬ 
τα θα ήθελα να επισημάνω οτι η σύν¬ 
δεση με καλώδιο είναι καλύτερη για¬ 
τί έχει μεγαλύτερη αξιοπιστία και 
ταχύτερη μετάδοση δεδομένων. Κα¬ 
ταρχήν αν θέλετε να επικοινωνήσε¬ 
τε μέσω ητοάβπι πρέπει να έχετε έ¬ 
να καλό πρόγραμμα επικοινωνίας. 
Τέτοια είναι το ΡΡΟΟΟΜ στο ΡΟ, το 
ΟΝ-ΕΙΝΕ στην ΑΜΙΘΑ ή το Ρ1.Α8Η 
στον 8Τ. Και φυσικά κυκλοφορούν 


πάμπολλα προγράμματα στην α¬ 
γορά. 

Ορίστε λοιπόν μια λίστα παιχνι- 
διών που έχουν ορΙίοη σύνδεσης με 
άλλον υπολογιστή: ΡΑΙ.ΟΟΝ Ρ16, 
Ρ16 ΟΟΜΒΑΤ ΡΙΕΟΤ, ϋΕΤ, ΡϋΟΗΤ 
8ίΜυυ\τορ II, 8τυΝΤ οαρ ραοερ, 
ΡνΡ ΗΟΝΟΑ, ΡΟ\Λ/ΕΡΟΡΟΜΕ, 
ΒΑΤΙ.ΕΟΗΕ88, ΡΟΡυΐ.υ8. Μπορείτε 
να τα χρησιμοποιήσετε όλα με κα¬ 
τευθείαν σύνδεση, αλλά με πιοάβηη 
μόνο τα ΡΑΙ.ΟΟΝ, ΟΟΜΒΑΤ ΡΙίΟΤ, 
ϋΕΤ, ΡΙ.ΙΟΗΤ 8ΙΜυΐ.ΑΤΟΡ και 
ΒΑΤΤΙ.ΕΟΗΕ88. Ο λόγος είναι οτι τα 
υπόλοιπα απαιτούν υψηλή ταχύτητα 
μετάδοσης. Στην απευθείας σύνδε¬ 
ση χρησιμοποιήστε την επιλογή 
03ΐ3 ϋηΚ ή ΟίΓβοΙ Οοηηβοΐ. Σε σύν¬ 
δεση με πιοάβπι πρέπει να τηλεφω¬ 
νήσετε στο φίλο σας. Εδώ διαβάστε 
προσεκτικά τις οδηγίες που συνο¬ 
δεύουν το κάθε παιχνίδι γιατί μπο¬ 
ρεί κατά περίπτωση να υπάρχουν ι¬ 
διαιτερότητες όπως ειδικές εντολές 



ή πολύπλοκες διαδικασίες. 

Αυτά φίλοι μου με τις ...κομπιουτε- 
ροκουβέντες! Ελπίζω να σας έδωσα 
μια καλή γεύση για τις συνδέσεις. 
Βέβαια υπάρχουν κι άλλες λεπτομέ- 
ρεις που θα μπορούσαμε να εξετά¬ 
σουμε αλλά θα τις αφήσουμε για κά¬ 
ποια άλλη φορά. 


































Ου.ηζ - ένα δυναμικό, οκτώ δρόμων «:ίθΙΙΙης. γραφικό, κόπως υπερβολικό όΐεεί’ - βπ, - υρ. 

οιακό γραφικά. Η δρόση λαμβάνει χώρο στις δικτυωτές επιφάνειες ενός κρυστάλλου, που πετάει μέσο σ’ ίνα σι^εφο από οτομικά 
μόρια ^Ανατινάχτε ™π^ο στο δρόμο σας και μοζίφτε το ·ςυ8ίΚβ* που ελευθερώνονται από την καταστροφή των ||»ρίων. Αυτά 
μποΜΰν να χρησιμοποιηθούν γιο να βελτιώσετε τα άπλα σας άταν θα φτάσει η κρίσιμη στιγμή. Με ^εκα διαφορετικά ^**·™Ρ* 
ΜϋΤίναι δια«1>ιμ^ε σας, όπως πυ^βόλο και όκταπλο, η ζωή δεν είναι ποτό βαρετή. ΟυεΠε-γρήγορη δρόση, ζωντανά γραφικά 
και φανταστική πλοκή. Ακάμα μια μεγάλη επιτυχία από την ΡΙγ·Ι)Ιγ( 1, Διαθέσιμο γιο ΑίεΗ 8Τ και ΟοηιπίβάβΓβ ΑπιΙφε. 
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ΡΟΟηΑίΙ.111 ΟΤ ΤΝΙ ΥΙΑΗ II 
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8Τ 
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ΜΙ ΤΑΝΚ ΡίΑΤΟΟΝ 


ΡΟ 5.25" 

7.300 
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ΡΙβ IIΙΤΚΙΚΙ ΙΑΟίΙ 


ΡΟ 5.25" 
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ΡΟ 3.5" 
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Ρ1· ΑΠΑΙΤΗ ΡΙΟΗΤΙΝ 


ΡΟ 5.25" 

7.300 
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8Τ 

3.500 
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2.600 

064/0 

1.800 

5Ρ/0 
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ΡΟ 5.25" 

3.800 
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8Τ 
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ΑΜΙΟΑ 

8.400 
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ΡΟ 5.25" 
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ΡΟ 5.25" 

ΡΟ 3.5 "3.500 

3.500 
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3.500 

8Τ 

3.500 
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ΡΟ 5.25" 
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8Τ 
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ΡΟ 5.25" 
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ΡΟ 3.5" 
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ΑΜΙΟΑ 
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8Τ 

3.500 

ΤΗΙ ΚΗΙΙΤΑΙ. 

ΡΟ 5.25 " 

6.900 

ΡΟ 3.5" 

6.900 

ΑΜΙΟΑ 

6.900 

■ΑΤΤίΙ ΟΡ ΜΙΤΑΙΝ 

ΡΟ 5.25" 

3.500 

ΡΟ 3.5" 

3.500 

ΙίΑΟΚ ΤΜΙΝ 

ΑΜΙΟΑ 

3.500 

8Τ 

3.500 

ΑΜ8/0 
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ΑΜΙΟΑ 
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8Τ 
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8Τ 
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064/0 
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ΟΟΝΟΙΟΝ ΜΑΙΤΙΗ 

8Τ 

3.700 

ΟΗΑΟΙΙΤΗΜΜ ΙΑΟΚ 

8Τ 

3.700 

ΡΑΟΜΑΝ 

ΡΟ 5.25" 

2.500 

ΙΤ ΟΑΜΙ ΡΝΟΜ ΤΗΙ ΟΙΜΝΤ 

ΑΜΙΟΑ 
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ΤΗΙΒΟ εΟυΒΙΕΒ 

ΡΟ 5.25" 

3.700 

ΡΟ 3.5" 

3.700 

ΑΜΙΟΑ 

3.700 

8Τ 

3.700 

ΟΑΥΙΟ νιΙΟίΡ 

ΡΟ 5.25" 

6.800 

υΐΒΒΥ II 

ΡΟ 5.25" 

7.400 

ΑΜΙΟΑ 

7.400 

8Τ 

7.400 

ΗΕΒΟΕ'Β αυΕβΤ 

ΡΟ 5.25" + 3.5" 

8.400 

ΟΟΟΕΝΑΜΕ ΙΟΕΗΑΝ 

ΡΟ 5.25" ♦ 3.5" 

8.400 

ΒΡΑΟΕ ΟΟΕΒΤ III 

ΡΟ 5.25" ♦ 3.5" 

7.400 

ΑΜΙΟΑ 

7.400 

δτ 

7.400 

ΒΡΑΟΕ ΟυΕΒΤ II 

ΑΜΙΟΑ 

6.900 

8Τ 

6.900 
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Μ Α I I- 
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•ΡΑΟΕ ουι>τ I 

5Τ 

ρουοΕ ουΕβτ ι 

8Τ 6.900 

ρουοΕ ουΕΕτ ιι 

ΡΟ 5.25" + 3.5" 7.400 

8Τ 6.900 

ΙΑΗΚν III 

ΡΟ 5.25" + 3.5" 8.400 

ΚΙΝβ'Ε ΟυΕΕΤ IV 

ΡΟ 5.25" ♦ 3.5" 8.400 

ΚΙΝΟΈ ΟυΕΕΤ ΤΒΙΡΙΕ 

ΡΟ 555" + 3,5" 7.400 

ΑΜΙΟΑ 7.400 

ΟΟΝΟυΕΕΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙ.ΟΤ 

ΡΟ 555" ♦ 3.5" 8.400 

οου) ηυβΗ 

ΡΟ 555" + 3.5" 7.400 

ΑΜΙΟΑ 6.900 

ΟΟίΟΝΕίΕ ΒΕΟυΕβΤ 

ΡΟ 5.25" + 3.5" 8.400 

ΜΑΝΗυΝΤΕη Ν.Υ. 

ΡΟ 5.25" + 3.5" 6.900 

8Τ 5.500 

8000ΕΡΙΑΝ 

ΡΟ-ΑΤ 5.25" ♦ 3.5" 8.400 

ΡΟ 3.5" 3.800 

ΑΜΙΟΑ 3.800 

8Τ 3.800 


Δ/ΝΣΗ- 
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ΗΛΙΚΙΑ_ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
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ΣΥΝΟΛΟ 



• ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ. ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑ¬ 
ΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟ ΙΌΝΤΑ. 

• ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ. 


υδΕΒ ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 12461, ΧΑΊ’ΔΑΡΙ 
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ΤΗΟΜΑ880ΡΤ 

ΗΟΜΕ εΟΜΡυΤΕΒ ΒΟΡΤννΑΒΕ 


1/2 Μβ9 υρ9Γ3(1β 
*6β8 ΑΚβεΚ δυϋ 
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ΑχβΓ$ Μ89'ε ΗβίηιηβΓ 
•ΒΑΤ 
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*ΒΙ8(16 \Α/8ΓΓί0Γ 

ΒΙοο(1 Μοηβγ 
ΒΙοο(1νννεΡ 

ΒΙοοίΙννγοΜ 08(8 Οί$ο 
Βοπι6βΓ 

Βοχίη9 Μ8η89βΓ 

•ΒυύοΙοη 

08681 

08ΓΓΐβΓ Οοιηηΐ8η(Ι 

*088ΐΙβ Μ88(βΓ 

·08ν8(ΐ8Γ 

06886 Η Ο 

ΟθΙθΓ8()θ 

0θΓη6θ Η866Γ 

0οιηΓη8η(1ο 

ΟοπςυβΓΟΓ 

0οη(ίηβη8ΐ Οίκυβ 

ΟοηΙΙίεΙ Ευίορβ 

*0Γ8εΚ(1ον«η 

8ΗΕΗΜΑΝ 

0γ6βΓ68ΐΙ 

*08ίηοεΙβ8 

*08η 08Γβ 3 

08 γΚ ΟβηΙυΓγ 

08γ ο1 (6β νΙρβΓ 

06ΐυχβ Μυ8ί6 Οοη Κϋ 

ΟβΙυχβ Ρ8ΐηΙ 3 

ΟβΙυχβ Ρ6ο<οΐ36 

ΟβΙυχβ ΡγΙπΙ 2 

ΟβΙυχβ ΡΓΟόυβΙΙοη 

ΟβΙυχβ νΙάβο 3 

Ογ Οοοιη 

Ογ ΡΙυπίΒίβΙΙ 

θΓ89οη 8ρίηΙ 

0Γ89οη8ΐ8ίΓ 1 Μβ9 

θΓ89οη'8 ΒΓβ8ΐ6 

θΓ89οη'8 οΙ Ρΐ8ΐηβ 

θΓ89θη'8 Ι.8ΐΓ 2 - 81η9'β 088ΐΙβ 

0Γ8ΐ(ΚΗβη 

Ουη9βοη Μ88ΐβΓ 1 Μβ9 
Ουη9βοη ΜββΙβΓ Ε(1ϋθΓ 
Ουη9βοη Μ3$(βΓ ΗΙηΙ ΒοοΚ 
* ΟγηβιηΙΙβ Οβ6υ993Γ 
ΟγηβιηίΙβ Ουχ 
•ΕιηΙγη Ηυ96β8' ΟυΙζ 
Ε$β8ρβ Ργοιπ Ηο 6 οΙ Μοη8ΐβΓ8 
Ρ16 ΟοπιΡβΙ ΡΙΙοΙ 
Ρ29 Ηβΐ3ΐί8ΐθΓ 
ΡβΙεοη Μί$5ΐοη ΟΙβΚ 1 
ΡβηΙβνΙδΙοη 
Ρ8Γβγ Τ8ΐβ Α(1νβη(υΓβ 
ΡβΓΓ8Γΐ ΡοΓίηυΙβ 1 
·Ρίη8ΐ ΒβΙΙΙβ 


ΡΙί961 0Ι8Ι( 7 ΟΓ 11 Η 
ΡΙΙ96Ι ΟίβΚ ΕυΓΟρβ 
ΡΙΙ961 Οί8ΐ( 38ρ8η 
ΡΙΙ96Ι 81πι 2 

ΡοοΙϋβΙΙ Μ8η89βΓ 0111 Ρ8θΚ 

ΡοοΙόβΙΙβΓ ο1 Ι6β Υβ8Γ 2 

ΡοοΙ63ΐΙ ΟΐΓβοΙΟΓ 2 

ΡυΙΙ ΜβΙβΙ ΡΙβηβΙβ 

ΟΕ ΡΕΝ0ΕΒ8 ΟΡ ΤΗΕ ΕΑΒΤΗ 

ΑΤΟΜΙΟ 

ΡυΙυΓβ Ϋί»η 

06θ8ΐ£ 8η(1 ΟοϋΙΙηβ 

ΟΗουΐ8' η' 06θ8(8 

ΟοΙ(1 οΙ 16β Αηιβηε38 

*ΟοΙ(Ιβη 86οβ 

*0Γ8η(Ι ΝβΙΙοηβΙ 

•ΟΓβγΙΙγ 

ΟυηβΗΙρ 

Η8 γ(Ι ΟΓίνίη 

ΗΙΙΐ8ΐ8Γ 

Ηουη(ΐ8 ο1 868(Ιονν 
•ΐΓηρβΓίυηι 
*Ιπιρο858ΓηοΙβ 
Ιπίΐγ 3οηβ8 ΑεΙίοη 
Ιηάγ ϋοηβ8 Α(1νβη(υΓβ 
Ιηύγ ϋοηβ8 ΗίηΙ ΒοοΚ 
ΙπΙβΓεβρΙΟΓ 
.'Γοη 1.0Γ(1 

II 08ΐτιβ Ιγογπ Ι 6β ΟβββΓΐ 1 Μβ9 
II 08Π1β Ιγοπι Ι 6β ΟβδβΓΐ 03ΐ8 
ΊνβπΜοβ 

38 οΚ Νίο6ΐ8υ8 ΕχΙγ 8 ΟουΓ8β8 

3 ΝΙοΚΐ8υ'8 ΟοΙΙ 

ΚββΙ ΙΗβ ΤΜίβΙ 

ΚββΙ Ι6β ΤΗΙβΙ ΗΙηΙ ΒοοΚ 

ΚΙοΚ ΟΙΙ 

ΚΙοΚ ΟΙΙ ΕχΙγ 8 ΤίΓΠβ 
ΚίηιΙ ^θΓ(ΐ32 
'ΚΙίΙ ΟΙονβ8 

·Κηΐ96ΐ3 οΙ Ι6β 0Γγ8ΐ8ΐΙίοη 

·Κίη98 ΟυββΙ 4 

ΚΙη98 ΟυββΙ ΤίΙρΙβ 

Κίη93 ΟυββΙ 1, 2, 3, 4, ΗΙηΙ ΒοοΚ 

ΚυΙΙ 

Ι.88βΓ 8ςυ8(1 

1.β8(1βΓ6θ8Γ(1 ΒίΓ(ΙΙβ 

Ι,βΙβυΓβ 8υίΙ Ι.8ΓΓγ 

ίβίβυΓβ 8υΙΙ 1.8γγυ ΗΙηΙ ΒοοΚ 

1.031 ΡβίΓΟί 

'Ι-βΙβυΓβ 8υΙΙ Ι.8ΓΓγ 2 

ίΐοβηοβ Ιο ΚΗΙ 

1.1961 ΡοΓΟβ 

*Ι.οοηι 

1.οπι68Γ(Ι ΡΑΟ ΗβΙΙγ 
Ι.0Γ<Ι8 οΙ Ηΐ8ΐη9 8υη 
Μ89ηυιη 4 

Μ8η6υηΙβΓ Νβνν ΥογΚ 

Μ8η6υηΙβΓ Ν. Υ. ΗΙηΙ ΒοοΚ 

Μ8ηΐ80 ΜβηβΙοη 

ΜΙΟΓΟρΓΟββ 8οοοβΓ 

•ΜίΓίννΙηΙβΓ 

Νβνν Ζβ8ΐ8η<1 δΙΟΓγ 

*Νΐ96Ι6Γββ(Ι 

*Νίη|8 δρίΓΪΙ 

Νίη|8 νΐ8ΓΓίθΓ5 

ΝογΙ 6 8ηά 8ουΙ6 

0Γηβ93 

ΟρβΓ8ΐίοη Τ6υη(ΙβΓ6οΙΙ 
ΟρβΓβΙΙοη \νοΙΙ 
0νβΓΐ8η(1βΓ 
Ρ47 

ΡβρβΓ6ογ 
*Ρίρβιη8ηΐ8 
ΡΙβγβΓ Μ8η39βΓ 


ΡοΙΙοβ ΟυββΙ 

’ΡοΙΙοβ ΟυββΙ 2 

ΡοΙίεβ ΟυββΙ ΗίηΙ ΒοοΚ 1 

•ΡοοΙ οΙ Ηβύίβηεβ | 

ΡορυΙουβ | 

ΡοννβΓ(ΐΓΐ6 

Ροννβ<ΐΓθΐηβ 

ΡΓβεΙουβ ΜβΙβΙ 

Ργο Τβηηίβ ΤουΓ 

Η8ίη6ονν Ιβΐ3η(ΐ3 

•ΗββοΙυϋοη 101 

ΗίεΚ θ8η9βΓουβ 

Ηο6οεορ 

ΡοεΚβΙ Η8Π9βΓ 

ηνΡ ΗοηΡβ 

868 (Ιοιμ οΙ Ι 6β Ββ83ΐ 

86ίηο6ί 

86οοΙ βΓη υρ Οοη ΚίΙ 

8ί(Ιββ6ονν 

8ΙΙβηΙ ββΓνίεβ 

δΙΙΚννοηη 

81πι ΟίΙγ 

8Κ8ΐβ ΟΓ Οίβ 

8ρ8εβ Αεβ 

8ρ8εβ ΗβΓΓίβΓ 2 

δρβεβ ΗβΓΓίβΓ (20 ίβνβΐβ) 

8ρ8εβ ΟυββΙ 1 ογ 2 

δρβεβ ΟυββΙ 1 ΟΓ 2 ΗίηΙ ΒβοΑ 

δρβεβ ΟυββΙ 3 

*δργ νν6ο Ι.ονβ(Ι Μβ 

δΐ8ΓΐΙΐ96Ι ΗίηΙ ΒοοΚ 

·δΐ8Γ ΤΓβΚ V 

δΐ8Γ νΥβΓβ ΤπΙθ9Υ 

8ΐ8Γ9ΐί(ΙβΓ 2 

δίβνβ 08νίβ //ογΙ(Ι δηοοΚβΓ 

δίΓίΓΐβΓ 

δΙυηΙ 08Γ ΡβεβΓ 

δυρβΓ 08Γβ 

δυρβΓ ννοη(ΙβΓ 6 ογ 

δννθΓ(1β οΙ ΤννίΙί96Ι 

δΜ0Γ(1β οΙ ΤννίΙί96Ι ΗίηΙβ 

ΤββΙ ΟΓίνβ 2 Ι6β ΟυβΙ 

ΤββΙ ΟΓίνβ 2 08ΐΙΙθΓηί8 0681 

ΤββΙ ΟΓίνβ .2 ΜυβεΙβ 08Γ8 

ΤββΙ ΟΓίνβ 2 δυρβΓ 08Γ8 

Τ6β ΟγεΙββ 

Τ6β ]6ΐ8οη8 

*Τ6βπιβ Ρ8 γΚ ΜγβΙβΓγ 

ΤίΓΠβ 

Τοο6ίη 

ΤοΜβΓ οΙ ΒβϋβΙ 
ΤΓβεΚβυίΙ Μ8η89βΓ 
*ΤΓί8Γΐ νοΙ 3 
ΤυΓ6ο ΟυίΓυη 
Τ.ν. δρΟΓίβ ΒββΚβΙΡβΙΙ 
Τν δροΓίβ ΡοοΙ68ΐΙ 
Τννίη \νοΓΐ(1β 
Τυρ6οοη Τ6οπιρ8θη 
•ΟΜδ 2 

υ.Μ.δ. 

υηΙουε686Ιββ 

'ίΙηΓββΙ 

\ν.Ο. 1.β8(1βΓ6θ8Γ(1 
νν ΟτβΙζΚγ ΗοεΚβγ 
ΙΑ/βΙβΓίοο 
ν/βίΓό 0Γβ8Π1β 
\νίΙ(Ι δίΓββΙβ 
·»ίη98 

*ννίη9β οΙ ΡυΓγ 
•ννοΓίά Ουρ δοεεβΓ 90 
ΧβηοπιθΓρ6 
Χβηοη 2 Μβ936ΐ88ΐ 
Ζοπι6ί 

ΟΗΗΟΝΟΟυΕδΤ II 


ΑΤΑΒΙ 8Τ 
ΠΡΟ-ΠΟ II 



ΑΜΙΟΑ 500... 120.000 
ΜΟΝΙΤΟΚ 1084 
ΟΙδΚ ΟΚίνΕδ 
ΜΝΗΜΗ 512 με ρολόι 
ΜΝΗΜΗ 2^ ΜΒ 
ΗΑΚΟ ΟΙδΚ 
ΒΙΒΛΙΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 


ΡίΟΡΡΥ ΟΙδΟ ΟΒίνΕδ 


2ο ΟηινΕ ΡΟΒ ΑΜΙΟΑ 500 
2θ ΟΡίνΕ ΡΟΒ ΑΜΙΟΑ 2000 
2ο ΟΒίνΕ ΡΟΒ ΑΤΑΒΙ δΤ 




ΣΟΛΩΜΟΥ30 ΑΘΗΝΑ 106-82 ΤΗΑ/ΡΑΧ 36Ί5.362 














Καίι%6θΜ 


ΖΖΑΡ 

ΓΓΑΟΑ 


* 13 επίπεδα με πάνω από 1300 οθόνες * 10 οπλικά συστήματα υψηλής τεχνολογίας * θεΓΟΙΙίηη πολλαπλής κατεύθυνσης 
με 50 ΐΓ3πιβ8 το δευτερόλεπτο * Αμέτρητα όοηυβ και βχίτβ επίπεδα, μυστικά δωμάτια, τούνελς. συστήματα αγωγών κ.τ.λ. 

* Εξαιρετικά ειδικά εφφέ (κεραυνοί, καταιγίδες, καταρράκτες) * 50 διαφορετικοί αντίπαλοι, μερικοί σε μέγεθος οθόνης * 
Δυνατότητα ςοηΐίηυβ και ίτί-5θθΓβ λίστα · 20 διαφορετικοί ρυθμοί μουσικής · 30 διαφορετικά ηχητικά εφφέ » 


ΑΜΙΟΑ 

,ΟΒΜ 64 ΑΜδΤΡΑΟ 
\.δΡΕ0ΤΒυΜ-ΐ3ρθ 


Αη·3(1ς Κ1ΐντ^;λα<τ(ΐόν(ΐς 3. 35 1(Μ) Λαμία 
ΐφ..: «231 -33ΚΑΧ; «231 - .38 8(Μ) 
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